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1 Popis programu, instalace

Program MICROPEL DataStore byl vytvofen pro komplexni spravu dat v oblasti fizeni a
monitorovani technologickych a vyrobnich proces(. Je to nadstavbové dispecerské prostredi,
komunikujici se systémy PLC MICROPEL které vykonavaji viastni fizeni a monitorovani
konkrétniho procesu, stroje, vyrobni linky, nebo i decentralizovanych rozsahlych systéma.

Prostfedi umoziuje vy¢itani archivovanych dat z jednotlivych automatd a jejich pribézné
ukladani do soubor(i na disku pocitace (tedy kontinualni zaznam méfenych nebo vypoétenych
hodnot). Umozniuje editaci, zatazeni a vy¢teni datovych struktur ur€enych pro parametrizaci
jednotlivych ¢asti programd spusténych na daném automatu (tedy spravu a zatazeni receptur,
technologickych postupu, vyrobnich program( pro robotizovanéa pracovisté atd.). Dovoluje i
sledovani parametrd ¢i aktualnich provoznich hodnot a sledovani a archivaci poruchovych Ci
kritickych stavl a alarm( programu spusténého na vybraném automatu.

1.1 Naroky na poéita¢

Pro provoz je tfeba pocita¢ standardu IBM PC, vybaveny operaénim systémem Windows
XP™ Vhodna velikost operacni paméti je 512MB. Pro béh programu a archivaci je nutné pocitat s
dostateCnym mistem na pevném disku. To je mozné pfedem odhadnout asi na ¢tyfnasobek
velikosti archivace automatu (tento narist je dan tim, ze spolu s vy¢tenou hodnotou se ukladaji
dalSi pfiznaky a vyhrazuje se misto na pfipadné zmény a pfepocty).

1.2 Instalace a registrace

DataStore je dodavan v¢etné instalaéniho programu. Ten se spusti bud’ samoginné po
zasunuti instalaéniho CD (na vétSiné pocitaCu), nebo je tieba ruéné spustit program setup.exe
(napf. je-li program ziskan jinak nez na CD).

Po prvnim spusténi programu je nutné zadat registracni kli¢ (je dodavan s programem).
Kli¢ zpravidla obsahuje jméno firmy nebo jiny jednoznacny identifikaéni text, ktery se pak trvale
zobrazuje v hornim ramu okna programu. Pokud neni kli¢ k dispozici mizeme program spustit v
demo rezimu.

Upgrade programu noveéjsi verzi se provede stejné jako nova instalace, s tim rozdilem Ze
instalator uz vi kam ma software nainstalovat a neni tfeba ani znovu zadavat registraéni klic.

1.3 Odstranéni programu

Provadi se standardnim zpusobem v systémovém ovladacim panelu Windows pfikazem
,Pridat nebo odebrat programy“. Pfi odebrani programu se ze systému odebere zarover: informace
0 registraci programu.

1.4 Demo

Pokud program provozujeme bez uzivatelského klice tzv. na zkousku nebo v téZ v ,Demo*
rezimu, je program omezen tak, Ze spolupracuje pouze se simulatory vyvojového prostfedi
StudioWin. V ostatnich funkcich omezen neni.
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2 Zaciname
Pro Uspésny provoz programu DataStore je nutna jeho spolupréace s programem v

automatu. V nasledujicich odstavcich jsou na jednoduchém pfikladu ukazany ve struCnosti
zakladni kroky, které jsou ke zprovoznéni archivace tfeba.

Detailni popis vSech nastaveni a funkci DataStore nasleduje v kapitole 3.

2.1 Specialni polozky datové struktury

Zakladni jednotkou archivovanych dat je datova struktura v zasadé obecného tvaru. Tato
struktura tvofi jeden ,zaznam* a mizZeme si jej pfedstavit jako jeden fadek v tabulce. Sloupce
tabulky pak predstavuiji poloZky zaznamu, které jsou pinény méfenymi a zaznamenavanymi
hodnotami veli¢in. Takovychto zaznamu je v automatu zpravidla vice a tvofi tak tabulku dat, resp.
pole datovych struktur.

Zaznamy se postupné v automatu ukladaji v pofadi jejich vzniku napf. v ¢asovych
intervalech nebo po vyskytu néjaké udalosti apod. Pro takovato pole zéznamd musi byt v automatu
vyhrazeno dostateéné misto coZ znamena, ze musime pfedem stanovit pocet zaznamu pro néz
vyhradime pamét. Totozny poCet zaznam( pak musi byt také nastaven v parametrech pfislusné
archivace v programu DataStore. Program v PLC musi samoziejmé pocCet zaznam( rovnéz
respektovat a hlidat, aby zapisoval data jen do vyhrazené oblasti.

Nutnou Casti datové struktury je polozka pfiznaku ,flag”. Tato polozka ma 3 definované
stavy a fidi obousmérnou komunikaci s paméti automatu. V Tab. 1 jsou shrnuty vyznamy a €innost
v téchto stavech.

»flag" Vyznam a €innost programu

Zaznam zapsan automatem a zapis je ukoncen. Automat zaznam uz nemodifikuje

0 (wt_ready) | - archivacni program jej mae vyGist.

1 (wt_busy) | Do zaznamu pravé zapisuje data automat. Archivacni program jej nemuze vycist.

Zaznam je jiz archivacnim programem vycten a pamét je k dispozici pro dalSi

2 (wt_clear) zapis dat automatem.

Tab. 1 Vyznam polozky prfiznaku - “flag"

Dalsi, ne v8ak nutné povinnou, specialni polozkou je ,index“. Slouzi k tfidéni a zapisu
vycitanych zaznamu v pofadi podle jejich vzniku. Tato funkce mlZze byt v nékterych pfipadech
dulezita, nicméné, vétSinou si vystacime s béznymi tfidicimi funkcemi, které program DataStore
poskytuje. Uvedené specialni systémové polozky maji rozmér jednoho ,wordu“ tj. jsou to 16-ti
bitové proménné neznaménkového typu. Zaznamy jsou podle této polozky pretfidény pfed zapisem
do souboru programu tak, aby odpovidaly pofadi vzniku. Tfidici funkci nevadi vynechané kody,
pfehazené zaznamy a ani pfeteCeni indexu za pfedpokladu, Ze k preteCeni dojde pouze jednou v
aktualni sadé zaznam.

2.2 Datové polozky

Datové poloZky jsou pIné uzivatelské a archivacni program je pro svij béh nevyuziva.
Obsahuji pouze sledované uZite¢na data - archivované hodnoty. U datovych polozek je mozné
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nastavit datovy typ a kazda datova polozka zaznamu zabere nejméné jednu polozku v zasobniku.
V8echny datove typy, které jsou k dispozici, shrnuje tabulka Tab. 2.

bit 1 polozka m=0— FALSE, m# 0 — TRUE
byte 1 poloZka proménna s rozsahem 0...255
word 1 polozka proménna s rozsahem 0...65535
wordlist 1 polozka proménna s rozsahem 0...65535, hodnota ze seznamu hodnot
int 1 polozka znaménkova proménna s rozsahem -32768 ... +32767
longword 2 polozky neznaménkova proménna 32 bitl
longint 2 polozky znaménkova proménna 32 bitd
float 2 polozky proménna s plovouci desetinnou teckou uloZzena do 32bit
datum 1 poloZka proménna ve formatu 31*mésic + den, tisk ve formatu DD.MM.
proménna typu word, ktera obsahuje teplotu v 0.1°C nebo 0.1K s
teplota 1 polozka rqzhodoyac.i hodnotou nastaivenou na .2000, editace j.e Vv911 ‘TC,.
editor zapisuje hodnotu v 0.1°K, pokud je nastaven nejvyssi bit, je
hodnota neplatna
historie[sec] | 1 polozka | je tisknuta ve formatu -HH:MM:SS a zobrazuje tak historii v ¢ase
historie[min] | 1 polozka je tisknuta ve forméatu -HH:MM a zobrazuije tak historii v ase
word(sec) 1 poloZka proménnd obsahuje pocet sekund, tisk ve formatu ,HH:MM:SS*
word(min) 1 poloZka proménna obsahuje pocet minut, tisk ve formatu ,HH:MM*
ulong 2 polozky 32 bitova proménna, Qbse'lhuj(ve souvisly povéet sekupg od 00:00:00
(dat & Cas) 1.1.1970 (mistniho €asu, nehledé na letni ¢as)
. pocet znaku zadan uzivatelem, co znak to jeden word, text
text [max40] | N x poloZka < Y o vru
ukonéen hodnotou 0, poCet znaku urCi uZivatel
hodina'’ 1 poloZka se specialnim formatem tisku ve funkci exportu do souboru
minuta 1 polozka se specialnim formatem tisku ve funkci exportu do souboru
sekunda 1 polozka se specialnim formatem tisku ve funkci exportu do souboru
- logicky vyraz slouzici k vyhodnoceni vzajemnych vazeb mezi
validator ] polozkami zaznamu, zobrazuje vysledek typu ano/ne
Komenta ) polozka, kterou je mvoine:: pouilit k zapsani komentare k
vyctenému zédznamu
virtual ) zobrazovana hodnota je dana vypoctem aritmetického vyrazu

mezi hodnotami jednotlivych vyctenych polozek zaznamu

Tab. 2 Datové typy podporované programem DataStore

1 pokud za sebou v zaznamu nésleduji polozky hodina—minuta nebo minuta—sekunda nebo
hodina—minuta—sekunda, jsou tyto uskupeni v pfipadé exportu archivace do textového souboru forméatovana do tvaru
HH:MM:SS. Datové typy jsou zachovany pro zpétnou kompatibilitu se star§im archivaénim programem PESARCH.
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2.3  Sestaveni struktury dat

Datova struktura zaznamu zavisi na pozadavcich realizované archivace. Sklada se obvykle
ze specialni polozky typu pfiznak (flag), v pfipadé poZadavku na tfidéni podle pofadi je pouZzita
poloZka index a déle pak datové polozky. V pfipadé umisténi archivace na zasobniku je volba
adres (offsetll) zcela na uZivateli a je nutné, aby byly zadany zpUsobem, jak je vyuziva uzivatelsky
program automatu.

Pr: Archivujeme kazdou hodinu teplotu z ¢idla Pt100 na vstupu automatu.

Reseni: Teplota snimana ¢idlem Pt100 pripojenym k automatu je zobrazena v promé&nné typu
integer na jedno desetinné misto. Tento typ proménné zabira misto jedné polozky na zasobniku.
Pro jeden kompletni zdznam budeme kromé vlastni hodnoty potfebovat jesté proménnou typu
pfiznak (flag) a proménnou pofadi s jejiz pomoci budeme provadét tfidéni zaznamu. Nas zaznam
tedy bude mit délku 3x word a na zasobniku spotfebuje 3 polozky umisténé dle Tab. 3.

Proménna | Umisténi Poznamka

PRIZNAK 0 Proménné jsou typu word a kazda tedy zabere prave jednu polozku v
PORADI 1 zasobniku. Proménné umistime do zasobniku t&sné za sebou. Tomuto

TEPLOTA 2 umisténi odpovidaji zvolené indexy 0,1,2 jednotlivych polozek.

Tab. 3 Struktura zaznamu teploty cCidla

Pokud bude archiv obsahovat napfiklad max. 100 zaznamu, musime pro néj na zasobniku
vyhradit celkem 300 polozZek.

2.4 Cinnost programu v automatu
Obsluzny program v automatu musi pfi praci s archivem korektné pracovat s proménnou
flag a dodrZovat tato pravidla:

o Vyhledat zaznam s proménnou ,pfiznak®, jejiz hodnota je rovna 2 tj. proménna je ve stavu
wt_clear, ktery oznacuje prazdny zaznam.

o Nastavit proménnou ,pfiznak® na hodnotu 1 tj. do stavu wt_busy. Stav oznaCuije, Ze program se
zaznamem pracuje a tudiz zaznam neni k dispozici archivacnimu programu.

Zapsat hodnotu teploty a nastavit hodnotu proménné poradi.
Nastavit proménnou ,pfiznak® na hodnotu 0 tj. do stavu wt_ready, ktery oznaCuje, Ze zaznam je

vvs

pfecte a nastavi proménnou pfiznak do stavu wt_clear tj. na hodnotu 22,

2.5 Vytvoreni archivace

Viytvofeni souboru archivace véetné zakladniho popisu archivaénich dat se sklada z
nékolika kroku. UkaZeme si tu vytvofeni vySe uvedeného pfikladu. Nejprve vytvofime novy soubor
pfikazem z nabidky Soubor — Novy.

2 Pozn. Hodnoty pfiznaku jiné neZ 0, 1 a 2 jsou neplatné a zdznam, ktery je takto oznagen, archivaéni program
opomiji a nepracuje s nim.
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Tim se na pracovni ploSe otevie zakladni okno nového souboru dle Obr. 1. Z&kladni okno
zobrazuje strukturu archivacniho souboru ve stylu stromové struktury. Zakladni struktura je
tvofena nékolika polozkami z nichZ je pro vytvofeni archivace v prvnim kroku podstatna polozka
,Sablony dat*. Tato polozka tvofi kontejner pro ulozeni datovych $ablon pouzivanych v ramci
archivaci, monitoringu a vibec v ramci vSech datovych sluzeb programu DataStore. Nové otevieny
soubor ulozime pod poZadovanym jménem pomoci pfikazu nabidky Soubor — Ulozit.

=101 x|
=8 <=
----- 2, Mastaveni
Sablomy dat
----- Formulafe
(#-I5) Monitoring
----- &2 Propojeni SOL
----- B Propojeni Sité

----- & Poplachy

Obr. 1 Zakladni okno souboru

Sablony dat

Sablona je popis datové struktury jednoho zaznamu. Sablona slouzi k tomu, abychom
nemuseli tento popis opakovat pro v8echny PLC, které feSi stejny typ archivace. Pocet $ablon,
které mizeme vytvofit a ulozit se souborem, neni omezen. Pro na$ pfiklad bude stadit jen jedna
Sablona. V hlavnim okné dokumentu vybereme kurzorem polozku ,Sablony dat*, stiskneme pravé
tlaCitko mysi a pomoci pfikazu ,VioZit Sablonu® z kontextové nabidky vlozime novou polozku
Sablony dat, ktera se oznad&i znakem ,?*. Sablonu vybereme a opét pomoci pravého tlagitka a
kontextového menu vyvoldme pfikaz ,Viastnosti‘. V okné vlastnosti nastavime jméno Sablony napf.
,replota“a polozku ,Pfipoj editor dat‘ ponechame nezaskrtnutou.

+ Nowyl - <>y3ablony dat} ol x|
i3 Teplota Vlastnosti poloky x|
=+000, word,

|E:+IZIIZI1_. word, B méno polozky ‘ 0K I
S+002.oword, |Potadi

— Storno |
O tinha teck;
O Inclex zasohniku EeEina e
1 ol
| = e

Seznam

(-}
polozek

Typ pologky

Pozice
“Ward desetinné
Ward[sec] tecky
YWord[min]
ULang[daturm & £as)
| FFiznak

Umisténi na
zasobniku

Vybér typu
proménné

Obr. 2 Nastaveni polozek Sablony

Poklepanim na Sablonu se otevfe okno Sablony a jsme pfipraveni pfidavat jednotlivé
poloZky Sablony a tim tvofit datovou strukturu zaznamu archivace. Pouzivame kontextovou
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nabidku b&znym zpusobem a vytvofime postupné tfi poloZky zdznamu archivace. Kazdé polozce
nastavime datovy typ, relativni index v zasobniku? (offset) a jméno. Pro polozku teploty zvolime typ
zvolime typ Int a nastavime tfeba 1 desetinné misto (tim se zobrazi napfiklad hodnota -105 jako -
10.5). Postup nastaveni vlastnosti vybrané polozky ukazuje pfehledné Obr. 2

Propojeni sablony na archivace v automatech

Sablona dat slouzi pfedevsim jako navod popisuiici format ukladanych dat do archivace.
Tento navod popisuje strukturu jednoho zaznamu takové archivace a archivacni program
pfedpoklada, ze jednotlivé zaznamy jsou v archivaci fazeny bezprostfedné za sebe do ,pole*
zaznam(. Za tohoto pfedpokladu je tedy nutné pro kazdy automat specifikovat, kde v zasobniku
pole zaznam( zacina a kolik ma polozek.

Propojeni sité

Abychom mohli propojit Sablonu k automatu, musime nejprve specifikovat, kde se automat
naléza. Jednotlivé automaty, s kterymi DataStore pracuje, se definuji ve sloZce "Propojeni Sité".
SloZka méa nastaveni vlastnosti s jehoZ pomoci Ize zménit jeji nazev a téZ zadat interval, ve kterém
se program DataStore bude pfipojovat k automatim v siti a vy¢itat data. S pomoci dialogového
okna je mozné nastavit propojeni na skutecny automat nebo na simulator.

x
Ffipogeni k sih
Jmiéno SH automatd

[ropojeni Sité @ |Neuréené nebo neznémé pfipojeni. o

Kontrolni pripojenl umodhuje kontrolu pipojerdch automat

a aktualizaci pfevodniku CA Test plipojeni... Propojenl' do
Sit automat skutecné sité
f‘ [N eurcens nebo neznamé pripojent. o ﬂ
Fontrolni’ pripojeni umoZiiuje kontrolu pRipojendch automati Test piipojeni CD|
a aktuahzaci prevodnilu CA O

— Interval komunikace-
Dy Hodirg MirLity
o [o I

Propojeni do
simulované
sité

Stomo | oK,

Obr. 3 Nastaveni propojeni

Aby nedochézelo ke ztraté zaznam( v automatu, mél by byt interval vy€itani archivace kratsi, nez
odpovida poctu polozek archivace vynasobenému intervalem jejich pofizovani v automatu. Méli
bychom navic pocitat i s dostate¢nou rezervou (zvlasté pak v pfipadech, kdy ukladani neni dano
¢asovym intervalem, ale je spousténo néjakymi udalostmi, poruchami, zasahy uZivatele apod.).

Propojeni automatu

Automat je zakladnim stavebnim kamenem pro archivaci dat ve vybrané siti automatu. Do
vybrané sité ho vloZime pomoci pfikazu ,Vlozit automat* kontextové nabidky hlavniho okna
souboru s kurzorem na poloZce ,Propojeni sité“. Po vloZzeni automatu nastavime pomoci pfikazu

3 Klepnutim na ikonu ve vedlej§im sloupci vedle prvni poloZzky miZeme nechat sefadit offsety poloZzek na zasobniku
automaticky tak, aby Sly za sebou a nemusime je hlidat a editovat ru¢né.
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,Vlastnosti“ jméno automatu a jeho adresu v siti (viz. Obr. 4). Z uvedeného popisu je zfejmé, ze v
tuto chvili mame uplny popis propojeni k jednotce shromazduijici archivovana data.

rovit RIeTEY

=8 <

%, Mastaveni
[ Sablony dat
) Formulafe
-1 Monitoring Mastaveni automatu ,E]
& Propojeni SOL )
= Propojeni Siké Jmeno
- ? {Teplotd Lo |
[ k
-'f: - :rchwtace Adreza v aili
[ = Lep uzy rﬂ_‘*—‘_‘_m Stomo
55 Sledovace

.{; Poplachy ‘

Obr. 4 Vlozeni automatu a nastaveni jeho vlastnosti

Rozvinutim polozky automatu ve stromové strukture se zobrazi tfi zakladni oddily, ktereé, i
kdyz se v3echny nemusi vyuzit, jsou v kazdém automatu definovany. Jsou to ,Archivace®,
,Receptury” a ,Sledovace®. Nazvy oddilli je moZno zménit pomoci pfikazu ,Vlastnosti“ kontextové
nabidky. Ve struénosti specifikujeme popis jednotlivych oddilu takto:

o ARCHIVACE - Jednotlivé archivy dat. Podle definovanych Sablon dat se periodicky vy€itaji data
z PLC a pfidavaiji do téchto archivu.

o RECEPTURY - Zde jsou uloZeny sady dat, uréenych naopak pro zatazeni do automatu
(receptury, technické a vyrobni postupy, nastaveni...). Data jsou rovnéz ¢lenéna do zaznamd,
maji podobnou strukturu jako archivace a rovnéz vyuzivaji definované Sablony dat. Nezatahuiji
se do PLC periodicky, ale jen na pfikaz obsluhy. Pouzity poCet receptur voli uzivatel. Hodnoty
jednotlivych polozek je moZné ménit v pfipadé, Ze je k pouZité Sabloné pfipojen editor hodnot.

o SLEDOVACE - Umoziiuji aktualni ,on-line” sledovani vybranych hodnot v automatech v pravé
pfipojené siti. Pro kazdou poloZku se uklada posledni zjisténa hodnota. Zaznamy sledovacu je
mozné editovat. Poget zaznam( je konstantni a nastavuje se pomoci editoru vlastnosti
obdobné jako pocéet zaznam( archivace.

Archivace

Standardnim zpusobem pomoci pfikazu ,Vlozit archivaci® z kontextové nabidky mizeme do
prazdneho oddilu archivaci pfidat archiv a za pomoci pfikazu ,Vlastnosti“ nastavit jeho parametry.
Editor pro nastaveni vlastnosti archivace je ukazan na Obr. 5. Polozky editoru dulezité pro
popisovany pfiklad jsou oznaCeny Cervenymi ramecky.

Pro nas$ ukazkovy pfiklad nazveme archiv ,Venkovni teploty“ a z pole ablon ,PouZit
Sablonu* (zde se nabizeji viechny $ablony ze skupiny Sablony dat) vybereme kliknutim $ablonu
,Teplota®, kterou jsme vytvofili v odstavci , Sablony dat”.

Nastavme napf. PoCet zaznamu = 30, Bazovy index = 0 (adresa do zasobniku, kde zac¢ina
archiv) a Offset zaznam( = 3 (nebot Sablona, kterou chceme pouzit, ma délku 3x word). Tato
nastaveni musi nutné korespondovat s programem v PLC, aby vycitana data davala smysl ! Pokud
vyplnime polozku ,Oddélovac textu” napk. ¢arkou, nastavime znak oddéleni jednotlivych sloupct
zaznamu pro funkci ,Export dat do textu®. Tato funkce se da pouzit tehdy, pokud potfebujeme
pfenést archivovana data do jiného programu a neni k dispozici néjaka vhodnéjsi cesta.

DataStore 4.0 - uzivatelska pfirucka 10

mi:rn@EL



Zaskrtnutim volby ,Povolit tfidéni podle dat ve sloupci® se v okné tabulky archivu zméni
nadpisy jednotlivych poloZek zaznamu v zahlavi tabulky v tlaCitka jejichZ stiskem je mozno tfidit
vyCtené zaznamy v tabulce dle vybraného sloupce vzestupné, sestupné, nebo netfidit.

x|
Uzrvatelské meéno : " . - =
IVenkovnf teplaty| ﬂ| » | o | 3 | | ﬂl ; |
Dddélovas textu SGL £ablona pro vytvoreni tabulky

Pacet zaznamil

|3lJ
Bazowj index
|I:I

Offzat zaznami

S+00, word. Pofadi
5+002, int, Teplota

Propojeni na
Sablonu

[ Pouloeni do databéze mazat zéznamy OK I Stomo |

Obr. 5 Nastaveni vlastnosti archivace

Ostatni nastaveni nabizena v dialogovém okné nemaiji pro nas pfiklad smysl a ponechame
je tedy beze zmény.

Poklepanim na nézev archivu otevfieme okno archivace s tabulkou archivu ve formatu,
ktery odpovida propojené Sabloné (viz. Obr. 6). Do této tabulky se pak ukl&daji archivovana data.
Pro potfeby upravy zobrazeni méame v tabulce ovladaci prvek pro skryti a opétovné zobrazeni
sloupce, dale pak prvek pro pfizplsobeni §ifky sloupce. Pfizpisobeni Sifky sloupce miZeme téz
ponechat pfimo na programu DataStore tak, Ze v kontextové nabidce zvolime volbu ,Pfepocitavat
tabulatory”.

¢+ Nov¥l - <>'\Propojeni Sité' Teploka

Ovladaci prvek
Sifky sloupce

Ovladaci prvek
zobrazeni sloupce

)\/\—'
Obr. 6 Okno archivace

Spusténi vycitani dat
V pfipadé, ze jsme s nastavenim archivace spokojeni mizeme soubor archivace zafadit do
vycitaciho procesu. To provedeme piikazem z nabidky ,Volby“ — ,Zpracovani dat®. Tim se spusti

vyCitaci proces, ktery se aktivuje vzdy po nastaveném intervalu ve vlastnostech pfipojeni | siti (Obr.
3). Vypnuti vycitani provedeme toutéz volbou.

Pokud projekt uloZime (volbou Soubor -> Ulozit ) tehdy, kdyzZ je vy€itani zapnuté, spusti se
vycitani automaticky po otevreni tohoto souboru, coz je vhodné zejména tehdy, zafadime-li
program DataStore mezi aplikace spousténé samocinné po startu pocitace.
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3 Popis funkci prostiedi DataStore

Program DataStore je svou zakladni konstrukci uréen pro archivaci dat z automatd.
Umoziuje:
separatni nastaveni archivace pro kazdy automat
parametrizaci programu zatazeného do automatu
sledovani provoznich stavil v pfedem uréeném ¢asovém intervalu
vzdaleny pfistup do databazovych systémi pomoci SQL jazyka a ovladaée ODBC
zobrazeni dat pomoci grafli ve tvaru historie, Casovy Usek a dle vybéru uzivatele
vizualizaci technologie s editaci vybranych polozek
pfijem a zobrazeni poruchovych ¢&i havarijnich stavl, audit zpracovani dat

0O 0 0O 0o oo

3.1 Datové sablony projektu

“ M

Oddil ,Datové $ablony projektu” pfedstavuje ulozisté datovych Sablon tj. struktur dat
zpracovavanych programem DataStore, které je spravovano centralné pro vSechny realizované
datove ulohy v ramci souboru archivace. Datova Sablona pfedstavuje popis struktury dat jednoho
zaznamu archivace. Archivace je ve svém celku vytvorena jako pole téchto zaznamd. Pro pole
zaznamd, které tak tvofi celou datovou ulohu (archivace, receptury, sledovace, grafy atd.), je nutné
stanovit umisténi v paméti automatu (index polozky v zasobniku), kde pole zdznamu zacina a
pocet zaznamU vyhrazenych pro datovou Ulohu v zasobniku automatu. Parametry pocet polozek a
pocCateCni adresa archivace se nepfenaseji se Sablonou, ale jsou souéasti parametri kazdého
automatu. Tak je mozno pouzit spoleCnou Sablonu archivacniho zaznamu i pro mirné odliSné
aplikace v automatech. Prikladem m(Ze byt situace, kdy v mirné modernizované aplikaci se kromé
archivovani teploty provadi jesté néjakéa dalsi ¢innost oproti aplikaci ptvodni. V takovém pfipadé je
mozné pouzit spoleCnou Sablonu archivovanych dat pro obé aplikace. V pfipadé, ze v
modernizované aplikaci probiha archivace je$té dalSich hodnot, miZeme pro tuto aplikaci pouZit
dvé Sablony dat a tim provozovat pavodni i modernizovanou modifikaci spoleéné v jediném
archivaénim souboru. Program DataStore podporuje ve svych Sablonach fadu datovych typl a to
od zakladnich aZ po vyslovené specifické typy pro automaty MICROPEL. Podporované datové typy
jsou shrnuty v Tab. 2.

3.2 Zakladni komunikacni bod - sit’

Za zakladni komunikacni polozku je povazovan komunikacni bod, ktery tvofi jeden nebo
vice automatt zapojenych do sité a pfipojenych k pocitaci s béZicim programem DataStore.
Program podle poZadavk( provadi periodicky pfistup na sit' v pfedem definovaném ¢asovém
rastru. Pfi uspéSném propojeni se provedou v8echny planované kroky manipulace s daty pro
jednotlivé automaty. Po dokonéeni pfenosu dat se spojeni uzavie. Nastaveni parametr(
komunika¢niho bodu provedeme podle Obr. 3. Formulaf nastaveni obsahuje polozky:

o Jméno

Pojmenovani komunikacniho bodu. Neni pro béh programu podstatné a slouzi pouze ke
ZlepSeni orientace v hlavnim okné dokumentu.
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o Sit automat

Dva identické oddily pro nastaveni zakladniho komunika¢niho bodu pfedstavuiji popis
pozadovanych spojeni. S pomoci vrchniho oddilu nastavime spojeni pro realny béh aplikace, dolni
oddil slouZi k nastaveni simulovaného propojeni. Pomoci pfepinae pak miZeme jednoduse volit
mezi témito nastavenimi. To usnadni vyvoj aplikace pfimo na stole s pomoci simulétort bez
potreby pfipojeni ke skutecné technologii a nasledné pfepnuti vyvinuté a odsimulované aplikace na
skuteCnou.

o Interval archivace (Dny, hodiny, minuty)

V jednotlivych polich intervalu (dny, hodiny, minuty) se nastavuje ¢asovy interval, ktery
program pouZzije k periodickému pfistupu na zakladni komunikacni bod, kdy se program pokusi
navazat spojeni s komunikacnim bodem a provést vsechny planované zmény a Cteni dat. Pokud se
spojeni nezdafi, pokusi se ho archivacni program navazat po uplynuti dalSiho intervalu. Tento
interval se rovna intervalu pivodnimu, pokud je krati nez jedna hodina. V pfipadé intervalu, ktery
je del8i nez hodina, provede archivacni program pokus o komunikaci za jednu hodinu.

o Tlacditka OK a Storno

Tlagitkem ,OK* potvrdime nastaveni, tladitko ,Storno® slouzi k uzavfeni formulafe a zrudeni
provedenych uprav.

Pfipojovaci bod (sit) obsahuje seznam automatu a klepnutim na nastaveni vlastnosti, Ize
kazdému automatu nastavit jméno a adresu v siti. Jméno je podstatné pro snadnou orientaci
uzivatele pfi prochézeni slozkami, adresa pak pro dostupnost dat. Adresa PLC musi byt vZdy
spravné nastavena !

3.3 Automat s archivaci

Zakladni komunikacni bod je tvofen jednim nebo vice automaty, které jsou pfipojeny pfes
komunikacni procesor bud pfimo k pocitaci, nebo vzdalené pomoci sité Ethernet nebo GSM
modemu. V pfipadé pfipojeni pomoci GSM modemu mohou automaty pfes GSM modem vyslat
SMS zpravu. Tuto zpravu pfijme umi archivacni program pfijmout a po pfijeti zafadi ji do vypisu
poplachu. Zatimco poplachy mohou prijit kdykoliv, vy¢itani archivace je fizeno archivaénim
programem a probiha pro vSechny automaty v zakladnim pfipojovacim bodu ve stejném Casovéem
intervalu. Pro kaZdy automat rozliSujeme tfi druhy spravy dat ,Archivaci®, ,Receptury” a
,oledovace”.

Archivace

Pamét pro archivaci je v automatu pevné vyélenéna (ma pevnou délku) a pfedstavuje svym
usporadanim pole zaznamU. ProtoZe se pfedpoklada vznik archivace jako cyklického ,bufferu®, je
tfeba, aby archivacni zaznam obsahoval specialni datovou polozku ,pfiznak (flag)* s jejiz pomoci
se feSi oboustranny pfistup do paméti archivacnich dat a DataStore podle ni rozliSuje platné a
neplatné zaznamy. Pokud tento typ polozky chybi, jsou vSechny zaznamy povaZovany za platné a
pfi kazdém spojeni jsou vycteny.

Receptury

Datova struktura predstavujici opét pole stejnych zaznamd, ale s tim rozdilem, Ze toto pole
je mozné z archiva¢niho programu naplnit vybranymi daty. Data se zadavaji pomoci specialné
vytvofenych formulafi. PouZiti receptur je vhodné tehdy, pokud spoleéné s archivaci modifikujeme
(parametrizujeme) béh programu automatu. Jednotlivé zaznamy predstavuiji viastné jakési sady
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parametrl podle nichZ se ma automat chovat. Uvedenych datovych struktur je mozné vyuzit k
pfedavani dat obsluze nebo k vygitani dat zadanych obsluhou. Prestoze je pocet zaznam(i zadan a
je tim vlastné urCena velikost pamétového prostoru, umoziuje archivacni program zatazeni
mensiho poctu zaznamu nez odpovida vyhrazené paméti. Kazdy zaznam v seznamu receptur je
opatfen znaCkou informujici program, zda ma nebo nema byt zaznam pouzit pfi zatahovani
receptur. Pokud v automatu zbude misto, jsou nepouzité zaznamy automaticky vynulovany tj.
pokud obsahuji proménnou typu pfiznak je tato proménna nastavena do stavu wt_clear, ktery
oznacuje fakt, Ze zaznam je prazdny, nepouzity. Zaznamy receptur jsou ukladany vzdy od zacatku
vyhrazené paméti automatu a pokud je jich méné néz odpovida vyhrazené paméti jsou prazdné
zaznamy umistény za posledni platny. Timto zpisobem se zjednoduSuje funkce vyhledavani
zaznam( pro aplikacni programu automatu.

Sledovace

Sledovaé pfedstavuje pole s pevné stanovenym poétem zaznamd. Ty jsou vycitany
prubézné, pokud je aktivni pfipojeni k siti. Aby bylo mozné hodnoty pomoci sledovage ménit, je k
dispozici ke kazdému zaznamu sledovace pole s editaéni znackou. Pokud je znacka aktivni
provede se pred vycitanim hodnot do sledovace zapis zaznamu s aktivni editacni znackou.

3.4 Editory receptur a sledovaci

Editory receptur a sledovadl pfedstavuiji nastroj pro editaci jednotlivych zaznam tj. editaci
po jednotlivych zaznamech a to jak receptur tak sledovacli. Pro objasnéni funkce editoru pouzijeme
ukazku editoru pfimo z aplikace programu DataStore pro ovladani lisovaciho stroje. Na Obr. 7 je
uveden nahled editoru receptury. Ten pfedstavuje datovy formular, ktery zobrazuje jednotlivé
editované polozky receptury a mé strukturu zalozenu na datové $abloné receptury. PouZita datova
Sablona musi byt tedy vytvofena véetné pfipojeného editoru dat. FormulaF také nemusi nutné
obsahovat vSechny polozky receptury $ablony.

x4
Jméno receptury [10 zn.] 1 ¥ Aklivni editace na strog
Cas prediuku [0.1-10.0) [0 Pogadované teplota plastu [80-300°C] | 300

Eas kicent vélce stoli [015.0s] ] 1.1
[ ] Cas zapnuti chlazeni [1-120s] 1

Cas trvéni vakua 1 [05-15.0s] [13

Aktivni vodni miha ZAPNUTA "I
Cas tivéni vakua 2[053000s) | 14 L vecnm

Cas zapruti vod.mihy [0-300s] 1

Aktive piitiak [zernuT =] Casodiuku 1(01200s) | 15
Cas sjeti piitlaku[0-20s) | 1 Cas odfuku 2 [0.1-20.05] 17
(as vyjeli piitisku [0-100s] [ 1 Cas oduZeni stohs [0.1-5.05] 16

Cas wyieti stolu [0-20s] [2
Cas sieti stolu [0-20s) [ 3
Aktivni topeni OBE ¥

Celkovy vikon DT [0-100%] [ 90 Celkovy vikon HT [0-100%] [ a0

Wikony sekci DT [0-100%] pT1[100 p12[ 90 pr3[ %0 pr4[ 90 pr5[ 30 pre[ %0 pr7[ W0

Wokony sekei HT [0-100%] HT1 | 100 Hr2 [100 Hr3 [100 Hr4 [100 Hrs [T00 nre [100
HT7 [100° Hrg [100 Hra [100 HT10[ 100 Wr11[100 Wri2[ 100
HT12[ 100 Hr14[ 700 HT15[700 Hri[ 700 Hr17[ 100 Hr1e[ 700
HT18[ 100" Hr20[ 100 Hr21[100 Hr22[ 100 Hr2a[100 Hr2s[ 100
Stomo | Wr2s[700 W26/ 100 Hr2z[ 100 Hr2s[ 100 Wr2e[ 7100 Hrao[ 700

HT31 [ 100" Hr3z[ 100 Hras[ 100 Hras[ 100

Obr. 7 Ukazka editoru receptury
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Popisovany editor je navrzen pomoci editaéniho nastroje v bloku datovych Sablon. Pokud
ma Sablona pfipojen editor zobrazuje se tato skute¢nost na prvnim fadku ve vypisu struktury

datové Sablony.

| Editor £ablony
5+000, char[max 40],J
5+010, word, Cas pfed
54011, word, Cas dkic |

54012, word, Cag vaky
5+013, word, C%\

vzajemné propojeni
polozek Sablony a
editacnich poli

Nastroj pro editaci
formulare editoru
dat Sablony

+ ¥aks750x500 - <>\Sablony dabl] , vaks750x500 - <>\3ablony dat\Receptura I

50 100

=10l x|

-

150

200

250 300 350

400

S00 G600

¥ Aktivnl edtace na st

i)

11

57
2 4

Obr. 8 Editacni nastroj formulare editoru datové sablony

Pokud na tento fFadek poklepeme mysi otevie se editaéni nastroj formulafe editoru datové
Sablony dle Obr. 8. Pomoci tohoto editacniho nastroje provedeme graficky navrh formulare {.
vybereme a rozmistime jednotlivé editaCni pole po ploSe formulare. V modu nastaveni pofadi
oznacujeme mySi postupné jednotlivé prvky formulare v pofadi, v némz chceme aby byly dostupné
ve vysledném editoru pomoci klavesy ,Tab“. Poslednim ukonem, ktery pomoci editacniho nastroje
zajistime, je propojeni jednotlivych editacnich poli na polozky datové Sablony spolecné s
nastavenim meznich editacnich parametr(i. Editor propojeni a nastaveni meznich parametri pro
Ciselny editor hodnoty ukazuje Obr. 9.

Nastaveni Ciselnilon

Propopt na:

10 dpogit
30, word, Vikon DTS [%]

x|

Ok

Shoino

Obr. 9 Propojeni editacniho prvku a nastaveni editaénich mezi

Pomoci tlacitka testu na nastrojové listé editaéniho nastroje formulafe mizeme pribézné
zobrazovat nahled vysledného editoru formuléare.
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3.5 Formular tisku dat

Formulare jsou tiskové sestavy navrzené uzivatelem pro realizaci uzivatelského tiskového
vystupu ze souboru archivace. Pokud takovy vystup nepoZadujeme, nejsou formulafe systémem
archivaci vyzadovany. Formulare jsou uloZeny v samostatné poloZce archiva¢niho souboru, kterou
mUZeme pojmenovat dle vlastniho uvazeni. Standardni jméno polozky je ,Formulafe®. Situaci
ukazuje Obr. 1. Polozka ,Formulafe” obsahuje seznam vSech uzivatelskych formulafd, které
uzivatel nebo tvlrce archivaéniho souboru navrhl. Jak jiz bylo fe€eno, reprezentuji formulafe
uzivatelsky tiskovy vystup a jsou orientovany Ci schopny zpracovat vzdy pouze jeden datovy
zaznam tj. fadek archivace, receptury nebo sledovace. Pfiklad, jak mize takovy formulaf vypadat,
je uveden na obr. Obr. 10.

Cislo Sarie: 21 Kod vyrobku: 2004
Plnéni skutoéné: G0 Cac vnofoni: 20.12.2006 14:18:38
Cislo programu; 21
Tabulka proudd Tabulka leplot
Hodnota Hodnota
. proudu — e C. teploty — ok
1 21 21 1 21 21
2 21 21 2 21 21
2 21 21 3 ki 2
4 21 21 4 21 21
5 21 21 5 21 21
[ 20 21
7 21 21
Ferdrantker Cersd
lfl':lln Pozice Cas tl’l‘lhl Pozice Cas
pozice el skt pozice el skt
[1] ] X0 | 00X | KoK [14] | 30K | X000 | 00X
[2] | X0 | WO | KO [15] | WOl | 300K | MO0
[3] | oo | oo | 0o [16] | »o0od | o0k | »000¢
[4] | X000 | 0O | 0O [17] | X000 | 000K | 000
5] | X0 | WO | oK [18] | X0 | 3000 | WO
[B] | X0 | 300K | RO [19] | X0 | X000 | 00K
7] | 000K | 000t | w00tk [20] | 000K | 2000t | w00k
R B T st i TR P ) T o e
[9] | X0 | WO | KO [22] | XK | X0 | KOOI
[10] | X0 | 0K | XX [23] | X0 | WO | XX
[11] OO | WO0L | X000 [24] 0000 | WO0L | X000
2] KX | KR | KO 125] KX | KRR | KO
T3] | 700K | o0 | 700K

Obr. 10 Priklad datového formulare

Tento formular a koneckoncl i vSechny ostatni jsou tvofeny dvéma druhy pouZitych
grafickych prvk(. Jedna se o prosté grafické prvky tj. takové, jejichZ obsah se neméni. Pfikladem
muze byt textové pole ,Cislo $arze®, které reprezentuje jakysi nadpis & vysvétlujici text. Druhym
typem prvku jsou prvky jejichz obsah se méni podle dat ve zvoleném zédznamu (zaznam je jeden
fadek archivace, receptury nebo sledovace). Na uvedeném obrazku jsou tyto datové prvky
reprezentovany napf. Gislicemi nebo datem a asem zobrazujicimi ,Cas vnofeni“. Ku podivu jsou
reprezentovany i polozkami tabulek, které obsahuji vypis ,XXXX*. V navrhu formulare muize
uzivatel naplnit tyto datové polozky libovolnym textem. Je to umoznéno proto, protoZe format tisku
dat a pfedevSim pocet tisknutych znaki muze zaviset na aktualnich hodnotéach a archivaéni
program nezna skuteéné rozsahy hodnot pro jednotliva datova pole. Tento rozsah si mize uZivatel
modelovat pravé pomoci textu, kterym datové polozky naplini. MiZeme si tak zkontrolovat, Ze pfi
tisku hodnot nedojde k ofiznuti tisténého textu vlivem pfilis malého prostoru, ktery jsme pro tu Ci
onu polozku vyhradili. Formulaf ve stadiu navrhu zobrazuje jesté vodici ramecek (zeleny) a vodici
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Sary (Gervené carkované). Cerna ¢arkovana ¢ara na obrazku je uzivatelsky graficky prvek. Cervené
carkované Cary ukazuiji velikost stranky zvolené tiskarny pfi tisku ,na stojato” nebo ,na lezato®.
Zeleny vodici ramecek uréuje plochu , kterou mizeme vyuzit pro umistovani grafickych prvku
formulare a reprezentuje tak nastaveni okrajd tisku. Zadny graficky prvek nelze umistit vné tohoto
obdélnika.

Datové prvky formulare

Datové prvky formulafe jsou prvky, které propoji tisk na archivovana data. Pro toto
propojeni je dulezité pochopit jak k nému dojde a co je tfeba udélat, aby k nému doslo. Princip je v
zasadé jednoduchy a vyuZiva stejné technologie $ablon jako libovolna archivace, receptura atd.

Pro uspé3né propojeni datovych prvki musime nejprve pro dany formular zvolit datovou
Sablonu obdobné jako ji volime u kazdé archivace. To provedeme pomoci editoru vlastnosti pro
dany formulaf. V seznamu ,Formulaie* vybereme formular u néhoZ chceme realizovat propojeni na
Sablonu a z mistni nabidky zvolime pfikaz pro nastaveni vlastnosti. Tim vyvolame editor viastnosti.
S pomoci seznamu $ablon vybereme tu 8ablonu, na kterou chceme formulaf propoijit. Archivace,
receptura nebo sledovac a pfislusny formulaF tiskového vystupu musi mit spole¢nou datovou
Sablonu. Situaci ukazuje obr. Obr. 11.

T 5
[
e —
[Formuat privadek

g Fotrmulafe ﬂl

Formulaf prinrodek Pouzit Zablora

Program
Mavaodka

Obr. 11 Propojeni Sablony a formulare

Editor vlastnosti formulafe tvofi dialogové okno s polozkou ,Jméno formulafe® a se
seznamem ,Pouzit Sablonu“. Pomoci polozky ,Jméno formulafe® pojmenujeme formulér tak,
abychom ho mohli jednoznacné identifikovat v seznamu formulafi. Toto pojmenovani se hodi
tehdy pokud mame pro archivaci vytvofeno vétsi mnozstvi formulard. V takovém pfipadé nas pfi
tisku formulare vyzve archivaéni program k vybéru formulare, ktery chceme pouzit. Nabidku pro
vybér tvofi seznam jmen formulaii. Seznam datovych Sablon ,Pouzit Sablonu* slouZi k propojeni
formulafe na $ablonu dat. Sablony jsou nabizeny ze stejného seznamu jako v pfipadé zalozeni
archivace, receptury nebo sledovace. To je proto, Ze formulaf musi znat strukturu archivovanych
dat. Z toho téZ vyplyva fakt, Ze Sablona archivace musi byt stejna jako $ablona formulafe a vyplyva
z toho i pravidlo podle néhoz archivace pozna, ktery nebo které formuléfe ze seznamu formulari
ma k dispozici pro tiskovy vystup ve zvolené archivaci, receptufe apod.
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Pokud tedy mame formular propojen na datovou $ablonu méame k dispozici i seznam
datovych typu a umisténi jednotlivych polozek ve struktufe dat. Tento seznam vyuZzijeme k
propojeni datovych prvkl formulafe na skute¢na archivovana data. Priklad tohoto propojeni je

uveden na obr. Obr. 12.

Tatuka telo Etor propoen
datového pole
Hodnota .
L. teploty — o Fropojit na:
Datové 21 21 [25.word, Teplota Skut 4 ;I Shom
pole 1 26, mord, Teplota Zad B 4|
$ablony 27 word, Teplata Skut 5 —
ord, Teplota £ad B ..
T\ =) word, Teplota Skut B Ml Propojeni datového
5 CAMN =01 e, Teplota Zad 7 > pole na polozku
[ 21 |31 word. Tenlata Skut 7 Sablony
7 21

Obr. 12 Propojeni pole formulare na zdroj dat

Prosté grafické prvky

Prosté grafické prvky slouZi ke zpfehlednéni vytisténého formulafe. K dispozici jsou textova
pole, ¢ary, obdélniky, obrazky ve formatu bmp a tapeta. Pro navrh grafické reprezentace formulare
je pouzito principu vrstev tak, ze kazdy graficky i datovy prvek ma vyhrazenu jednu kreslici vrstvu
vysledného obrazu. Tim je umoznéno pouZiti techniky prekryti vrstev tj. grafickym ¢i datovym
prvkem piekryjeme vSechny prvky nebo jejich ¢asti, které jsou ve vrstvach pod nim. K usporadani
prvku formulafe do vrstev slouzi pfikazy ,Pfenést nahoru® a ,Pfenést doli“. Prvek tapeta je jediny
prvek s vyjimkou z principu pfemistovani vrstev. Nachazi se vzdy v nejniz8i vrstvé a neni ho
mozné premistit do hornich vrstev.

Eowy

| % | | 98] 22 8] ] 28] o] & | 5 | e o % % T g0{ G ] | O 5| 5 e
84

Prepina¢ rezimu kresleni Nastavi stejné rozméry vodorovné, svisle, oba

Vymaze prvek Vlozi textové pole

Otevre editor vlastnosti prvku Vlozi datové pole

Zrusi oznaceni prvku
Seskupi vybrané

Oddeli vybrané

Vlozi obrazek
Vlozi ¢aru
Vlozi obdélnik

E

0| 3| Dut| Zarovna vlevo, nahoru, vpravo, doli Vlozi tapetu

Ei||]::|| |
1|
8]
/
o
a

Zarovna na stied svisle, vodorovné Nastavi vychozi tloustku, barvu a styl ¢ary

EE@EEEEE

Otoéi vlevo, vpravo

e,
r
%
[

Kresli pravouhle
Pfesune nahoru, dolii Zapne pfichytavani k rastru

Presune do rastru

e

Pfizplisobi rozmér obsahu

rh

Rozmisti vodorovné, svisle Zobrazi pravitka

Obr. 13 Lista nastrojh editoru formulare
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Lista nastroju formulare
V8echny dulezité pfikazy pro kresleni a navrh formulare jsou pfehledné umistény na
grafické prikazové listé. Lista je zobrazena na Obr. 13. Pro névrh formulare a kresleni je pouZito

viceméné standardni ovladani pro graficky program typu ,Kresleni“ nebo ,Kreslici nastroj obrazkd
z programu Word.

Cislo sarze: 56 Kéd vyrobku: 10
PInéni skuteéné: 19456  Cas vnofeni: 25.1.2006 13:27:21
Cislo programu: 4
Tabulka proudt Tabulka ree!or
. ; - Hodnota
C. proudu zﬂ:otlnot 1skrrr. C. teploty —d —
1 9.7 0.0 1 20 0
2 48.6 0.0 2 40 0
3 243.2 0.0 3 60 0
1 1216.0 0.0 4 a0 0
5 499.2 0.0 5 100 0
(i 120 0
7 140 0

Tabulka éasi

Cislo Pozice Cas Cislo Pozice Cas
pozZice Zad skut pozice Zad skt
[1] 2 00:03 00:03 [14] 16 00:03 00:00
[2] 3 00:03 00:02 [15] 17 00:03 00:00
[3] 4 00:03 00:00 [16] 20 00:03 00:00
[4] 5 00:03 00:00 [17] 21 00:03 00:00
51 6 00:03 00:00 [18] 22 00:03 00:00
[6] 7 00:03 00:00 [19] 23 00:03 00:00
[7] 8 00:03 00:00 [20] 24 00:03 00:01
[8] 9 00:03 00:00 [21] 25 00:03 00:00
[4] 10 00:03 00:01 [22] 26 00:03 00:00
[10] 11 00:03 00:00 [23] 27 00:03 00:09
[11] 12 00:03 00:00 [24] 38 00:01 00:00
[12] 14 00:03 00:00 [25] 0 00:00 00:00
[13] 15 00:03 L1 11T | —

Obr. 14 Nahled vysledného formulare

Zde je nutné upozornit na pfikaz pfepinani reZimu kresleni (na liste zcela vlevo). Timto
pfepinaem se ukondi kresleni i vkladani zvoleného prvku formulafe a povoli se vybér a editace
jednotlivych prvk, pfipadné zarovnani ¢i rozmisténi. Po té co je formulaf navrzen a datové prvky
propojeny na datové polozky $ablony, je mozné formulaf Uspésné pouZzit k tisku archivovanych
zaznam(. Na Obr. 14 je ukazka tisku takového formulare. Z ukazky je vidét zpracovani a
roz¢lenéni dat do jednotlivych zaznam( a poloZek tisku.

Nastaveni stranky tisku formulare

Tisk formulare je programem DataStore chapan jako tisk Stitkl, kterych muze byt umisténo
na jedné strance vice. Program pfedpoklada umisténi Stitki do Fadku a sloupcl, pficemz kazdy
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Stitek (formular) odpovida jednomu zaznamu archivace, receptury nebo sledovace. Z této
pfedstavy vychazi i nastaveni stranky formulafe uvedené na Obr. 15.

Nastaveni stranky formulare

— Rozmér ititku [cm) i &
] vitka » 4}
| 1207 = «© | ‘I?_?’ﬂ"vial " | T —Sdamg |

- Okeaje dtitku [om] > >
vievo e dole L1 #
f u.md;j&dﬂ 000 =f+| | 0.00<€f= =

— Rozmisténi na strance [cm] {} /
levi okraj rozted vodorovné pocet vodarovné
[oo0 =[a] [Teired=— | 1T =[] \
P rozteZ svisle ozt svise i /
00 - |a 17.70 YI‘I 1 v|A|
l \] AN ! —__ d ] L]
\ — v

-

\ 4

Nastaveni poctu
Stitk( ve svislém a

vodorovném smeéru

Obr. 15 Nastaveni tisku $titk(i s formulaiem
Tisk jednotlivych 8titkd je pak proveden v pofadi zleva doprava a shora dolu.

ETT o BT -ioix

ER:CR B
------ @% Mastaveni "'3% Mastaveni
E| . Maonikaring ‘ Maonikaring
----- . Obrazky . Obrazky
------ |_|] Krihovna el knibavna
kg Vizualizace Oleviic Enter 53 vizualizace
: Grafy =- % Grafy
| Pfidat Shift Insh """ e B
Yirnazat el |
Ylastnioski krl-Enter
v kori | Novil =R
Setl Hit seznam seskupné S o= R
Self fit seznam wzestupné | 7 ék“% Nastaveni
El - Maonitaring

Iméno poloZky

l L] Obrazky

g knibovna

Mo ok, 2::;"26':&
Shorno ey m

Obr. 16 Postup vloZeni nového grafu
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3.6 Zalozeni grafu a jeho zakladni nastaveni

Graf zaloZime z hlavniho okna souboru tak, Ze nastavime kurzor na poloZku grafy resp. na
vnitfek stromu grafu, stiskneme pravé tlacitko mysi a z lokalni nabidky vybereme pfikaz ,VioZit
graf* resp. pfikaz ,Pfidat* nebo ,Vlozit".

Pfikaz pfida do stromu grafu novou polozku grafu oznacenou nazvem ,?“. Mysi zvolime
tuto poloZku grafu, stiskneme pravé tlacitko a pfikazem ,Vlastnosti“ spustime editor jména polozky.
Zadame jméno grafu a volbu jména potvrdime. Postup demonstruje Obr. 16.

Jak je vidét z Obr. 16, mame nyni k dispozici polozku ,Novy“ ve stromu ,Grafy* hlavniho
okna souboru. Polozku vybereme a dvojklikem mysi otevieme okno grafu v navrhovém zobrazeni,
jak ukazuje Obr. 17. Soucasné s otevienim editoru se na spodnim okraji objevi lista s dostupnymi
editaCnimi nastroji.

Plochu okna editoru vyplfiuje plocha vyhrazena pro graf, ktera je obklopena vodorovnym a
svislym méfitkem pro usnadnéni orientace. Sou€asné jsou na plochu grafu automaticky viazeny
grafické prvky osy X a osy Y. Tyto prvky, na rozdil od ostatnich, neni mozné z plochy grafu
vymazat. Mizeme je vSak libovolné pfemistit a dosdhnout tak optimalni uspofadani os vzhledem
k pfedpokladané povaze zobrazovanych dat.

50 10 150 200 250 300 350 400 450 500 550 GO0 s
....... T T P TS P T ET FETT IS ST PRV ETTE TSI SETTET TS FETTTTRTT S

Nastaveni
pravého okraje

Vodorovné
méritko grafu

150

703

B ]

i O
40 3

200
1

2580
1

=240 =200
1 n 1
S
1 1
(7%
-
=3
o
"x"‘
(o]
«Q
=
[ o

Nastaveni
spodniho okraje

40 a0 &0 70 a0 a0 1 EIEI[_]

1] | L3
Obr. 17 Editor grafu v navrhovém zobrazeni
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Zakladni vlastnosti a ovladani editoru grafu jsou v naprosté vétsiné stejné nebo velmi podobné
vlastnostem kresleni a editace grafickych prvki programu Microsoft Word™. Tomu napovida jiz
skladba edita¢nich nastroju umisténych na nastrojové listé editoru. Najdeme tu standardni tladitka
pfikaz(l pro zarovnani, rozmisténi, Upravu rozméru podle obsahu, otaceni, spoleéné nastaveni
rozmérd vice prvku, mazani a editace vlastnosti prvku atd.

Z hlediska prace s jednotlivymi prvky je vhodné upozornit na funkci rastru. Velikost rastru
nastavujeme v obrazovych bodech dialogovym oknem, které vyvolame pfikazem ,Editace” —
“Nastav mfizku“. Standardné je nastavena velikost 5 pixelu. V pribéhu kresleni jednotlivych prvk{
mUZeme libovolné vypinat a zapinat funkci pfichyceni k mfizce. Je-li funkce zapnuta, bude levy
horni okraj prvku zarovnan na nejblizsi pozici. Velikost objektu miZeme pfi zapnuté funkci
pfichyceni ménit pouze v krocich rastru. Prvek je tedy zarovnan do rastru ve v§ech rozich
obrysového obdélnika.

Vlypinani a zapinani rastru nejlépe pouZijeme pfi ulohach, kdy potfebujeme napfiklad
vystredit text mezi dvojici Car. Pfedpokladejme, ze obé vodorovné ¢ary mame nakresleny v rastru a
mezi né chceme umistit napis, pro jehoz text je zvolena velikost pisma, které neni nasobkem
rastru. Takové pismo nelze pfi zapnutém rastru jednoduse vystfedit mezi obé ¢ary. Postup
vystfedéni je v8ak jednoduchy. Pfi zapnutém rastru vybereme obé ¢ary a seskupime je do jednoho
objektu. Nyni klepneme nejprve na text, pak pfidrZzime klavesu ,Shift* a klepneme na objekt
seskupenych ¢ar. Toto pofadi je dlleZité, nebot prvek, ktery je vybran posledni, se stava fidicim
prvkem pro vSechny nasledujici zarovnavaci a rozmistovaci operace, které budeme provadét. Po
tomto vybéru jiz staci zvolit pfikaz vystfedéni vodorovné, nasledné vystfedéni svisle a jako
posledni pfikaz seskupeni. Timto postupem dostavame text vystfedény mezi dvojici €ar. Je zfejme,
Ze text neni v tuto chvili umistén v rastru a chceme-li nyni jeho pozici upravit o jinou vzdalenost nez
je rastr, musime rastr vypnout.

Mastaveni zobrazeni grafu x|
Zdraj dat Dratové kanaly —Dzax———————— 0k I
‘ banitoring :I Cizla zaznamu I Cislo zdznamu S |
..... Obrazk
& Dbrseky HDATA .
...... |_[h Knibiovha LDATA Drolni lirnit oy
g Vizualizace STAMP I?EIEI
El @ Grafy TP
""" be Disgnostika Huarri lirnit
W
=2 Propojeni SOL
B Linia |a0n
= B8 Diagnostika o
=- ‘ .-’-‘-.rn::thlagn les e
- [10
I e e
- Jemné déleni asy
_I& Poplachy Dikky | 10 =

Obr. 18 Editor vlastnosti grafu

Pokud zru§ime seskupeni, miZeme text opét samostatné presouvat. Pfesouvani probiha v rastru
pro prvek, ktery v rastru neni. Jde tedy o to, ze prvek v tomto pfipadé pfesouvame o nasobky
rastru relativné vci jeho aktualni poloze. To ma za nasledek to, Ze prvek je mozné stale pfesunout
bez problému zpét do vystfedéné polohy mezi obé Eary. To je sice pékné, ale bohuZel neni mozné
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pfi této vlastnosti vratit prvek zpét do plvodni pozice. Abychom to viak mohli i pfesto udélat,
najdeme k tomu na nastrojové listé tlacitko pro pfesun prvku do rastru.

Jak plyne z predchoziho textu, mizeme obrazek grafu doplnit i grafickymi prvky, jako jsou
¢ary, obdélniky, obrazky, texty a tapeta. Ty s daty grafu sice nesouvisi nicméné mohou vhodné
doplnit jejich zobrazeni. Pomoci dvojice vodorovnych &ar mizeme v grafu napf. vyznadit oblast,
kdy jsou zobrazovana data v toleranci apod.

3.7 Editace os grafu

Editaci prvkl grafu provadime bud',on-line*, tj. pfimo na ploSe grafu ménime velikost nebo
polohu prvku napfiklad posouvanim, zarovnavanim atp. a nebo pomoci dialogovych oken editort
jednotlivych prvkd. Dialogové okno pro nastaveni vlastnosti prvku vyvolame nejlépe dvojklikem
mysSi nad prvkem, jehoz editaci poZzadujeme.

Prvnim takovym prvkem jehoZ vlastnosti musime nastavit je samotny graf. Klepneme tedy
dvojklikem dovnitf plochy editoru mimo vSechny ostatni prvky a tim vyvoldame editor pro nastaveni
vlastnosti grafu. Editor ukazuje Obr. 18.

@

100 |

] (-

1 -

90

Chybi jednotky

80 osy

70

Nepiehledny
popis pocatku

Ofiznuty popis a
chybéjici jednotky osy

Obr. 19 Nahled nastaveni os po propojeni osy X na zdroj dat

Jak je vidét z Obr. 18, jedinou vlastnosti, ktera je spole€na vice prvkim obrazku grafu, je
osa X a jeji propojeni na zdroj dat. Zdroj dat vybereme pomoci stromu datového souboru tak, Ze
zvolime poloZku archivace nebo monitoringu. Vybérem se aktualizuje seznam datovych kanalu,
které jsou k dispozici pro propojeni na osu X grafu. Tyto datové kanaly pfedstavuji jednotlivé
sloupce archivace nebo zaznamu monitoringu a doplfiuje je skryty datovy kanal predstavovany
pofadim zaznamd. Vybereme datovy kanal pro osu X a stiskneme tlagitko se symbolem sloupecku.
Tim se do poli ve skupiné ,Osa X* pfednastavi parametry zobrazeni osy. Ty pfedstavuje minimum,
maximum, krok popisu a jemné déleni osy. Krok popisu je standardné nastaven na 10. Jemné
déleni osy obvykle nastavujeme na hodnotu 10. V pfipadé, Ze na vodorovné ose budeme mit
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déleni v minutach, je vhodné zvolit pro jemné déleni osy napf. hodnotu 6, ktera odpovida
intervaliim 10s. Pokud volbu kanalu pro osu X potvrdime zméni se zobrazeni osy X podle
zadaného nastaveni. Obr. 19 ukazuje kromé os grafu i nedostatky zobrazeni, které jsou oznaceny
¢ervenymi krouzky. Tyto nedostatky je mozné fesit individualnim nastavenim zobrazeni os.
Pouzijeme k tomu editor vlastnosti zobrazeni osy. Vybereme vodorovnou osu a dvojklikem mysi
otevfeme editor vlastnosti dle Obr. 20.

xq
Nahled Popés osy | Barva oy
Jednotky [
T T [ | tmméewerra' Stoma
Bl tmavozelena
[ -0zo0 - B tmavoihits Fismo
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[ -01:40 Bl fislova LI
am am am a3 an an ] £ '01:30 —_— =
[4-01.20 — Orientace popisek.-
[ -01:10 TH e (0
[ -01:00 |
[4-00:50 ~ Oksaie [pix]
-00:40 Minirum I aximum
vl -00:30 =
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Obr. 20 Editor vlastnosti osy grafu
Editor je rozdélen na oblast nahledu, ktera pribéZzné zobrazuje vSechny Upravy a nastaveni
provadéné editorem, oblast nastaveni popisu osy, seznam dostupnych barev pro osu a jeji popis,
fizeni orientace popisek, nastaveni okraju osy a tlacitko pro volbu pisma popisu osy. Abychom
odstranily nedostatky zobrazeni osy X z Obr. 19, provedeme nasledujici Ukony:
o v poli jednotky osy vypInime do hranatych zavorek jednotky sekund ,[s]*, protoze vodorovnou
0su mame v ukazce na obrazku propojenu na kanal predstavujici ,Cas* ve formatu historie.
v seznamu popisek zrusime zaskrtnuti u hodnoty -01:00 a zakéZeme tak vykreslovani popisky
nastavime okraj u maxima osy na hodnotu 15 pixell, ¢imZ zmenSime aktivni rozmér plochy pro
kresleni osy viéi rozméru ofezového obdélnika a umoznime tak zobrazeni celého textu popisky
maxima osy. Jinou variantou feSeni, muze byt vypnuti zobrazeni popisky obdobné k
pfedchozimu bodu.
VSimnéme si, Ze v editoru vlastnosti osy na Obr. 20 neni aktivni pole pro orientaci popisek.
To je zpusobeno tim, Ze pro popisky je jako vychozi nastaveno rastrové pismo MS Sans Serif.
Rastrova pisma neni mozné systémovymi funkcemi otacet a tak, pokud chceme vyuZzit svislého
textu, musime pouzit pisma typu TrueType, tj. napfiklad Arial apod.. Nastaveni pisma vyvolame
pomoci tladitka ,Pismo* v editoru ,Nastaveni osy grafu®. Stisk tlaCitka otevie standardni systémovy
dialog pro volbu pisma.

3.8 Nastaveni pribéht grafu

Pokud mé&me zvoleno rozmisténi os grafu a provedeno jejich zakladni nastaveni, miZzeme
pfidat do grafu zobrazeni pozadovanych datovych kanall. Zde je nutné uvést pravidla zobrazeni
pro tyto kanaly.

o VSechny kanaly maji, az na okraje, stejny rozmer svislé osy.
o Kazdy kanal ma sv(j styl a barvu popisu osy Y.
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oV daném okamziku muze byt zobrazen pouze jeden popis svislé osy
o Odméfovaci pravitka respektuji vzdy aktivni popis osy Y a popis osy X, tj. odméfovani je
mozné v daném okamziku pouze v jednom kanalu
Zobrazovany prabéh pfidame tak, Ze na nastrojové li$té zvolime tlacitko ,VIoZit kanal

grafu®, pfemistime kurzor mysi nad plochu grafu a stiskneme levé tlacitko pro umisténi popisky
prubéhu. Dvojklikem na popisku otevieme editor zobrazeni datového kanalu podle Obr. 21.

Mastaveni zobrazeni datového kanalu [ l(_l
Méhled Propaoijit na Mastavit limity — Osay Zobrazit popisku oK. I
k| 6 | Jméno [ Zavit —

& i - " Stoii 4'
Tiend pro loibodove LT [Trend pro trejbodavé LT, %th’ré
Jednotky Pismo |
[[1
Doolni lirnit ogy
- B .. EZaviré
| arva camy
Homil limit ozy
Bl tmavodluta :J Oreirs
Hl travomodid I bird
" aovs | Faok popsu
B sedozelend |1
B feds-25%
[ $edsf50% Jemné déleni osy
i | Bl cervend oy = :
B zckns v Potetdika |10 1= |  Vivofk popisky

Obr. 21 Editor zobrazeni datového kanalu

V seznamu ,Propoijit na“ vybereme datovy kanal, z néhoz bude vytvoren zobrazovany
prubéh a stiskneme tlacitko se symbolem sloupce. Tim se provede pfednastaveni parametrl osy
Y, textu popisky, horni a dolni limit osy a pocet dilki jemného déleni. Pfednastavené hodnoty
upravime a potvrdime volbu. VSimneme si, Ze v pfikladu na Obr. 21 je editovan vyctovy typ
virtualniho datového kanalu, ktery vznikl slouenim informace stavu dvou fidicich signald ,Otvira“ a
,Zavird“ pro fizeni serva trojcestného ventilu. Vhodnou aritmetickou operaci dosahneme toho, ze
stavy ,Zavira*, ,Otvira“ a ,Stoji“ koduji hodnoty 0-2. Tyto hodnoty pak vyétovy typ datového kanalu
pfevede na zobrazeni pomoci textl. Pokud jsme s navrhem grafu spokojeni miZeme graf pfepnout
do zobrazovaciho rezimu.

Pfepnuti grafu do zobrazovaciho rezimu provedeme tak, ze na nastrojové listé vypneme
tlacitko rezimu editace 2. Od tohoto okamziku se okno grafu umoZiuje pouze prohlizeni dat,
odmérovani hodnot a pfepinani popisu osy Y podle aktivniho kanalu. Aktivni kanal volime tak, ze
mysSi klikneme na popisek vybraného kanalu. Aktivni kanal ma tlaCitko u popisky v zapnutém stavu.
Odmeérovani vzdalenosti pomoci pravitek provadime ukazatelem mysi a stiskem levého tlacitka na
misté grafu, jehoZ soufadnice chceme zjistit. Pokud jsou soufadnice platne, objevi se Cerchované
Cary pravitek, modré koleCko oznacuijici vybrany bod a obdélnikova popiska se soufadnicemi bodu.
Pokud pfesuneme nyni kurzor mysi na dal$i bod, stiskneme klavesu ,shift* a levé tlaCitko mysi,
objevi se druhy bod s popiskem. Kromé soufadnic druného bodu obsahuje popisek jesté dva radky
navic, oznacené dx a dy, které zobrazuji rozdil vzdalenosti obou bodu ve sméru X a Y. Pokud pfi
druhém a kazdém dal$im kliknuti nepodrzime klavesu ,shift‘ posouva se prvni bod do nové polohy.
Pokud chceme odmérovaci popisky a pravitka odstranit, klepneme jednoduse mimo aktivni plochu
grafu. Popisovanou funkci nazorné ukazuje Obr. 22.
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Obr. 22 Pouziti editoru grafu v rezimu zobrazeni dat

3.9 Propojeni dat do databaze typu SQL

Pro primyslové Fizeni vyroby nabizi program DataStore propojeni a pfenos dat do
firemnich databazovych systému pomoci technologie ODBC ovladage a SQL jazyka. Fakt, ze

ODBC ovlada¢ je jednim ze zakladnich element programové vybavy na praci s databazovymi
systémy, zpfistupriuje moznost propojeni fidicich systémi MICROPEL do databazi pro sledovani

jakosti a vyroby velké vétSiny vyrobcd databazovych systémd.

= <>
2, Mastaveni
=117 Sablony dat
E] Receptura
B Formulae
=3 Tisk parametrd
-1 Manitoring

=101 %]

L1 R Databaze recephsyg
=B Receptury
B WS7S0x500
I Archivace
&[5 Recephury
I Sledovate
A Poplachy

=15 Propojeni SQL <

Obr. 23 Nastaveni databazového spojeni

Popis databazového

spojeni
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Jak ukazuje Obr. 23, je prvnim krokem k realizaci databazového spojeni vioZeni popisu
tohoto propojeni do seznamu ,Propojeni SQL* v hlavni okné souboru. PfestoZe program DataStore
maximalné zjednodusuje postup vytvareni SQL spojeni, je vhodné znat alespon zakladni informace
o0 tomto druhu zpracovani dat.

VlozZeni databazového spojeni

Databazové spojeni je chapano jako odkaz na ODBC ovlada¢ a jemu pfisluSny databazovy
soubor. Postup vytvofeni databéazového propojeni uvedeme na pfikladu pro databazovy soubor
programu Microsoft Access™ a budeme postupovat v nasledujicich krocich.

o Otevieme program Microsoft Access™ a vytvofime novy soubor, ktery ulozime pod zvolenym
nazvem

o Otevieme program DataStore, otevieme soubor archivace, v hlavnim okné souboru najdeme
polozku ,Propojeni SQL* a pomoci pfikazu ,VIoZit pfipojeni® z kontextové nabidky vioZime nové
pfipojeni

o Nové vloZené pfipojeni ozna¢ené znakem ,?* vybereme a pfikazem ,Vlastnosti“ z kontextového
menu otevieme dialogové okno pro nastaveni vlastnosti pfipojeni dle Obr. 24. Spojeni
pojmenujeme a stiskneme tlacitko ,Nastavit spojeni“, které spusti privodce nastavenim spojeni
pres ovlada¢ ODBC.

x4

Jména |Databéae recepiur o Mastavit spojeni | 0Ok I
Stiuklbura = Zaviit

[
— gc t Data Source ﬂ ﬂ
File Data Source i Machine Data Source |
jméno spojeni — Look i [Data Sources = &
@Ewdence Excel @Dracle
@ Evidence (@) Student Registration
@) EvidenceEucel @test
@ micro @ Tvoje
@mvy @\u"isual FowPro D atabase (not sharabl
pravodce a ]
nastavenim DSNName: | Hew...
jméno spojeni
Select the file data source that describes the driver that you wish to connect to.
You can use any file data source that refers to an ODEC driver which iz installed
on your machine.

0K I Cancel | Help |

— |

Obr. 24 Nastaveni spojeni pomoci privodce

oV nasledujicich krocich sledujeme nastaveni dle Obr. 25. Pokud spojeni existuje mizeme ho
vybrat ze stavajicich a vybér potvrdit stiskem tlacitka ,OK®. V opacném pfipadé stiskneme
tlaCitko ,Novy* a postoupime do okna pro vybér ovladace. Z dostupnych vybereme ,Driver do
Microsoft Access® a stiskneme tlacitko ,DalSi“, zadame nebo nalezneme jméno souboru s
popisem pfipojeni a stiskneme tlaitko ,Dokondit*. Objevi se dialogové okno ovlada¢ ODBC pro
Microsoft Access. Zde stiskneme tlacitko ,Vybrat* a pomoci dialogového okna ,Vybér
databaze“ nalezneme plvodni soubor ulozeny z aplikace Microsoft Access v Uvodnim bodu
seznamu. Volbu souboru potvrdime a pfesvédcime se, Ze okno se zdroji dat nyni obsahuje
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(ODBC Microsoft Access Setup

nové vytvofené spojeni. Toto spojeni zvolime a volbu potvrdime tlacitkem OK. Postup pfi
vytvareni souboru s popisem spojeni ukazuje Obr. 25.
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Obr. 25 Postup pfi vytvareni propojeni SQL

a

Po té co vytvofime a vybereme SQL spojeni, provedou vnitfni komunikacni funkce dialogu pro
volbu spojeni pokus o propojeni s databazi a pokud se toto propojeni podafi uskuteénit, vyéte
program DataStore z databaze vSechny dostupné Udaje o databazi a jeji struktufe. Tyto
informace jsou zobrazeny v seznamu ,Struktura®. Pro jednotlivé polozky seznamu jsou v

vivys

,VIastnosti“. Nahled je ukazan na Obr. 26.
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Cas skrceni vé.. INTEGER
Cas vakua 1 INTEGER
Cas vakua 2 INTEGER
Pritlak VARCHAR
Cas sjeli pitlaku INTEGER
Cas vyjeti pfitl.. INTEGER
Cas zapruti ch... INTEGER
Wodni miha INTEGER
Cas zapnuti vo... INTEGER
Cas odfuku1  INTEGER
Easodfu.kuz INTEGER

O e

vlastnosti
datového typu
proménné

vlastnosti
sloupcut
tabulky

Obr. 26 Vlastnosti polozek databaze

3.10 Zpracovani dat archivaci, receptur a sledovaci

Archivace, receptury a sledovace jsou programové nastroje, které slouzi ke zpracovani,
uschové a vyhodnoceni dat. Tyto nastroje pracuji na zakladé pfipojené Sablony dat, pfipadné SQL
databaze. V Tab. 4 jsou shrnuty datové pfistupy téchto nastrojim k riznym zdrojim a UloZitim
dat.

Néistroj PLC - zasobnik Databaze SQL DataStore
Cteni | zapis | periodicky | €teni | zapis | automatické mazani dat
Archivace ano ne ano ne ano ano
Receptury | ano ano ne ne ano ne
Sledovace | ano ano ano ne ano ne

Tab. 4 Vlastnosti nastroji pro zpracovani dat

Aby bylo moZné zminéné nastroje na zpracovani dat pouZzit, je nutné je nejprve napojit na
odpovidajici datové Sablony. K tomu slouzi editor vlastnosti a je spolecny pro vSechny popisované
nastroje. Nahled editoru ukazuje Obr. 27. Na ploSe editoru jsou tfi oblasti nastaveni. Prvni oblast
tvofi nastaveni parametr(l zpracovani dat a k pfistupu k nim v PLC (automatu), druhou pak
parametry formatovani vystupu dat pfi exportu do souboru a na obrazovku monitoru a tfeti oblast
specifikuje format pfikazu pro propojeni do databaze pfes SQL.
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Obr. 27 Editor vlastnosti archivace, receptury a sledovace

Nastaveni propojeni do PLC

Zaznamy nastroju pro archivaci, receptury a sledovace jsou vytvarfeny pro dany automat
podle datovych Sablon. Pfi definici propojeni postupujeme podle nasledujicich kroku.

o Datovy nastroj navazeme na Sablonu pomoci editoru vlastnosti tak, Zze v seznamu ,Pouzit
Sablonu“ vybereme odpovidajici $ablonu dat. Timto jednoduchym zptisobem jsme definovali
pocet a strukturu sloupcl zaznamu datového nastroje.

o Vyplnime uzivatelské jméno pro zlepSeni orientace v datovém stromu struktur hlavniho okna
souboru.

o Pocet zaznam( oznaduje délku pole zaznamu archivace. Musi byt nastaven tak, aby odpovidal
archivacni strukture programu zatazeného do automatu.

o Béazovy index oznaduje hodnotu proménné ,POINTER" a tedy adresu zasobniku na niz
archivace zacina.

o Offset zaznamU nastavuje velikost jednoho zaznamu archivace. Tento ,offset* musi byt vétsi
nebo roven délce zaznamu uréeného vybranou Sablonou dat a musi byt pfesné roven délce
zaznamu ktery je fyzicky ukladan v PLC. Z toho plyne Ze datova Sablona muzZe byt i kratSi (co
do celkového sou¢tu rozmérd jednotlivych poloZek) nez je zaznam v automatu . Zbyvajici
nedefinované polozky kazdého zaznamu v zasobniku PLC pfi vy€itani do archivu program
DataStore pfeskoéi. To Ize vyuZit napf. pro vytvofeni rezervy pro pfidani dalSich poloZek do
zaznamu v budoucnosti.

o Tladitka OK, Storno

Tlagitkem OK ukoncujeme editaci s tim, Ze nastaveni bude pouZito pro archivaci. Tlacitko
Storno ukoncuje editaci beze zmén nastaveni.

Nastaveni pro receptury a sledovace je totozné. OdliSnost spoCiva pouze v fizeni
zatahovani a vycitani dat z automatd.
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Nastaveni propojeni do databaze SQL

Pro napojeni do databaze SQL je nutné mit pfedem definovano odpovidajici spojeni SQL.
Dostupna SQL spojeni ukazuje seznam ,Propojit do databaze® ve stfedni Casti editoru viastnosti
(viz. Obr. 27). Dal$i podminkou pro Uspésné propojeni do SQL databaze je vytvofeni SQL pfikazu
pro vytvofeni tabulky a pfikazu pro vloZeni zaznamu do vybrané tabulky. Vytvareni téchto pfikaz(
je podporovano z nastrojové listy pro definici propojeni do databaze obsazené v editoru vlastnosti.
Jednotlivych tlacitka liSty maji tento vyznam.

E — Vlyvola seznam sloupcl pfipojené Sablony dat, stiskem klavesy Ctrl a vybérem poloZzky mysi
se pfenese nazev sloupce ze seznamu na pozici kurzoru do textu editoru. Tim je usnadnéna
editace pfikazl pro vytvofeni tabulky a pro zapis dat

— Vyvola seznam tabulek dostupnych v databazi, pokud vybereme vhodnou tabulku mizeme
elegantné zapsat pfikaz na vytvoreni tabulky pomoci napovédniho tlaCitka pro vytvoreni tabulky
(viz. dale)

ﬁ — Vyvola seznam je jmény jednotlivych sloupct vybrané tabulky v databazi. Ze seznamu je
mozné nazev sloupce pfenést na misto editoru stiskem klavesy Ctrl a vybérem polozky pomoci
mysi.
E — Napovédni tlagitko SQL pfikazu pro vytvoreni tabulky. Po stisku tohoto tladitka se pfenese
do plochy editoru formalni tvar pfikazu pro vytvofeni tabulky vybraného typu (viz. tlacitko pro vybér
tabulky vySe). Formalni zapis odpovida tvaru:

CREATE TABLE "%table_name" ("Jméno receptury"

VARCHAR(length),"Cas predfuku " REAL, ........ o ), kdE

kliové slovo "%table_name" oznacuje misto na néjz bude vloZeno uzivatelem zadané jméno
tabulky pfi jejim vytvafeni. Dale nasleduji v jména sloupcU tabulky uzaviena v uvozovkach tak, jak
je zjistil program DataStore pomoci ODBC driveru pfipojeného SQL spojeni. Seznam sloupct
vytvarené tabulky je umistén do okrouhlych zavorek a kaZzdou polozku tohoto seznamu tvofi jméno
sloupce uzavfené v uvozovkach nasledované typem SQL proménné a jejimi parametry. Nékteré z
téchto parametrli je mozné zjistit automaticky jako napf. parametr ,length“ u proménné typu
VARCHAR, ktery se nahrazuje délkou fetézce, jiné parametry a jejich zapis Ize zjistit v popisu
konkrétniho ovladaée ODBC. Pokud mame zapsany pfikaz pro vytvofeni tabulky miZeme ho ovéfit

stiskem tlaCitka = nastrojové listy.

— Tlacitko pro vytvoreni tabulky v databazi. Po stisku zadame v dialogovém okné jméno
tabulky a po stisku tlaCitka OK obdrZime zpétné hlaseni o uspésnosti vytvofeni zadané tabulky tak,
jak ho obdrZi program DataStore od ovladate ODBC.

ﬂ — Napovédni tlagitko pro vytvoreni pfikazu zapisu zéznamu do vybrané tabulky. Stiskem
tlaCitka se vytvofi v editanim okné ,SQL Sablona pro zépis zaznamu do tabulky* zapis pfikazu ve
formalnim tvaru:

INSERT INTO "Receptury" (Jméno receptury,Cas predfuku,..........)

VALUES (?,7,2,2,22,22,2,.....,....) kde
zaznam obsahuje jméno vybrané tabulky, kam budou zaznamy vkladany uzaviené v uvozovkach,
seznam nazvu sloupcl tabulky. Znaky ? v seznamu hodnot pfedstavuji mista, kam bude program
DataStore dosazovat hodnoty sloupct z archivaci, receptur nebo sledovacu. Pfikaz musime pred
pouzitim upravit. Upravy spoéivaji v uzavieni jmen sloupcti do uvozovek pokud tato jména obsahuii
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mezery nebo kliCové znaky SQL nebo oviadace ODBC. Na mista otazniki budeme doplfiovat
jména sloupcu pfipojené datové Sablony ve tvaru ,%jméno sloupce ze Sablony dat’. Tento format

poskytuje seznam jmen sloupcd, ktery je mozné vyvolat tlacitkem E Pfeneseni nazvu sloupce ze
seznamu na misto kurzoru provedeme stiskem klavesy Ctrl a vyb&rem polozky mysi.

ﬂ — Tlacitko syntaktické kontroly pfikazu pro zapis zaznamu do tabulky. Stiskem vyvolame
syntaktickou kontrolu zapisu. Tato kontrola nezabezpeci upIné ovéfeni spravnosti zapisu. Tu je
mozné uplné oveéfit pouze vyvolanim pfikazu na zapis dat do databaze z kontextové nabidky
archivaci, receptur nebo sledovadu.

ﬂ — Tlacitkem je mozné vyvolat dialog s vlastnostmi vybraného pfipojeni SQL dle Obr. 26.

Postup pfi vytvafeni propojeni do databaze SQL odpovida nasledujicim krokdm.

Vybér databazového pfipojeni ze seznamu ,Propojit do databaze®

Zapis SQL prikazu pro vytvoreni tabulky v databazi (,CREATE TABLE")

Zapis SQL prikazu pro zapis zaznamu do vybrané tabulky databaze (,INSERT INTO)

Pomoci pfepinace zvolime chovani programu DataStore pokud narazi na neplatnou
hodnotu ve sloupci archivace, receptury nebo sledovace. Mame moznost volit nahradu
neplatné hodnoty kliGovym slovem SQL nebo zapisovat pouze platné sloupce. Pro feSeni
nahrady neplatné hodnoty je nutné aby ODBC ovladac a databaze jako takova podporovala u
vSech zapisovanych sloupct hodnotu NULL nebo DEFAULT. Pokud tomu tak je, dosadi
program DataStore tuto hodnotu misto neplatné hodnoty sloupce a pfenese tak informaci o
neplatné hodnoté do databaze. Pokud databaze nebo ovladac tyto hodnoty nepodporuije,
mUzeme zvolit moznost zapisovat pouze platné sloupce. V tomto pfipadé budou do vysledného
pfikazu INSERT INTO viazeny pouze sloupce s platnou hodnotou.

o Volba ,Automaticky zapis dat do databaze®, pokud je zadkrtnuta, slouZi ke spusténi
postprocesu ukladani dat do databaze vzdy po vyéteni novych hodnot z automatd. Pokud se
uloZeni podafi, jsou data oznacena jako uloZena. Pokud se uloZeni nepodafi, pokusi se 0 nové
uloZeni program DataStore v nasledujicim ¢asoveém intervalu archivace. V tomto nasledujicim
intervalu se bude program pokouset ulozit nova i stara data najednou (volba je pfistupna pouze
pro nastroj archivace).

o Volba ,,Po ulozeni do databaze mazat zaznamy“ umozni, je-li zaSkrtnuta, automatické
smazani dat z archivu bezprostfedné po jejich vyéteni z automatu a ulozeni do databaze. Volba
tedy umoZznuje pouzivat program DataStore pouze jako do¢asné ulozisté archivovanych dat a
tudiz jako automaticky inteligentni ,driver* do SQL databaze pro automaty a sité MICROPEL.

O

O

O

Formatovani dat na obrazovku a do souboru

Formétovani dat nastroju archivace, receptur a sledovacu na obrazovku a do souboru je na
ploSe editoru vlastnosti zastoupeno ,Oddélovaéem textu® a polem ,Povolit tfidéni podle dat ve
sloupci®.

o Pole ,Oddélovaé textu” slouZi k zapisu znaku Ci fetézce, ktery program DataStore pouZije pro
oddéleni hodnot jednotlivych exportovanych sloupcd. Obvykle se jako oddélovac pouziva
¢arka, nicméné pole dovoli zadat takika libovolny text. Pfi exportu dat do textu existuji vyjimky,
kdy zadany oddélovac neni pouZit. Do téchto vyjimek spadaiji sloupce, které obsahuji datovy
typ datum nebo polozku Casu. Pokud za sebou napfiklad nasleduji sloupce typu hodiny, minuty,

DataStore 4.0 - uzivatelska pfirucka 32

mi:rn@EL



sekundy budou hodnoty téchto sloupcu vytistény tésné za sebou s oddélovaem se specialnim
Casu, ktery predstavuje znak ,:“. Pokud tyto sloupce budou zadany v $abloné v opa¢ném poradi

tj. sekundy, minuty, hodiny vytiskne je program DataStore samostatné a budou oddéleny
zadanym oddélovacem.

o Volba ,Povolit tfidéni podle dat ve sloupci“ fidi zobrazeni tfidicich tlacitek v ndzvu sloupcl
pfipojené archivace, receptury nebo sledovace. Tato tlaCitka maji stavy , TFidit vzestupné®,
, ITidit sestupné” a ,Netfidit‘. Mezi témito stavy pfepindme opétovnym stisknutim tlacitka.
Tridéni zaznamu sice umozni lepsi orientaci, ale, je-li zapnuto, zakryje obvykle skute¢né poradi
zaznam(, které muze byt v nékterych pfipadech dulezité.
Formatovani vystupu na monitor nebo do souboru ovliviuji téz tlacitka na skryti i
zobrazeni sloupce v pfislusném editoru archivace, receptur nebo sledovaci.

3.11 Seznamy jako zakladni zobrazeni dat

Zakladnim zobrazovacim a editaénim prvkem programu DataStore jsou seznamy dat. Tyto

zobrazovaci prvky se daji pouzit na naprostou vétsinu polozek uvedenych v navigacni stromové
struktufe hlavniho okna dokumentu.

lkona pro pohyb
strukturou
souboru

Popis
umisténi dat

Rozbalovaci
tla¢itko
sloupce

Tridici
sloupcové
tlacitko

p C D
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Obr. 28 Seznam a jeho ovladaci prvky

Na Obr. 28 je zobrazen nahled seznamu s typickymi editaénim poli a oblastmi. Jednotliva
pole maji nasledujici vyznam.

o Popis umisténi dat

Zobrazuje se na listé nadpisu kazdého okna ve formatu ,Nazev souboru - <>... cesta k

datlim v ramci souboru“ podobné, jako se zobrazuje adresarova struktura ukladani souborl na
pevnem disku pocitace.

o lkona pro pohyb strukturou souboru

Zobrazuje se v nékolika variantach a s pomoci dvojkliku mysi je ur€ena pro prochazeni daty
a strukturou datového souboru podobné, jako je tomu u adresaf(i na pevném disku.
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o Rozbalovaci tlacitko sloupce

Tlaitko umozriuje skryt a znovu obnovit zobrazeni dat vybraného sloupce. Pokud
zobrazeni sloupce potlacime, je toto zobrazeni potlaeno i v pfipadé tisku a ostatnich vystupl dat.

o Tridici sloupcové tlaéitko
Tridici sloupcové tlaCitko se zobrazuje pouze v pfipadg, je li pro vybranou (zobrazovanou)

skupinu dat povoleno tfidéni podle dat ve sloupci (viz nastaveni na Obr. 27). TlaCitko ma tfi stavy,
které odpovidaji stavu neffidit, tfidit vzestupné, tfidit sestupné.

o Nastaveni Sifky sloupce

Pomoci mysSi mGZeme presouvat délici ¢aru mezi sloupci a tim uzivatelsky nastavit Sifku
vybraného sloupce. Sifku sloupce také vypocitava automaticky program DataStore v pfipadé, Ze je
pro zobrazovana data zaSkrtnuta volba ,Pfepocitavat tabulatory“ v kontextovém menu seznamu.

o Oznaceni platnosti zdznamu

Pfedstavuje editaCni prvek, ktery se zobrazuje specificky v pfipadé zpracovavani receptur.
Obdobny edita¢ni prvek maji i sledovace. U receptur oznaduje zatazenou ¢i pouZitou recepturu
popfipadé recepturu, ktera je vybrana k zataZeni do automatu. U sledovacu oznacuje zaznam,
ktery byl zménén a ktery bude do automatu pfi nejblizsi pfileZitosti zapsan.

o Selektivni vybér zaznamu

Je uréen pro oznaceni zaznamu pro funkce tisku, kopirovani a exportu dat do textového
souboru.

o Kurzor
SlouZi jako ukazatel pfi prohlizeni dat.
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Obr. 29 Specificky typ seznamu pro receptury

Specificky tvar seznamu maji nékteré zviastni typy datovych poloZek souboru jako jsou napf.
Sablony receptur, seznam databazovych spojeni &i seznam alarmu. Specificky tvar seznamu pro
receptury ukazuje Obr. 29. Tento seznam mé k dispozici speciélni tla€itko pro usporadani a
minimalizaci polozek na zasobniku. KaZdou poloZku Sablony receptury je mozné umistit do
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vysledného zaznamu s libovolnym offsetem od jeho pocatku a pofadi téchto poloZek pak uréuje
pozici sloupce ve vypisech napojenych na Sablonu. V nékterych pfipadech je vyhodné, kdyz
polozky nésleduji od pocatku zaznamu bezprostfedné za sebou a misto pro rezervu ponechame
naopak na konci zaznamu. Abychom v tomto pfipadé nemuseli zdlouhavé nastavovat offsety pro
kaZzdou polozku zvlast, mizeme je pridélit automaticky pravé stiskem popisovaného tlacitka.
Dal§im specifikem je vyvolani editoru polozky pomoci klavesy Enter nebo dvojklikem mysi. Editor
se liSi podle kontextu. Zcela specificky editor se vyvola pfi navrhu dialogového okna pro editaci
zaznamu Sablony. Jedna se o graficky editor, ktery umozni zvolit, rozmistit a propojit standardni
prvky dialogového okna systému Windows™ s jednotlivymi polozkami $ablony.

<__PFropojeni SOL

Potvrzeni auditu =
M

poruchy

. ¥aksS7501500 - <>'Poplach
o -
B Foplachy | e

o Audit 24 6.2008 9:20:57 - ¢»-*Recept

g Audit 1542008 17:22:49 - <>-» Dispedink-» Becapuay-;
3¢

Nastaveni vlastnosti
polozky seznamu

i

Ki
Obr. 30 Specificky tvar seznam{ pro pohyb strukturou souboru

Na Obr. 30 je uveden specificky tvar seznamu pro propojeni SQL, receptur ve vybraném
automatu a oddil poplachu, alarmu a auditu.

3.12 Vizualizace a zakladni prvek

Vizualizace technologii je pfistupna pfes vizualizaéni okno, které muze byt stejné jako okno
grafl v editaénim nebo zobrazovacim rezimu. Editacni rezim slouZi k sestaveni grafické podoby
obrazovky vizualizace. V zobrazovacim rezimu je okno pfi aktivni vizualizaci. V tomto rezimu je
editace vlastnosti vizualizaCnich prvk( nahrazena editaci hodnot zobrazovanych vizualiza¢nich
kanald.

Princip vizualizace je jednoduchy. Kazdy graficky prvek reprezentuje jednu vrstvu
vysledného obrazu, pficemZ se pfi vykreslovani kresli vrstvy pfes sebe od nejspodnéjsi po nejvyssi
v paméti pocitaCe a vysledny obraz je nasledné kopirovan jako celek na obrazovku do okna
vizualizace. Pro potfebu animace prvk(, je celé generovani vysledného obrazu fizeno ¢asovacem,
ktery generuje Ctyfikrat za sekundu poZadavek na prekresleni. Nezavisle na tomto ¢asovani
probiha vycitani a editace hodnot jednotlivych datovych kanalt, na néz jsou prvky vizualizace
napojeny.

Zakladni prvek vizualizace pfedstavuje nejmensi graficky element, ktery se vizualizace
zUcastiuje. Pouzité principy seskupovani zakladnich prvki do skupin a budovani knihoven téchto
skupin prvku, umozriuje efektivni tvorbu vizualizaci z pfedem pfipravenych grafickych elementu.
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Prvek vychazi z obecného obdélniku, pro néjz jsou definovany zakladni viastnosti
zobrazeni. Tyto vlastnosti se tykaji zvolenych oblasti, do kterych je plocha vymezeného obdélniku
rozdélena.

» vypli
» Cara
» okraj
» ramecek

Obr. 31 Rozdéleni oblasti obdélniku vizualizaéniho prvku

Jak ukazuje Obr. 31, je plocha vizualiza¢niho obdéInika rozdélena na rdmecek, okraj, ¢aru
a vypln. Pro jednotlivé Casti obdélnika mizeme definovat rizné viastnosti zobrazeni.

Ramecek

Pro zobrazeni ramecku miZeme nastavit typ a barvu. Typ ramecku mizeme volit z
moznosti ,Bez ramecku®, ,Snizeny*, ,ZvySeny*“ a ,Plochy*. VSechny varianty pro bord barvu
ukazuje Obr. 32.

bez ramecku shizeny zvySeny plochy

Obr. 32 Styly zobrazeni ramec¢ku
Céra
Céra je vykreslovana ve vnitini hrané ramedku a jeji vnéj$i okraj mizeme modifikovat

nastavenim typu okraje. U Cary rozliSujeme dva vizualiza¢ni stavy a to zapnuto a vypnuto. Pro
kazdy tento stav je mozné oddélené nastavit Sirku ¢ary, barvu ¢ary, typ ¢ary.
Okraj ¢ary

Okraj velmi uzce souvisi s ¢arou. U okraje mGzeme zvolit typ ,Vystouply®, ,Vmacknuty",
,Plochy* a ,Bez okraje“. Typy zobrazeni okraje jsou tedy principielné stejné jako styly ramecku.
Odlisnost spo€iva v tom, Ze barva okraje je fizena barvou Cary. Pokud je zvolen typ okraje plochy,
vypocita se barva osvétlené a zastinéné plochy z barvy a jasu Cary tak, ze barva zistava totoZzna s
barvou ¢ary a méni se jas. Osvicena plocha ma v(ci jasu ¢ary jas o 1/3 vy$§i a zastinéna o 1/3
nizsi. Zakladni barva okraje se méni podle barvy ¢ary v daném vizualizacnim stavu zapnuto nebo
vypnuto. V pfipadé ,Vystouplého® a ,Vmacknutého® typu okraje ma vyznam volba 3D animace,
ktera se provadi tak, ze se tyto dva typy okraje ¢ary mezi sebou prepinaji v zavislosti na
vizualizaCnim stavu Cary. Vysledek pak odpovida zobrazeni 3D tlacitka.

Na Obr. 33 jsou uvedeny na zeleném podkladu pro Sedou ¢aru Sirky 4 pixely nahledy
jednotlivych typl okraju ¢ary. Posledni obrazek je ,kombinovany“ a ukazuje vysledek nastaveni
rameCku na typ ,ZvySeny* v Sedé barvé v kombinaci s vmacknutym okrajem $edé Cary. Kombinace
nastaveni predstavuje jakysi vystouply dratovy ramecek kolem Sedé Cary.
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bez okraje plochy vmacknuty vystouply kombinovany

Obr. 33 Priklad nastaveni okraju ¢ary

Vypln

Vypli obdélniku je opét vizualizacni ¢ast prvku, pro kterou definujeme stavy ,vypnuto“ a
,zapnuto“. Témito dvéma stavy se fidi barva vypIné. Dal$i parametr, kterym mizeme vypli fidit, je
parametr ,bargraf‘. V tomto pfipadé je velikost vyplnéné plochy v zadaném sméru, ktery mize byt
vodorovny nebo svisly, tmérna aktualni hodnoté pfipojeného datového kanalu. Ve funkci vypiné
mlzZeme pouzit i pfipojeny obrazek véetné vSech styll jeho zobrazeni.

vysku sloupce fidi hodnota datového kanalu

barevna vypln vypli obrazek

Obr. 34 Ukazka typu vypiné
Na Obr. 34 jsou uvedeny ukazky vyplné typu ,bargraf‘, realizované pomoci prosté barvy
(vlevo) a pomoci obrézku (vpravo).

Text

Soucasti zakladniho prvku vizualizace je i text, ktery je principialné umistovan na plochu
vizualizacniho prvku podle nastaveni parametr(i zobrazeni textu. U textu definujeme opét dva
vizualiza¢ni stavy typu ,vypnuto® a ,zapnuto“. Kazdy z téchto stav(i je interpretovan barvou
vypisovaného textu. Pro kazdy stav textu mizeme pouzit jiny text. Tisk textu mizeme téz napojit

tisk hodnoty pripojeni textu predsazeni textu

Obr. 35 Ukazka zpracovani textu

na hodnotu datového kanalu a zobrazit tak Ciselné zméfenou hodnotu nebo v pfipadé vyctového
typu odpovidajici text pfifazeny aktualni hodnoté. Zobrazeni textu ve stavu ,vypnuto® nebo
,zapnuto“ mizZeme povolit nebo zakazat. Dosdhneme tak napfiklad toho, Ze se text nebo hodnota
zobrazuje pouze ve stavu ,zapnuto®. U textu mizeme nastavit zarovnani vpravo, vlevo, nahoru
nebo dold, dale pak okraje textu vlevo, vpravo, nahofe a dole a v neposledni fadé pismo. Pokud

DataStore 4.0 - uzivatelska pfirucka 37

mi:rn@EL



mame nastavenu volbu zobrazeni hodnoty datového kanalu, miZeme volit jeji dopInéni o staticky
text, ktery mizeme predsadit pfed text hodnoty nebo pfipojit za text hodnoty. Timto zplsobem Ize
dotisknout napf. jednotky, v nichZ je hodnota uvadéna. Vzhledem k tomu, Ze text je vypisovan ve
vizualizanim prvku nakonec, stoji viastné v nejvyssi vrstvé a je, pokud jeho tisk nezakézeme,
viditelny vzdy. Na Obr. 35 jsou ukazany rGzné varianty tisku textu ve vizualizaénim prvku.

Obrazek

Obrézek pfedstavuje dalSi vrstvu, kterou mame dostupnou ve vizualizacnim prvku.
Abychom mohli obrézek ve vizualizaci pouZit, musime ho nejdfive vloZit do seznamu obrazk

@

zakladni tvar
obrazku

kreslit
prahledné

rastr X

rastr X,
rastr Y

zvétsit na
rozmér prvku

Obr. 36 Priklady zobrazeni obrazku

stromové struktury souboru (viz. Obr. 1). V dalSich krocich mUZeme obrazek vyuZivat ve vice

vizualizanich prvcich s riznym nastavenim. Ofezovy obdélnik vizualiza¢niho prvku, zmenSeny o

velikost nastavenych okrajd, tvofi kreslici plochu pro obrazek. Nékteré pfiklady nastaveni

vykreslovani obrazku ukazuje Obr. 36. Zobrazeni obrazku na kreslici plochu mizeme ovliviiovat

parametry zobrazeni, které mohou byt statické nebo dynamické. Statické parametry jsou ty, které

se uplatiuji vzdy. Dynamické parametry zobrazeni se projevuji pfi vykreslovani obrazku pouze

v pfipadé, Ze je vizualizaCni prvek napojen na datovy kanal. Statické parametry zobrazeni jsou:

o zarovnani vlevo, na stfed, vpravo, nahoru nebo doll ovliviiuje umisténi obrazku vici kreslici
ploSe

o prahlednost kresby se Fidi barvou jednotlivych obrazovych bodli a musime ji zajistit uz pfi
kresleni obrazku tak, Ze plochy, které chceme kreslit jako prahledné (tj. viastné nekreslit),

vivy

barvé RGB(255,0,0)

o rastry ve sméru X (vodorovny) nebo ve sméru Y (svisly) volime opakované vykreslovani
obréazku po kreslici ploe, pfi¢emz funkce zarovnani ztraci ve sméru funkce rastru smysl

o funkce ,upravit do okna“ fidi zménu méfitka obrazku tak, ze pfizptsobi jeho velikost velikosti
kreslici plochy
o vychozi nato€eni umoZiuje nastavit vychozi pozici obrazku nejen vuci pozici ramu, ale i, a to
je podstatnéjsi, vici vypisovanému textu
»otaceni spolecné s ramem* zpUsobi, Ze se pfi nataCeni visualizaéniho prvku o nasobky 90°
nataci i obrazek, pokud je vSak funkce vypnuta, drZi si obrazek svoji vychozi pozici
Dynamické parametry pfedstavuji fizeni zobrazovani obrazku v zavislosti na hodnoté
pfipojeného datového kanalu. Dynamickeé parametry maji smysl v pfipadé, Ze obrazek pfipojeny
k vizualizanimu prvku predstavuije filmovy pas. Filmovy pas je tvofen nékolika obrazky, které jsou
poskladany pod sebou do jednoho spoleéného. Na Obr. 37 je ukézan filmovy pas tvofeny pétici
obrazku trojcestného ventilu. Kazdy z obrazk( ukazuje jednu z péti zobrazenych poloh ventilu a u

O
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kaZdého z nich je uveden odpovidajici index. Pokud nastavime, ze obrazek je filmovy pés a
uréime, Ze obsahuje pét obrazku, mizeme vyuzit dynamickych parametrd pro fizeni zobrazeni.

= kreslit prihledné

pfimé Fizeni animace piechod

Obr. 37 Ukazka zobrazeni filmového pasu

K dispozici méame nasledujici parametry.

o ,Pfimé fizeni zobrazeni“ pouzijeme tehdy, pokud hodnota proménné odpovida pfimo indexu
obrazku. V pfedkladaném pfikladu nabyva fidici proménna datového kanalu hodnot 0,1,2,3,4.
Da se tedy fici, Ze hodnota proménné pfimo voli, ktery z obrazku filmového pasu bude
zobrazen.

o Prizpusobeni rozsahu pouzijeme tehdy pokud se rozsah hodnot Fidici proménné neshoduije
s poétem obrazkl. Funkce ,Na pocet obrazk(“ provadi pfepoCet aktualni hodnoty na index
obrazku pomoci pfimé uméry. Rozsah hodnot proménné je rovnomérné rozdélen na stejny
poCet Useku jako je poCet obrazku filmového pasu. Index zobrazovaného obrazku odpovida
v tomto zobrazeni indexu Useku z déleni rozsahu hodnot proménné.

o Dvoustavové fizeni zobrazovani obrazku spociva v tom, Ze hodnota pfipojené proménné je
testovana na nulovost. Pokud je proménna rovna 0, zobrazuje se obrazek s indexem 0, pokud
je proménna riizna od 0 a neni zapnuta funkce ,Na pocet obrazku*, zobrazuje se obrazek
s indexem 1. Pokud funkci ,Na pocet obrazku“ zapneme, zobrazi se pfi nenulové hodnoté
proménné obrazek s maximalnim indexem.

o Animace pfedstavuje proces, kdy je promitani obrazku fizenou stavem vizualizacniho prvku {;.
,Zapnuto® nebo ,vypnuto®. Ve stavu ,vypnuto® je zobrazovan obrazek s indexem ,0%. Pokud je
vyhodnocen stav ,zapnuto®, provadi se animace cyklickym promitanim obrazku s indexem 1
pfes obrazek 2 az k obrazku s maximalnim indexem. Po promitnuti obrazku s maximalnim
indexem se zacne dal$i cyklus promitani opét obrazkem s indexem 1. Obrazky od indexu 1 po
index maximalni jsou tak uspofadany do logického kruhu. Casovani animace je asovano
rychlosti 4 obrazky za sekundu.

o Prechod je funkce, ktera fidi zobrazovani obrazk( opét pomoci stavu vizualizaniho prvku.
Pokud je prvek ve stavu ,vypnuto®, zobrazuje se obrazek s indexem 0. Je-li detekovana zména
stavu na stav ,zapnuto® zahdji se postupné promitani obrazku od indexu 0 po index maximalni
rychlosti 4 obrazky za sekundu. Po dosazeni maximalniho indexu se zastavi promitani pravé
na tomto poslednim obrazku a pokracuje tak az do okamziku, kdy je stav prvku zménén na
,vypnuto“. Jakmile je detekovana zména stavu, spusti se postupné promitani obrazku od
obrazku s maximalnim indexem po obrazek s indexem 0 a vratime se tak do vychoziho stavu.
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Datovy kanal

Kazdy vizualizaéni prvek mizeme propojit na datovy kanal, ktery prestavuje zdroj dat, {;.
poskytuje hodnotu proménné. Pokud prvek na datovy kanal nepropojime, neni jeho zobrazeni
ovlivilovano a zUstava tim padem staticky. V pfipadé, Ze na prvek pfipojime bézny kanal, mizeme
umoznit editaci hodnoty nékterym typem predpfipraveného editoru. V pfipadé, ze pfipojime kanal
virtualni, tj. kanal jehoz zdrojem dat je aritmeticky vyraz, neni editace k dispozici.

ezt | B m———
x| x|

Ciselny priristkovy vyctovy

Obr. 38 Dostupné typy editorti s posuvnikem g

Na Obr. 38 jsou ukazany dostupné typy editort pro editaci hodnoty datového kanalu
vizualizace. K dispozici je Eiselny, pfiristkovy, vyétovy editor a editor s posuvnikem. Na obrézku
neni uveden editor dvoustavovy, protoZe tento typ nema grafickou podobu. Umoznuje ménit
hodnotu kanalu z 0 na 1 a zpét. Zména se vyvolava dvojklikem mysi v zobrazovacim rezimu, tj.
kdyZ je vizualizace spusténa.
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Obr. 39 Nahled editoru zakladniho prvku vizualizace

Krom editace hodnoty proménné datového kanalu je pro potfeby vizualizace zpracovavana
aktualni hodnota proménné ve tfech liniich. Ty tvofi trojici datovych zdroju, které Fidi zobrazeni
vizualiza¢niho prvku. Jedna se o tyto zdroje.

o Zdroj pfimé hodnoty pro fizeni vypIné a zobrazeni textu pfedstavuje hodnotu proménné tak,
jak je pofizena datovym kanalem. V pfipadé textu miZze byt hodnota konvertovana pred tiskem
na text vyctového typu.

o Hodnota v binarnim tvaru pro vypln a text prfedstavuje informaci o stavu ,zapnuto* a
,vypnuto®. Jak plyne z pfedchoziho popisu, ovliviuje tento stav barvu textu, barvu vyping, styl
okraje ramecku pokud je zapnuta 3D animace. Binarni hodnota ve tvaru ,zapnuto® a ,vypnuto*
je pofizena bud bé&znym zpusobem, ktery je vysledkem operace porovnani na nulu a nebo
tolerancné, kdy je vysledek ziskan porovnanim aktualni hodnoty viéi rozsahu platnych hodnot.

o Data pro filmovy pas mizeme opét pofidit béZné a nebo tolerancné. Bézny zpisob znamena
pfimé pouZiti hodnoty k fizeni zobrazeni, ,toleran¢né* pak pfedstavuje binarni vysledek
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vyhodnoceni hodnoty vici tolerannimu pasu. Zpracovani hodnoty na index zobrazovaného
obrazku mizeme jesté ovlivnit pfepocitanim hodnoty pomoci funkce ,Na podet obrazk(*, ktera
byla zminéna vySe.

Editor zakladniho prvku

V8echny funkce a nastaveni popsané v pfedchozich odstavcich se nastavuji pomoci
editoru, ktery je realizovan ve formé dialogu se ¢tyfmi tématickymi zalozkami, které pfedstavuji
nastaveni zobrazovaného textu, ramu a vypIné, zobrazeni obrazku a zpracovani dat pro
vizualiza¢ni prvek. Nahled jednotlivych zalozZek editoru ukazuje Obr. 39.

Ovladani editoru vizualizaéniho prvku je intuitivni a odpovida v jednotlivych segmentech
popisu funkci zobrazeni popsanych vySe. Za bliz$i popis stoji posuvnik s nadpisem ,Test‘ a dvojici
¢ervenych trojuhelnikd. Tento posuvnik pfedstavuje v reZimu editace vizualizaniho prvku zdroj dat
pro testovani nastaveni. Jedna se o obecnou proménnou typu word a ¢ervené trojuhelniky oznacuji
oblast, ktera je nastavena jako oblast platnych dat pro toleranéni vyhodnoceni hodnoty. POZOR!
Posuvnik nesouvisi s datovym kanalem, ktery je ve skutecnosti propojen na vizualizacni prvek na
karté pro nastaveni datoveho kanalu. Na kazdé karté editoru je k dispozici okno nahledu, které
respektuje kompletni nastaveni na vSech kartach a ukazuje tak vysledny tvar vizualizacniho prvku.

3.13 Slozeny vizualizaéni prvek

Slozeny vizualiza¢ni prvek vznikne seskupenim nékolika prvki do skupiny. Jednotlivé
seskupované prvky mohou byt bud' zékladniho typu a nebo to mohou byt prvky sloZené, tj. je
dovoleno seskupovat seskupené. SloZeny vizualizacni prvek najde uplatnéni napf. jako knihovni
prvek reprezentujici néjaky pfedem znamy celek. Jako ukazku mizeme uvést knihovni prvek
dvoustupiiového plynového kotle na Obr. 40.

KOTEL aktivni KDOTEL
animace stav

zapnuto Lhod. [E===as

Obr. 40 Ukazka slozeného prvku vizualizace

Na obrazku jsou v Cervenych kruzich vidét jednotlive aktivni prvky vizualizace. Pro pfiklad
uvedeme, Ze kontrolky ,Chod“ a ,Por* a oba plynové hofaky jsou zakladniho typu. Plynové potrubi
a blok tvoreny Cerpadlem, trubkou studené a teplé vody a indikaci zapnuti je ve skuteCnosti dvojice
slozenych prvku. Uvedené prvky jsou, spolu s ostatnimi statickymi, seskupeny do jednoho
slozeného prvku predstavujiciho dvoustupiovy plynovy kotel.

Clenéni prvku je vytvofeno popsanym zplisobem zamé&mé proto, aby bylo mozné pomoci
editoru slozeného prvku jednoduse napojit celé bloky na spole¢nou datovou proménou. Blok
Cerpadla je napojen na vystup automatu, ktery spina cerpadlo. Jakmile je tento vystup sepnut,
spusti se animace proudici vody v trubkach, ¢erpadle a spolu s ni se zapne modry indikator béhu
Cerpadla. Podobnym zplsobem je napojen sloZeny prvek plynové potrubi na vystup pro ovladani
HUP. Indikace ,Chod* a ,Por* jsou fizeny vystupem pozadavku na chod kotle a vstupem pro
indikaci poruchy kotle. Dvojice hofakl jsou ovladany vystupy ze spinacl kaskady kotll. Pro iluzi
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proudéni tekutiny nebo plynu byla zvolena funkce animace filmového pasu, zapnuti plynovych
hofaku je zobrazovano funkci ,pfechod®. Na Obr. 41 je uveden editor sloZeného prvku. Spusténi
editoru slozeného prvku je mozné pouze tak, ze vybereme slozeny prvek a z lokalniho menu
spustime pfikaz ,Editace”. Pokud pouzijeme dvojklik mysi, otevie se editor zakladniho prvku na
néjz mys ukazuje a to i v pfipadé, Ze je seskupen do slozeného prvku. Realizujeme tak pfimy
pfistup k editaci vybraného zakladniho prvku

Editace skupiny prvkid

Nahled skupiny M ahled wvybranéhao pryku Listuje jednotlivymi

__________________________ prvky slozeného
KOTEL prvku
Wb
EIh:uld- — |
il
o =
o

Spousti editor
vybrané ¢asti prvku

Napoji na datovy
kanal vsechny ¢asti
sloZzeného prvku

Napoji na datovy
kanal vSechny ¢asti
vybraného prvku

Obr. 41 Nahled editoru slozeného prvku

3.14 Tvorba knihovny vizualizaénich prvki

Tvorba knihovny vizualizaénich prvk( je v zasadé velmi jednoducha. Na pracovni ploSe
editoru vizualizace vytvafime zakladni vizualizacni prvky, které pak mizeme seskupovat do
z lokalniho menu pfikaz pfidat do knihovny. Zadame jméno knihovniho prvku a potvrdime zadani.
Kopie vybraného prvku se pfida do seznamu knihovnich prvku (viz. hlavni okno na Obr. 1). Pokud
mame vytvofeny vSechny poZadované prvky knihovny, pfesuneme kurzor do hlavniho okna
dokumentu, vybereme poloZku knihovna, zvolime pfikaz ,UloZit knihovnu®, zadame jméno knihovny
a volbu potvrdime. Pokud budeme chtit nyni knihovnu nacist do nového souboru vizualizace, staci
v hlavnim okné souboru umistit kurzor na polozku knihovna a zvolit pfikaz ,VIoZit prvky knihovny*.
Vyvolame tak dialogové okno pro volbu souboru. Zvolime poZadovanou knihovnu, volbu potvrdime
a zaclenime tak knihovnu do struktury souboru. Stejnym zptsobem miZeme nacist postupné i
nékolik knihoven.
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3.15 Nacteni a nastaveni obrazku

Pro potfeby knihovnich a vizualiza€nich prvku je v Fadé pfipadd nutné, mit k dispozici
vhodné obrazky. Vzhledem k tomu, Ze program neni vybaven editorem na pfimou editaci obrazk(,
musime pro jejich pfipravu vyuzit néktery z dostupnych editorl (napf. ,Kresleni) dodavanych
s operacnim systémem. VizualizaCni program umi zpracovat pouze obrazky typu bitova mapa a je
tedy nutné s timto omezenim pocitat.

Obrazek - vlastnosti |
Jméno |T|oceslny_ventil_bmp

Stama
MNahled obrazku Mahled zobrazeni
' e | I Nastaveni pracovniho
rozméru obrazku
A > Pocet obrazkd , na
ktery bude rozdélen
. L vychozi obrazek pri
izl = [z g konstrukci P
gitka viika pocet obrazk, : A :
filmového pasu
20 v[a] w | [ 100 =[4] | 10
FPiednastaveni vlastnosti zobrazeni obrazku — Otodit ,
Nastaveni
[T Kresit pitibledngd [~ Rastrvose X J ) : vychoziho
[T Upravit do okna ol_ Rastr v ose Y j J natoceni
I~ Gta&et spoletné s rémem - ' :
-

Vychozi nastaveni

. , . i = - ,
¥ Automaticky pfevzit pfednastaveni zobrazen! pfi pougitl obrézku stylu zobrazeni

Ofiznout [pix]
vlevo nake YPIAYD dole

| 0 =[al] o =fa]f o=zlafp0 C 2

Nastaveni orezu
obrazku (okraje)

Cislo obrézku z filmového pasu ] N
Pirvodni rozmér I '\ - — O
_

Test zobrazeni
filmového pasu

Obr. 42 Editor zakladniho nastaveni obrazku
Pro pfipravu obrazku je vhodné dodrzet nékolik pravidel. Ta mizeme shrnout nasledovné.
o Nevytvaret zbyteCné velké obrazky, které bychom ve vysledném zobrazeni napfiklad ofezavali,
nebo upravovali jejich velikost. Zpracovani vSech téchto Ukonu ubira zbyte¢né vykon procesoru
pfi kresleni a tento vykon se spotfebuje vétSinou pouze na odstranéni nepotiebnych
obrazovych bod
o Pro animaci neni nutné tvorit obvykle vice jak Ctyfi obrazky.
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o Pro nékteré prvky, které jsou typické riznou délkou a stejnou vnitini strukturou napf. ,Trubka
studené vody* viz. Obr. 40, je mozné s vyhodou vyuzit funkce rastru. Lze tak uSetfit operacni
pamét a v pfipadé trubky je to jedina moznost jak realizovat prvek proménné délky z bitoveé
mapy (obrazku) pfi zachovani plvodniho tvaru bez zkresleni.

Nacteni obrazku do vizualizacniho souboru provedeme z hlavniho okna souboru pres
lokalni menu polozky ,Obrazky*“. Zvolime pfikaz ,VIoZit* nebo ,Pfidat‘ a otevieme dialogové okno
pro vybér souboru obrazku. Vybér potvrdime a vlozime obrazek. Dvojklikem na poloZce obrazku
otevieme editor zakladniho nastaveni. Ten ukazuje Obr. 42.

Ovladani editoru je intuitivni a GCelem zakladniho nastaveni je pfizptsobeni obrazku
interpretaci vizualiza¢niho programu. Jako prvni, pokud je obrézek ve skute¢nosti filmovy pas,
nastavime skute¢ny rozmér jednoho obrazku a podet obrazku filmového pasu. V pfipadé pfikladu
na Obr. 42 nastavime vySku na 20 pixell a poCet obrazkd na 5. Déle zaSkrtneme volbu ,Kreslit
pruhledné“ a ,Otacet spole¢né s ramem®. Ponechame za$krtnutou volbu ,Automaticky prevzit
pfednastaveni zobrazeni obrazku®. Tato volba mé vyznam v tom, Ze kdykoli pfipojime obrazek
k vizualizaCnimu prvku, pfenese se uvedené nastaveni automaticky na toto propojeni. Tim
odpadne mnohonédsobné nastavovani pokud bychom obrézek pfipojovali k vétSimu poctu prvkd.
Pomoci posuvniku ,Cislo obrazku filmového pasu“ mizeme vyzkouset zobrazeni jednotlivych
obrazku tak, jak budou mapovany na hodnotu indexu od 0 do maxima.

3.16 Vizualiza¢ni okno

Vizualiza¢ni okno obsahuje souhrn vizualizacnich prvkd, které se U¢astni zékladniho
procesu zobrazeni dat. MoZnosti vizualizaénich prvkl jsou velmi rozsahlé a podporuiji krom
riznobarevného podani vypIné, ramecku, styll zobrazeni i prvky jednoduché animace, klicovani
obrazu, zpracovani zobrazeni ve vrstvach.

+ Lite - <>\Monitoring\Yizualizace'Kotelna 1ol =l

KDTEL

piehiati  zaplaveni

’é)):n:mpm l-m inim3ini tah Q “ I

N KN

4 I [C]

Obr. 43 Okno vizualizaéniho zobrazeni
Na Obr. 43 je uvedeno zobrazeni z pfikladu jednoducheé kotelny, ktery je zpracovan
v pfirucce ,Studio MaR - Sbirka uloh“. Uloha je koncipovana tak, aby ukézala pokud mozno
v praktické mife moznosti pouZiti programu DataStore. Vzhledem k tomu, Ze vizualizaéni prvky
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pouzité k zobrazeni kotelny obsahuji cca. 20 obrazku typu ,filmovy pas* uréenych pro animaci a
dale cca 30 typu prvk(, je pro potieby zakladni vizualizace aplikaci k dispozici knihovna
MaRPrvky.dsl. Tuto knihovnu je mozné nacist do soubort vizualizaci a pouZivat ji pro viastni
aplikace. V pribéhu ¢asu je mozné knihovnu dopliiovat o dal$i prvky.

Editace obsahu vizualizaéniho okna je ve svém zakladu totoZna s editaci grafu nebo s
editaci vzhledu editacniho dialogového okna receptur. K dispozici je principielné jediny univerzalni
prvek uvedeny v kapitole 3.12 u néhoz se pro riizné pozadované typy zobrazeni povoluji €i
potlaCuji grafické vlastnosti, kterymi je prvek v zékladu vybaven.

4 Nastaveni programu DataStore

UZivatelsky datovy soubor, jehoz obsah program zpracovava, vyZaduje pro potfeby
pofizeni a zobrazeni dat zakladni nastaveni. To se tyka pfedevsim napojeni datovych funkci
souboru na zdroje dat, dale pak informace o déleni dat archivaci do soubord. pfistupova prava atd.

Zékladn( nagtaveni | PredvolSy] Vieusiizace]

Déleni soubou/Ukldant dat- - =
- | n
| Sablona jména vistupniho soubor S
[date =3 |[o—
At Karta nastaveni
Maximalni velikost soubornu [ME] || Soubor bude i i
| rozdlen po vizualizace
Sloupes achivace dusaui::; zqdme
{Aschivace, Archivace, Datum viroby _| JQ
| Poget 24znamii ve vybrané achivaci |1 (" Pobet zéznamd
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et osecibs || b || L o nastavent
* Melfidit Frvni 24znam zad:anél"n pochu % predvoleb
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# Denné C Todné " Mésicng et
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Vjchozi €as:  11:03:19 - 29.02. 2008 Nastavit o FeBlost
oK I Cancel Apply
Obr. 44 Editor nastaveni programu DataStore
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Dvojklikem mySi na polozku ,Nastaveni v hiavnim okné souboru (Obr. 1) otevieme
dialogové okno s editorem pro zakladni a uZivatelské nastaveni programu DataStore. Tato
nastaveni jsou sdruZena na trojici zalozZek, které jsou vénovany zakladnimu nastaveni, nastaveni
pfedvoleb a nastaveni vizualizace.

4.1 Zakladni nastaveni

Zakladni nastaveni programu DataStore je ur€eno pro nastaveni podminek za nichZ bude
soubor rozdélen a archivovan. Rozdéleni souboru archivaci je vhodné hned z nékolika hledisek.

o Udrzuje se relativné rozumna velikost archivacniho souboru
o Stara data jsou od aktualnich archivovana oddélené

o Data je mozné prohlizet a zkoumat i mimo technologické pracovité nezavisle na fizeni vyroby
pfi dohledavani parametrd vyroby v pfipadé reklamaci vyrobk(, analyze skrytych vad Sarzi
apod.

Z uvedenych poznatku je zfejmé, Ze pozadavky na déleni souboru a dat mohou byt i velmi
slozité. Zde poskytuje program DataStore urcity kompromis mezi slozitosti podminek déleni
souboru a automatikou tohoto déleni. Je samozfejmé, ze za vSech okolnosti je k dispozici déleni
rucni tj. déleni, které provadi povéfeny pracovnik podle pfedem stanovenych kritérii rucné.
Automatické déleni souboru je mozné provadét podle nasledujicich pravidel:

o Podle velikosti souboru

Déleni souboru se provede tehdy pokud soubor doséhne pozadované velikosti. Vzhledem k
tomu, Ze je bran do Uvahy cely soubor tj. véetné nastaveni a ostatnich ulozenych dajd, neni toto
déleni vlastné orientovano podle Cistého datového obsahu souboru.

o Podle poétu zaznam(

Déleni podle podtu zaznaml znamena, ze soubor bude rozdélen tehdy, pokud pocet
zaznamU pfesahne zadanou hranici. Toto nastaveni je mozné zvolit pouze v pfipadé, Ze zvolime
Fidici archivaci. Ridici archivace je jedna vybrana archivace ze véech dostupnych, u niz program
DataStore hlida poget zaznam( a podle tohoto poctu provadi déleni souboru. Pokud soubor
obsahuje vétsi mnozstvi archivaci z vétsiho poctu siti automat(i, mize dojit ke znaénému kolisani
ve velikosti souboru. To nemusi byt na zavadu, ale v nékterych pfipadech to mize byt nevyhoda.
o Logicky vyraz

Déleni podle logického vyrazu je zaloZeno na vyhodnoceni logického vyrazu, kterym
svazeme nékterou z aktualnich hodnot vybraného sloupce archivace s hodnotou budouci. Soubor
bude rozdélen v okamziku, kdy vysledek zadaného vyrazu bude ,FALSE* {j. vyraz nebude
pravdivy. Pro vyhodnoceni mista rozdéleni souboru je v daném pfipadé k dispozici moznost
predzpracovat zapisovana data tfidénim.

a Intervalem

Déleni souboru se fidi Easovym intervalem. Ten mizeme volit z nabidky denné, tydné a
mésicné s tim, Ze k déleni dojde pfi prvni pfilezitosti po uplynuti zadaného intervalu. Interval se
vyhodnocuje viéi zadanému &asu s tim, Ze v okamziku déleni je tento Casovy Udaj aktualizovan.
Na Obr. 45 je uvedena karta se zékladnim nastavenim programu DataStore. Pomoci pfepinace
,Déleni souboru“ vybirame pozadovany typ déleni, editorem ,Sablona jména vystupniho souboru*
nastavime forméatovani jména souboru. Pokud ve formatu pouZijeme kli¢ové slovo %date, doplni
program na misto tohoto slova ve jméné souboru aktualni datum ve formatu _DD_MM.
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Obr. 45 Zakladni nastaveni programu DataStore

4.2 Nastaveni predvoleb

Predvolby predstavuiji ovladaci prvky slouzici k zlepSeni a zrychleni pfistupu k okniim se
zobrazenim graf{i, vizualizaci a editor( riznych datovych skupin souboru. Jak ukazuje Obr. 1, je
hlavni uspofadani dat v souboru implementovano hierarchicky obdobné jako adresare na pevném
disku pocitace. Toto zobrazeni je sice pfehledné a do jisté miry reprezentuje i vzajemné vazby
mezi skupinami dat, nicméné ma hlavni nedostatek v pomérné tézkopadném vyhledavani zvolené
polozky v nizSich urovnich hierarchického stromu. Pfedvolby tedy slouzi k pfimému pfistupu
k vybranym polozkam stromu.

Jednotlivé pfedvolby miZeme uZivatelsky asociovat k prvkim ovladaci lidty pfedvoleb. Listu
pfedvoleb ukazuje Obr. 46. LiSta pfedvoleb obsahuje seznam pfedvoleb s jehoz pomoci mizeme
zvolit aktivni okno dokumentu tak, Ze z nabidnutého seznamu vybereme pozadovanou polozku.
Dale na listé nalezneme tlaitko pro pfistup k editoru pro nastaveni pfedvoleb. Toto tladitko pak
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nasleduji dal$i tlaCitka oznagena Gisly. Tlacitek, ktera jsou odliSena Cislem a barvou, mizZeme
asociovat az 8.

JINastaveni j| 4] .|

seznam nastaveni tlacitka predvoleb

Obr. 46 Ovladaci lista predvoleb

Vhodny okamzik pro nastaveni pfedvoleb je tehdy, kdyZ mame alespori zhruba definovana
vSechna zobrazeni a grafy v daném souboru. Pokud je soubor v tomto stavu, je v zasadé znama
konecna struktura hierarchického stromu dle Obr. 1 a asociace predvoleb tak bude snadna a
rychla.

Zakladni nastaveni |

Predwolby I Yizualizace

— Mastaveni "R ealtime"

[ Spustit soubar v "Realtime reinu

—Zkraceny priztup

Seznam predvoleb

M aztawveni

Fiychla predwolba Obzah zoubory
Zazahy na UT =B <
-y, Mastaveni
Fatelna SRIE] Hornitoring

5] Obrazky
-l Knihovna
E| Yizualizace
C g Kotelna
=y Grafy
fobey Zasahpna UT

(i

Ok I Storno FPauzit

Obr. 47 Editor nastaveni - zalozka predvoleb
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Nastaveni listy predvoleb

Nejprve spustime editor nastaveni dvojklikem na polozku ,Nastaveni“ v hlavnim okné
dokumentu (viz. Obr. 1) nebo stiskem tlacitka nastaveni na listé pfedvoleb (viz. Obr. 46).
V dialogovém okné editoru pfejdeme na zalozku ,Pfedvolby” jejiz podobu dokumentuje Obr. 46.
Ovladani nastaveni je jednoduché a intuitivni. V okné ,Obsah souboru® vidime stejnou stromovou
strukturu jako nam zobrazuje hlavni okno dokumentu. Pokud v této stromové strukture vybereme
polozku aktivuji se tlaCitka pro pfidani asociace v bloku ,Rychla pfedvolba“ a napravo od okna
,Seznam pfedvoleb®. Stiskem tlacitka se Sipkou mizeme vybranou poloZku asociovat a vybranym
tlaCitkem nebo ji miZeme pfidat do seznamu, ktery je pak nastaven jako seznam pfedvoleb na
ovladaci listé (viz. Obr. 46). Pro zruSeni asociace pouzijeme tlacitko s Eervenym kfizkem. Zrueni
asociovaneé polozky v seznamu provedeme tak, ze polozku vybereme mysSi a stiskneme tlacitko
vpravo od seznamu, které podle potfeby zménilo ikonu na Cerveny kfizek.

Nastaveni moédu spousténi souboru

Na zéloZce pfedvoleb editoru nastaveni (Obr. 47) je jesté blok pro nastaveni rezimu
,Realtime* tj. rezimu spousténi souboru. Datovy soubor je mozné spustén v navrhovém a funkénim
(realtime) rezimu.

oV navrhovém rezimu jsou vSechny editory na ploSe a vSechna okna pfistupna zménam,
prostfedi programu nabizi ve vSech svych menu vSechny dostupné funkce. V tomto rezimu ale
v zasadé neprobiha zadné zpracovani dat z automat, tj. jsou k dispozici naposledy pofizena
data. MiZeme tedy provadét jejich vyhodnocovani, tisk a dalSi zpracovani.

o Vrezimu funkénim (,Realtime®) jsou k dispozici pouze nejzékladnéjsi pfikazy a funkce
programu. Jejich skladba je volena tak, aby bylo ovladani programu jednoduché a aby funkce
podporovaly pouze pofizeni a prohlizeni novych dat. Nejsou k dispozici Zadné funkce, které
souvisi napfiklad s nastavenim formatu dat atd. Datovy soubor Ize vSak nastavit do
automatického reZimu vizualizace, rozmisténi oken a uspofadani pracovni plochy do tvaru,
ktery je optimalni pro monitoring vyrobniho procesu.

Je zfejmé, Ze spusténi datového souboru v rezimu ,Realtime* pouzijeme pfi instalaci u
uzivatele. ReZim névrhovy vyuzijeme naopak pfi vytvareni a nastavovani parametrti datového
souboru.

Pokud chceme datovy soubor spustit v ,Realtime* rezimu zaSkrtneme policko ,Spustit
soubor v Realtime rezimu®“. V tomto reZimu bude soubor spustén pfi nasledujicim otevieni. Soubor
neni do rezimu ,Realtime® pfepnut okamzité proto, aby bylo mozné provést napfiklad rozmisténi
oken po pracovni ploSe, uloZit toto rozmisténi a pfipadné zadat administratorské a uzivatelské
heslo pro pfistup k dokumentu (viz. kapitola 5.2).

UZivatelsky datovy soubor, jehoz obsah program zpracovava, vyZaduje pro potfeby
pofizeni a zobrazeni dat zékladni nastaveni. To se tyka pfedevSim napojeni datovych funkci
souboru na zdroje dat. Zdrojem dat m0ze byt libovolny automat na siti dostupné pfes komunikaéni
programovy nastroj DataServer.

4.3 Nastaveni kanalu vizualizace

Nastaveni kanall vizualizace je prvnim a zékladnim ukonem po zaloZeni nového souboru.
Provadime ho pomoci editoru vizualizaénich kanalt, ktery vyvolame dvojklikem na poloZku
,Nastaveni“ v hlavnim zobrazovacim okné. Druhou cestou, jak vyvolat editor nastaveni, je vybér
polozky nastaveni v hlavnim zobrazovacim okné a stisk klavesy ,Enter* nebo vyvolani polozky
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,Vlastnosti“ nebo ,Otevfit* z lokalni kontextové nabidky hlavniho zobrazovaciho okna. Na Obr. 48
je ukazan editor kanall vizualizace, ktery je umistén na zalozce ,Vizualizace* hlavniho dialogu pro
nastaveni parametru otevieného souboru.

Zakladni nastaveni %]
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Obr. 48 Nastaveni vizualiza¢nich kanal
Editor tvofi seznam kanalu a ovladaci tladitka ktera maji nasledujici funkce:
— stiskem tlaCitka spustime editaci vybraného kanalu vizualizace

Seznam kanalt pro
zobrazeni trendl a grafi
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— stiskem tlaitka pfidame do seznamu kopii vybraného kanalu

_4d | tiacitkem vyvolame pfidani virtualniho kanalu vizualizace. Ten se od bézného kanalu
li8i tim, Ze je tvofen vyrazem, ktery miZe obsahovat odkazy na jiz existujici b&Zné kanaly.

a % | tlagitkem pfidame vizualiza¢ni kandl, {j. vytvofime vlastné sledovac (monitor) vybrané
proménné ve zvoleném automatu.

_ % | stiskem tlagitka odebereme vizualiza¢ni kanal ze seznamu.

_9 |, stiskem tlagitka spustime vyhodnoceni vSech béznych vizualizaCnich kanall a
provedeme tak pfepocitani adresy kanalu. Tato funkce je vyhodné tehdy, pokud upravime
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program v dotyéném automatu a Upravou se zméni mapovani proménnych (pfidani nebo
zruSeni proménné za pfedpokladu, Ze neni pouZita fixace proménnych). Abychom nemuseli
kanaly mazat a znovu vytvaret, pouzijeme v tomto pfipadé pravé funkci obnovit a ta provede
automatické pfemapovani kanald.

Nastaveni bézného kanalu

Nastaveni bézného kanalu vizualizace provadime editorem, ktery je vyvolan pfi vkladani
noveho a nebo pfi editaci vybraného kanalu. Na Obr. 49 je uveden editor pro editaci bézného
kanalu. Kazdy vizualizani kanal obsahuje napojeni na adresu automatu v siti a miZe obsahovat
napojeni na soubor symbolt tj. ,DNL* soubor daného automatu. Odkaz na ,DNL" soubor je

Datovy kanal vizualizace _ 5[

Jména kandlu  |Chad K1) Seznam pologek vt oK |
Adresa PLC I 1] vI :I R |
— Praménna e

II:n_I,Ite j

Praménna

|Chod_K1 d

Dezetinna tecka I 0 vI :I

—Editace—————— —Zobrazeni v toleranci—

kinirmum 0d

|o |o Nastaveni souboru

P airnurm Do symbolﬁ

[1 |1

Soubar zprbald IE:'\Studin:lWin'\P‘ru:niec:thkn:nteIna'xprn:niekt'xK‘I DsE10.0OML Wyhodotit |

Obr. 49 Editor bézného vizualizaéniho kanalu
vyhodny pfi soub&zném vyvoji vizualizace a programu pro automat. Pomoci uvedeného propojeni
na soubor, umi editor vyhodnocovat uzivatelské symboly a tim ziskat adresu, na niz se symbolem
oznacena promeénna nachazi.

Pro pojmenovani vizualizacniho kanalu pouzijeme polozku ,Jméno kanalu®. Jméno
mUzeme zvolit libovolné vEetné diakritiky a mezer. Pokud vSak budeme toto jméno pouzivat ve
vyrazech virtualnich kanall, mohou nam mezery zpUsobovat ponékud potize. Jsou povazovany za
platné znaky a neni tedy Ihostejné, zda k oddéleni slov pouzijeme jednu nebo dvé mezery. Aby
bylo jméno kanalu pfi vyhodnocovani vyrazu nalezeno, musi se pouzity symbol pfesné shodovat se
jménem kanalu.

S vyuZitim pole ,Desetinna teCka“ jsme schopni pfizplsobit zobrazeni celo€iselné
proménneé do tvaru zobrazeni v pevné fadové Carce. Typickym pfipadem je teplota, kterou
automaty méfi v desetinach Kelvina. Zde pole ,Desetinna teCka“ nastavime na hodnotu 1. V poli
proménna uvedeme jméno proménné pro niz chceme vizualizaéni kanal vytvofit. Jméno musi byt
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bud obecné definovany symbol automatu (systémova proménna) a nebo uzivatelsky symbol.
Pokud pouZijeme uZivatelsky symbol, musime mit zvolen soubor symbold. V poli typ proménné
zvolime néktery z nabizenych typu. Typ se nemusi v fadé pfipadl zcela kryt se skute¢nym typem
obsaZzenym v souboru symboll. Pro vétSinu typ ma vizualizacni program definovany postupy,
které tyto typy vzajemné konvertuji. Pokud takovy postup definovan neni, oznémi to editor

v pribéhu ovéfovani platnosti zadanych dat, {j. pfi uzavirani tlacitkem ,OK".

Podobné ovéfovani je mozné spustit pomoci tlaitka ,Vyhodnotit®. Stejné tak se
vyhodnoceni spousti pfi stisku tlacitka ,Dalsi“. TlaCitko ,Dalsi* uloZi definovany vizualizaéni kanal
do seznamu podobné jako uzaviraci tla¢itko ,OK®. Na rozdil od tlacitka ,OK* vSak nedojde
k uzavieni editace a uzivatel mize pribézné pokraCovat v definici dal$iho vizualiza¢niho kanalu.

Pole ,Seznam polozZek vyctu“ pouZijeme v pfipadé, ze proménné nastavime typ ,wordlist".

Tento typ principielné odpovida typu word. Rozdil spo€iva pouze v zobrazeni hodnoty. V seznamu
jsou jednotlivé polozky vyétu formatovany po jednotlivych Fadcich. Pokud bychom Fadky oCislovali
vzestupné od hodnoty 0, pfedstavovala by €isla Fadkd hodnotu proménné, ktera bude oznacena
textem Fadku. Pokud mame napfiklad tfibodové servo, mizeme jeho jednotlivé stavy zakodovat
napfiklad Otvira = 2, Stoji = 1, Zavira = 0. Pfi vizualizaci bude pak misto hodnoty zobrazovan stav
serva v textové podobé. Do seznamu zapisujeme jen jednotlivé nazvy stavi oddélené kazdy na
zvlastni Fadek. Kddovani za€ina od hodnoty 0 a odpovida pofadi textu v fadcich.

Pole ,Editace” obsahuje dvojici polozek pro omezeni hodnoty pfi pouZiti editoru pro
nastaveni hodnoty proménné pfimo z vizualizaéniho programu. PoloZky ,minimum®a ,maximum®
maji krom omezeni editované hodnoty jesté funkci pro pfepocet naméfené hodnoty na procenta
rozsahu. Tento pfepoCet vyuziva vizualizacni program napfiklad pro vypocet velikosti zaplnéné
oblasti prvku vizualizace nebo pro urCeni indexu obrazku pro pouzitého na animaci hodnoty.

Polozky minima a maxima z pole ,Zobrazeni v toleranci‘ ozna€uji rozsah hodnoty, ktery
pouzivame k vyhodnoceni povolené tolerance méfené hodnoty. Pokud pro dany vizualizaéni kanal
zvolime styl zobrazeni hodnoty ,tolerancné®, bude hodnota proménné vyhodnocovana tak, ze
hodnota 1 odpovida zméfené hodnoté v toleranci a hodnota 0 oznaCuje stav, kdy je zmérena
hodnota mimo zadany rozsah.

Nastaveni virtualniho kanalu

Virtualni vizualizaCni kanal pfedstavuje aritmeticky vyraz v némz mohou byt pouzity krom
aritmetickych operaci a konstant i symbolicka jména béZnych vizualizaénich kanall. Virtualni kanal
v pribéhu vizualizace neustale vyhodnocuje hodnotu vyrazu a tu poskytuje k dal§imu zpracovani v
zobrazeni na plose vizualizace. Vzhledem k tomu, ze virtualni kanal pfedstavuje vyraz, neni mozné
k nému pfipojit editor hodnoty tj. hodnota kanalu nejde editovat z plochy vizualizace.

Na Obr. 50 je uveden editor virtualniho vizualizaniho kanélu. Z editoru je zfejmé, Ze
nastaveni virtualniho kanalu je podobné kanalu béZnému. Odlisnost spociva principialné v tom, ze
misto vyhodnocovaného symbolu zadédvame aritmeticky vyraz. Zde pouZivame stejna pravidla jako
pfi programovani v jazyce Simple 4. Existuje zde v8ak jedno specifikum. ProtoZe jména pouZitych
vizualiza¢nich kanall mohou obsahovat specifické znaky, diakritiku a mezery, uvadime je
v takovém pfipadé do uvozovek. Pokud zadavame jména kanall bez diakritiky a meze podle
pravidel jazyka Simple, miZeme jména kanalll zapisovat bez uvozovek. Stejné tak mizeme pouzit
pfimo i symbol proménné. Ten se v takovém pfipadé musi nachazet v pfipojeném souboru
symbolU a nebo se musi jednat o systémovou proménnoul.
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PoloZka ,Adresa PLC* neni pro samotny virtualni kanal podstatna. Editor ji vyuZije tehdy,
pokud pouzijeme ve vyrazu pfimo symbol proménné. Tehdy musi byt znamo, z které adresy na siti
(automatu) ma byt hodnota vyctena. Na Obr. 50 vidime v pfikladu, jak pfevedeme dvojici bitovych
vystupu pro ovladani tfibodového serva na hodnotu typu ,wordlist* s vyétem stavil v podobé
polozek ,Otvird“, ,Stoji“ a ,Zavira“.

Yirtualni kanal vizualizace

Xl
Jméno kanalu Wiraz QK I
ITrend pro trojbodoyé LT 1 - word ["Zawira UT1"] + word [ Ohvira UT1")
Storno |

Twp wirtualnibio kanalu
I wardlist j [alsi |
— Fozzah hodnot —eobrazeni v toleranci—  Seznam poloZek wictu

kinirnumm od = avila

0 0 Staji

I I Obvira

b EirniLarn Do

|2 |2

Adresa PLC I 1] vI :I
Soubor 3_|r|m|:||:||ﬁ| I | l"."I_lr'|"I|:Il:||"ll:l|ﬁlt |

Obr. 50 Editor virtualniho kanalu

Tlacitka ,OK*, ,Dalsi“, ,Vyhodnotit* a ,Storno* maji stejny vyznam jako v pfipadé editoru
bézného kanalu. Obdobné je k dispozici i polozka ,Desetinna te¢ka“. Ta je na Obr. 50 skryta,
protoze je zvolen typ proménné ,wordlist‘ a pro tento typ neni povolena editace polohy desetinné
teCky.

Nastaveni kanali pro zobrazeni grafu

Nastaveni kanalli pro zobrazeni grafl je oproti vizualizacnim kanalim jednoduché. Jedna
se z jedné strany o nastaveni asové zakladny pro pofizovani vzorkl hodnot z vybranych
vizualizaCnich kandlu a z druhé strany pak o vybér vizualiza¢nich kanall do seznamu kanalu pro
zobrazeni grafu.

Pokud mame nastavit parametry ¢asového kanalu musime nejprve zvolit Casovy interval
vzorkovani. Ten volime z ohledem na nejrychleji se ménici sledovanou hodnotu. Interval miZzeme
volit v rozsahu 1 sekunda az 2 minuty. Zadavame ho pomoci editoru pole ,Interval vzorkovani* a to
tlacitky, kolec¢kem mysi a nebo Ciselné, kdy pomoci dvojkliku pfepneme editor intervalu do reZimu
Ciselné editace. ReZim Ciselné editace opustime stiskem klavesy ,Enter* pro potvrzeni zmény
hodnoty nebo klavesou ,Esc* pro ukonceni editace beze zmény hodnoty. Déle vybereme rezim
Casove osy. V nabidce jsou nasledujici rezimy:

o Historie — v tomto rezimu je Casova osa interpretovana tak, ze jednotlivé vzorky hodnot
predstavuji historii hodnoty v zobrazovanych kanalech. Popis Ciselné osy jde tedy do
zapornych hodnot, pfic¢emz hodnota 0:00 pfedstavuje sou¢asnost. Takto zobrazeny graf nam
tedy udrZuje na konstantnim misté nejnovéjSi hodnotu s tim, Ze pfi pofizeni nového vzorku,
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jsou vSechny predchozi vzorky odsunuty k zapornym ¢asovym hodnotam tj. do historie. P¥i

pofizeni vzorku z pofadovym Cislem 1001, dojde k zapomenuti vzorku s pofadovym Cislem 1.

K dispozici tak médme v tomto reZimu vzdy nejnovéjich 1000 vzork{ na kanal.

o Trend - toto zobrazeni ukazuje vyvoj hodnoty od okamziku spusténi vizualizace, pficemz
nemeénnou pozici ma v tomto zobrazeni pravé pocCatek tj. okamzik spusténi. V obou typech
zobrazeni uchovava program 1000 vzorkd od kazdého kanalu. V pfipadg, Ze pouZijeme
zobrazeni , Trend* budeme mit k dispozici pfi sekundovém vzorkovani k dispozici zaznam
¢asového intervalu 1000 sekund tj. interval 16 minut 40s. Po pofizeni fady 1000 vzork( bude
pofizovani novych vzorku prferuseno.

Pro nastaveni kanall pro zobrazeni grafi pouzijeme tlacitka ,Pfidat kanal“ a ,Odebrat

kanal*. Pro pfidani kanalu graft vybereme v seznamu ,Kanaly vizualizace” pozadovany kanal a

pomoci tlacitka ,Pfidat kanal* vpravo od seznamu kanalli pro zobrazeni grafd, pfidame odkaz na

vybrany kanal do seznamu. Pokud chceme odkaz odstranit, stiskneme tlagitko ,Odebrat kanal*

opét vpravo vedle seznamu kanall (viz. Obr. 48).

5 Dalsi funkce programu

V nasledujicich odstavcich jsou ukazany funkce programu, které mizeme shrnout pod
spoleény nazev ,Podpurné®.

+ Lite - Trendy

1 [ ﬂ
[ 2i=]
0101
I
0059 Stoji )
0058 Stoi ISkrytl
o — s sloupce
0056 Stoji
o0 il O Y e
-00:54 i Selek,tlvnl vyber
0053 @@ zaznamd
0052
0051 Stoj Stoj
0050 Stoi Stoj
0049 Stoji Stoj
0048 i Stoj
0047 Stef— Sheji
00:46 s | O Sheji
0045 Stoi
-00:44 Stoif Nastaveni Sifky
00:43 Staii sloupce
042 Stoi
0041 Stoi
s . .-

Obr. 51 Nahled zobrazeni dat grafu
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5.1 Zobrazeni hodnot grafu

Pro zobrazeni grafu pouzivame obvykle standardni okno grafu se soufadnym systémem a
s prubéhy hodnot jednotlivych zobrazovanych datovych kanalu tak, jak to ukazuje napf. Obr. 22.
Graf muzeme vytisknout, mizeme také odméfovat useky a hodnoty jednotlivych bodu. To jsou
funkce bezpochyby uziteCné, nicméné mnohdy nemusi postacovat. Proto je okno grafu vybaveno
funkci zobrazeni dat ve tvaru tabulky podle Obr. 51. Zde vidime fadu mozZnosti jak zpracovat
dostupna data pro tisk a nebo export do textového souboru. Kazdy ze zobrazenych sloupct
mUGZeme skryt nebo obnovit zobrazeni pomoci editacnich box( + a -. Tlagitko v zahlavi zvoleného
sloupce pouzijeme tehdy pokud poZadujeme setfidéni dat. Stiskem tlacitka volime mezi zaznamy
nesetfidénymi a setfidénymi vzestupné nebo sestupné. Dale mizeme provést vybér zaznamu pro
tisk nebo export to textového souboru pomoci mezerniku nebo stisku tlacitka ,Control nebo ,Shift*
spole¢né se stiskem levého tlacitka mysi. Pokud neni vybran selektivné Zadny zaznam jsou tistény
nebo exportovany zaznamy vSechny.

Export zaznamu do textového souboru provedeme tak, ze pfemistime kurzor na prvni fadek
seznamu a z lokalniho menu vybereme pfikaz ,Export do textu“. Jednotlivé zaznamy jsou do
textového souboru exportovany bez nadpisu sloupcu a jednotlivé sloupce jsou oddéleny Earkou.

5.2 Hesla a omezeni pfistupu

Vizualiza¢ni soubor je mozné uzamknout heslem proti neopravnéné manipulaci s daty. U
souboru tak rozliSujeme stav uzamknutého a odemknutého dokumentu a stav uzamknuté nebo
odemknuté polozky. Pod pojmem polozka mame na mysli jednu polozku ze stromu dokumentu
podle Obr. 1. Program rozliduje tfi Grovné pfistupu k souboru. Jsou to:

o administrator — Uroveri administratora méa k dispozici vdechny funkce programu véetné editace
a mazani dat s neomezenym pfistupem

o hlavni uzivatel — Uroven , kterd umoZiuje ménit stav spusténi souboru tj. umozriuje spoustét a
zastavovat vizualizaci, stejné tak umoZriuje ménit a nastavovat hodnoty datovych kanall

kanalu.

o uzivatel - ma pravo pouze k prohlizeni, tisku dat a k pfipadnému uzavieni a znovuotevieni
souboru.

5.3 Usporna forma vizualizace

Usporna forma vizualizace je zaloZzena na jednoduchych vizualizadnich prvcich typu ¢iselné
zobrazeni, které jsou nenaroéné na graficky vykon pocitaée. Abychom vizualizaci pfeci jen trochu
zpfehlednili, mame moznost nacist obrazek technologie jako podklad pro prvky Ciselného
zobrazeni. Ukazka takové vizualizace je na Obr. 52.

Jak ukazuje obrazek, neni nic jednodussiho nez vyfotit technologii a k pfislusnym méficim
bodum pfifadit jednoduchy vizualizaéni prvek s Ciselnym zobrazenim.
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toring’,¥izual

Obr. 52 Nejjednodussi tvar vizualizace

5.4 Vytvoreni ,runtime” verze souboru

Pokud mame vytvofit ,runtime® verzi souboru, ktera je urena pro provoz, je vhodné ucinit

nasledujici kroky:

a

0O 0O O O

Nastavit pfedvolby na vizualizaéni obrazovky a obrazovky grafu, které budou obecné pfistupné
uzivatel.

Uzamkneme soubor administratorskym heslem a zstaneme pfihlaseni jako administrator
Zadame heslo hlavniho uzivatele

Uzamkneme polozky, které nechceme obecné zpfistupnit ani k prohlizeni

Povolime spusténi souboru v ,runtime® verzi a to bud tlaCitkem na nastrojové listé a nebo
v nastaveni souboru podle Obr. 47.

Uzavieme vSechna okna, ktera nechceme, aby se objevila na plo$e pfi opétovném spusténi
programu

Rozmistime zobrazovaci okna po pracovni ploSe a stiskneme na li§té nastroji tlacitko pro
uloZeni rozmisténi oken. Rozmisténi mizeme ulozit téz prikazem ,Ulozit rozloZeni z nabidky
soubor.

Pomoci tlacitka pro zpracovani dat nebo pfikazem ,Zpracovani dat‘ z nabidky volby
provedeme spusténi vSech datovych a vizualiza¢nich funkci.

Odhlasime pfistup administratora
Soubor uzavieme
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Pfi opétovném otevreni souboru bude vizualizacni program spustén v runtime rezimu, tj.
budou dostupné pouze operace pro zpracovani dat a nikoli pro nastaveni a editaci souboru.

5.5 Prednastaveni vizualizacnich prvki

Pfi navrhu vizualizace je uZivatelsky pfijemna funkce pro pfednastaveni zékladnich typu
vizualiza¢niho prvku. Jak ukazuje popis v kapitole ,3.12 Vizualizace a zakladni prvek® mizeme pro
zakladni prvek vizualizace nastavit mnoho vlastnosti. Pokud bychom méli tyto vlastnosti nastavovat
neustale pro kazdy vlozeny prvek, byla by tvorba vizualizaéni obrazovky préce docela Umorna. Pro
zjednoduSeni prace mame k dispozici funkci knihovny, funkci pro kopirovani jiz existujiciho prvku a
v neposledni fadé funkci pro uloZeni vychoziho nastaveni. Pro maximalni zjednodu$eni prace je
nejlépe vyuzit vSechny dostupné metody. Vhodny zpusob, jak tyto metody aplikovat, je vytvofit si
soubor $ablony a z néj pak vzdy vychazet pro novou vizualizaci. Soubor vytvofime nasledujicim
postupem:

o otevieme novy soubor
o nacteme potfebné knihovny a obrazky

o otevieme okno vizualizace a vloZime na néj postupné z nastrojoveé listy prvky text, Cislo,
animace, bargraf a editor hodnoty

o nastavime vSechny zvolené prvky podle vlastniho uvazeni tak, aby vizualné odpovidaly nasim
potfebam

o vybereme takto nastaveny prvek a pomoci polozky lokalniho menu pro uloZeni vychoziho
nastaveni, ho ulozime jako vychozi tvar. K dispozici méame pro ulozeni pfednastaveni
zobrazeni prvku pét moznosti, které jsou nazvany text, Cislo, animace, bargraf a editor hodnoty.

o smazeme vSechny docCasné prvky na ploSe vizualizace, plochu uzavieme a takto vytvoreny
soubor ulozime.

Ulozeny soubor pak mizeme kdykoli zkopirovat a kopii vyuzit jako vychozi soubor pro
tvorbu nové vizualizace, kterou tedy nezahajujeme pfikazem ,novy“ ale ,otevrit".

6 Tipy pro pouzivani programu DataStore

Nasledujici odstavce doplfiuji a upfesiuji nékteré informace z pfedchozich kapitol a jsou
zde uvedeny proto, ze v pfedchozim textu by v zékladnich informacich zbyte¢né komplikovaly text.

6.1 Rozbalovaci seznam pro editor zaznamu

Editor zaznamu je v programu realizovan pomoci dialogového okna operacniho systemu v
némz jsou umistény editacni prvky jednotlivych polozek propojeného zaznamu. Jednim z
dostupnych editor( je i rozbalovaci seznam. Vlevo na Obr. 53 je uveden rozbalovaci seznam na
ploSe editoru dialogového okna ve stavu, kdy je vybran k editaci. PovSimneme si, Ze je, krom
standardniho ¢erveného editacniho rdmecku, zobrazen jesté Cerny Cerchovany ramecek, ktery
ukazuje velikost seznamu v rozbaleném stavu. Pokud chceme zménit rozmér rozbalovaciho
seznamu prave v rozbaleném stavu, provedeme to standardné tak Ze zvétSime Cerveny ramecek
na pozadovanou velikost. Po té co uvolnime tlaCitko mysi, dojde v tomto pfipadé k navratu
velikosti Eerveného ramecku ve svislém sméru do plvodni velikosti a zda se, Ze se nic nezménilo.
To v8ak neni pravda, nebot doslo ke zméné svislého rozméru Cerchovaného ¢erného ramecku,
ktery pfedstavuje velikost rozbaleného seznamu. Obr. 53 uprostfed ukazuje Upravu rozméru
seznamu v rozbaleném stavu a vpravo pak vysledek upravy v testu dialogového okna. Zde
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mUZeme zjistit fakt, ze kone¢na Uprava velikosti seznamu neni pfesné podle zobrazeni editoru v
navrhovém tvaru. To je dano tim, ze seznam upravuje velikost tak aby byla celistvym nasobkem
vySky fadku zobrazovaného textu.

. xS x|
| | | | |
& . = W? . +u [«4EBS5 |
= == & . . —a
n . @) ; Y [E -
I @5 ; ! <LE 4>
| < i e <
rozmér v ) : — ' ZII:E gi —
zobrazovacim : ! <LE 9 —
stavu : - : S—

rozmeér v
rozbaleném
stavu

Obr. 53 Rozmeéry rozbalovaciho seznamu

6.2 Poradi biti a zaSkrtavaci pole

PoloZky zaznamu se zakladnim celo¢iselnym typem mUZeme propojit na editor tvofeny
zaSkrtavacimi poli (nezavislé tlacitko), kde kazdé z poli obsluhuije editaci jednoho bitu pfipojené
polozky. Pfi volbé tohoto typu editoru si obvykle poloZime otazku na vzajemnou vazbu
zasktrtavaciho pole a bitu editované polozky zaznamu. Na tuto otazku dava odpovéd Obr. 54.
Zaskrtavaci editor tvofi pole nezavislych tlacitek do néhoZ jsou vlozeny jednotlivé editacni boxy.
Editacni pole vkladame na plochu jako prvni (je zvyraznéno zaSkrtnutym boxem) a propojime ho v
editoru vlastnosti na odpovidajici poloZzku zaznamu. Pokud chceme doplnit dalSi editaCni boxy,
vybereme editaéni pole nebo néktery z jiz pfidruzenych boxu a pomoci mysi umistime na plochu
dalSi editacni box. Program DataStore propoji automaticky tento novy editacni box na stejnou
proménnou jako je propojeno editacni pole.

R g
nastaveny na 0
v B3l B2 B1 [ B0 4 BE'EF}BF
= e

...m....|B4||BB||BZ||B1||BO|

editacni
pole

Obr. 54 Editor jednotlivych biti

Tim je dan vztah k promenné ale neni zfejmé pfidéleni bitu. Pfidéleni bitu ovlivnime tak, ze
vyvolame rezim zobrazeni pofadi editaénich prvkl a s pomoci tohoto rezimu oznacujeme jednotlivé
editacni boxy v tom poradi v némZ chceme pfifadit bity proménné a to od nejméné vyznamného po
njvyznamné;j$i. Na Obr. 54 se situace znazornéna pomoci odkazl na jednotlivé bity Sestnactibitovée
proménné typu word. Nepouzité bity nastavuje editor na hodnotu 0. Pokud chceme pfifazeni bit(
zménit, pouzijeme k tomu rezim nastaveni poradi editacnich prvkd.
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6.3 Editovana hodnota a pole zavislych tlacitek

Obdobné jako v pfedchozim odstavci 6.2 mizeme fesit problém vysledné hodnoty pokud
pouzijeme k editaci pole zavislych tlacitek. Zavislymi tlacitky realizujeme volbu typu 1 z N a tudiz
musime byt schopni pfifadit pozadované Cislo vybranému tlacitku. K tomuto Ucelu pouZijeme rezim
nastaveni pofadi prvkd. Jednotliva tlacitka pak ozna¢ime v pofadi v némz chceme aby byla
pfidélena Cisla z Ciselné fady 0, 1, 2, 3,.... Na Obr. 55 je naznacen postup nastaveni hodnot.

0 1 2 3 frpr'ﬂr . rm
o=l W= .-.-|C'> SEEELE

S |ol||1l||£|c|%|©

nastaveni vystupni
hodnoty podle

poradi tlacitka ve

skupiné

umisténi
zavislych
tlacditek

Obr. 55 Nastaveni vystupni hodnoty pro zavisla tlacitka

ivvs

kazdé dalSi s nejblizSim vysSim Cislem ma pfidélenu hodnotu vzdy o 1 vy$Si nez tlacitko pfedchozi.

6.4 Ovladani grafu v zobrazovacim rezimu

Pro ovladani grafu v zobrazovacim rezimu jsou krom kontextové nabidky urcena i tladitka
nastrojové listy. Lista se zobrazuje na pravé strané pracovni plochy programu a je mozné ji pomoci
mysSi pfemistit na libovolné misto této plochy.

+ nycz_diag001 - <:>\Monitoring',Grafy'Diagnostika =10l =]
t B HDATA 700 __:]_:,I
100 | _!l_!
an i
Zobrazeni g bl
EE
703
‘ l A -
0 ‘ |. | - prepne graf
50 ] < L o do
prepocita editac¢niho
a0 graf rezimu
0 posune graf v
T ose X, vpravo
0] nebo vlevo otevie editor
10 L ) pro nastaveni
pocatku grafu
SRV VAN VA VATAVATAWATAVAIAIA
E g 8 2 2 2 2 B 2 2 gH

Obr. 56 Ovladani grafu v zobrazovacim rezimu

Lista obsahuije tlacitka pro posun grafu ve sméru osy X doprava nebo doleva, tlacitko pro
pfepocitani grafu, tlacitko pro pfepnuti zobrazeni do editaéniho reZimu a tla€itko, jehoz stiskem
vyvolame editor pro nastaveni po¢atku grafu. Situaci demonstruje Obr. 56.
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6.5 Uzivatelské spusténi programu z plochy

Program DataStore je mozné spoustét v riznych rezimech. Mizeme ho zafadit mezi
programy spousténe bezprostfedné po startu operacniho systému. Jinou moznosti, ktera se nabizi
pro aplikace, kdy je z programu vyuZita napf. pouze ¢ast pro ovladani receptur, je spoustét
program DataStore z plochy s parametrem, kterym je jméno souboru. Situaci demonstruje Obr. 57.

General Shartcut | Compatibilty |

E datastore
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program
DataStore

Target ype:  Application O

Target location: output O

Target: [astnrekwtpul\da!astnre.()e " akS 780500 S| :D O jméno
souboru s

Shart in: [E:\MIEFICIF'EL\datastme\outpul cestou

Shortcut key: |None

Bur: [Normaﬂ window < j
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Obr. 57 Spousténi programu pomoci zastupce

6.6 Vyvoj aplikace pomoci simulovaného spojeni

Jak bylo uvedeno v odstavci Propojeni sité na strané 9 a demonstrovano na Obr. 3,
muUZeme krom skuteéného propojeni do sité automat, zadat propojeni na simulatory prostfedi
StudioWin. Mezi témito dvéma propojenimi je mozné jednodu$e pfepinat pomoci tladitka ®na
nastrojove listé nebo volbou prikazu ,Volby* — ,Simulace pfipojeni®. Pokud simulaci pfipojeni
zapneme, dojde k tomu, Ze pro spojeni s automaty pouZije program DataStore definici pfipojeni
pomoci simulator(i. S pomoci tohoto spojeni a simulator( prostfedi StudioWin mizZeme jednoduse
odladit vSechny podstatné body zpracovani ulohy sbéru a archivace dat. Po odladéni ulohy,
prejdeme jednoduse na skuteCné propojeni vypnutim pozadavku na simulované spojeni.
Dosahneme tak bez Uprav pfevodu archivaci a ostatnich datovych funkci na skute¢né propojeni.

7 Zaver

Program DataStore vybaveny funkcemi pro sbér a analyzu dat vyrobnich procesu je ur€en
pro pouziti ve spolupraci automaty MICROPEL tam, kde je prioritou pribézné sledovani jakosti
vyroby a stavu vyrobnich procesu. Déleni archivace vyrobnich dat do jednotlivych soubor(,

moznost uloZeni dat do databazi a moznost zpétného vyhodnoceni a analyzy dat délaji z programu
uziteného pomocnika pro fizeni a spravu technologie v systému ISO9000.
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