PESnet

POPIS PROTOKOLU SITE
SYSTEMU PES
VERZE 3.38 - 3.56

03/2000



PESnet

Popis protokolu V3.38 - 3.56
03.2000

2. verze dokumentu

Zmeény a dopliiky

proti 1. verzi dokumentu :

zmény s ohledem na pouZiti jazyka SIMPLE
zmeény s ohledem na fady MPC300, PES-K, PES-M

PESnet ~© MICROPEL 1994 - 2000

vSechna prdva vyhrazena

kopirovani publikace dovoleno pouze bez zmény textu a obsahu
hitp://www.micropel.cz

PESnet POPIS PROTOKOLU SITE V328 -356  03/2000

mn:rnD.E]__,



Strucny popis funkce sité PESNET

PESNET verze 3 je sif typu "multi-master, token-passing'. Jinak feceno :
vSechny stanice v siti jsou na stejné hierarchické drovni, vSechny maji opravnéni k
vysilani dat a pokyn k vysilani (tzv. TOKEN) si navzajem predavaji v logickém kruhu. |
kdyZ stanice nemaji Zadna data k vysilani, sit béZi "naprazdno" - stanice si neustéle doko-
la predavaiji token.

Pokud dojde k naruSeni komunikace na siti (napf. zkratem na vedeni, vnu-
cenim log. urovné nula na lince, nebo vlivem extrémné silného ruSeni), pferusi se provoz
na siti a stanice zacnou Casovat tzv. "mrtvy €as", po jehoz uplynuti se opét pokusi nastar-
tovat provoz na siti. Tento €as je mimo jiné zavisly i na adrese stanice (aby se zabranilo
kolizim pfi restartu). Stanice ktera prvni docCasuje mrtvy €as do konce zahdji vysilani a
zacne zkouSet predani token na vSechny sitové adresy dokud nedostane kladnou od-
povéd. Tento mechanismus funguje rovnéz vzdy po zapnuti stanic a zabezpeGuje tak
spolehlivy start sité. Maximdlni mofna délka mrtvého Casu (zavisi téZ na adresach
pouzitych v siti) je asi 5 sekund. Pokud je pravé zapnuta dalSi stanice na jiz aktivni siti,
trva jeji zarazeni do logického kruhu o néco déle (zpravidla do 20 sekund - zdvisi i na
pouzité baudové rychlosti) - kazda stanice totiz neustale prohledava volny prostor adres
pred sebou a toto prohledavani se nemize dit pfili§ ¢asto, aby se zbyte€né nesnizovala
propustnost sité.

Pfenos dat po siti probiha po malych kvantech - tzv. "ramcich". Kazdy ramec
obsahuje adresu cilové stanice (Ize pouZit i specidlni globalni adresu - pak je ramec
urcen vSem stanicim v siti) a kontrolni soucet. Pokud stanice detekuje pfi pfijmu ramce
chybu kontrolniho souctu, ignoruje cely tento ramec. Interpreter STUPID chdpe vSechny
sifové proménné jako globalni, vSechny sdilené sifové bity M64 a7z M127 a 16-ti bitové
proménné D32 az D63 jsou tedy vysilany jako ramce s globalni adresou.

Komunikace na RS485 je poloduplexni, pro kazdy pfenos ramce vzdy ten,
ktery zahajuje vysilani (1j. ten, ktery vysila hlavicku ramce) je MASTER a ten ktery pfijima
je SLAVE. Prenos se uskutecnuje bud jednofazové - MASTER vysSle ramec a SLAVE ne-
vySle zadnou odezvu, nebo dvoufazové - MASTER vysSle ramec a SLAVE vySle odpovéd.

ProtoZe sit je typu multi-master, po urcité dobé (budto po prekroceni limitu -
max. 6 odvysilanych ramci, nebo naopak v pfipadé, Ze neni co vysilat) odevzdava
stavajici MASTER svoje opravnéni k vysilani dalSimu - vysila ramec TOKEN na urcitou
adresu a kontroluje odezvu na lince. Pokud ve sledované dobé (tato doba trva cca 3
znaky, zavisi tedy na nastavené baudové rychlosti) zjisti aktivitu na lince (coz znamena,
ze novy MASTER se chopil vesla), pfechazi do rezimu SLAVE. Pokud je po celou tuto
dobu linka neaktivni, zkouSi stavajici MASTER vysilat TOKEN na dalSi a dalSi adresy,
dokud nenalezne nékoho aktivniho.

Prenosové vedeni - fyzicka vrstva

PESNET je pouZivan na sifovém vedeni RS485, tedy poloviéni duplex a
ovladani vysilani do linky (TX-ENABLE).
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Zpusob prenosu - linkova vrstva

PESNET pouziva sériovy asynchronni prenos s jednim startbitem, jednim
stopbitem a deviti vyznamovymi bity (prvnich osm obsahuje vzdy prenaSeny datovy byte
a devaty bit oznaCuje hlavicky ramcii). Momentdlné jsou podporovany prenosové rych-
losti 2400, 9600, 19200 a 57600 Bd. Jednotlivé stanice nejsou schopny dynamicky
meénit prenosovou rychlost, tato musi byt nastavena shodné u vSech stanic v siti.

Tvar znacky :

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
START| DO | D1 | D2 | D3 | D4 | D5 | D6 | D7 |HEAD|STOP
START  -vzdy 0, zaCatek znaCky
HEAD - 1 pro hlavicku ramce, 0 pro vSechny ostatni datové byty ramce
STOP - vzdy 1, konec znacky
Ramce

VeSkera data jsou pfendSena v ramcich, ramce se déli do 3 zakladnich sku-

pin:

a) Ramce pro predavani prava na vysilani (TOKEN)
h)  Rémce pro pfenos pfikazil a ¢teni hodnot (CMDF, CMDRQ, REQUEST)
¢) Ramce pro nastavovani sdilenych proménnych (SST_CLRB, SST_SETB,

SST_WORD)

Kazdy ramec ma tuto strukturu :

(jeden byte s nastavenym 9. bitem - udava typ ramce)
(pole o rlizném poctu byti - zdvisi na typu rdmce)
(jeden byte - soucet modulo 256 vSech byt kromé SUM)

a) HEAD
h) DATA
c) SUM

Vyjimku tvofi ramec REQUEST - ten obsahuje pouze ¢ast HEAD, nic vic.

Typ ramce je vzdy jednoznacné urcen jiz 1. bytem - hlaviCkou ramce. Hlavicka
ramce ma (jako jediny byte) nastaven devaty bit na 1. Ramce mohou byt dale chapany
jako GLOBALNI (jsou adresovany viem stanicim v siti) nebo jako LOKALNI (jsou uréeny
pouze stanici s vybranou adresou). | ramec umozhujici lokdlni adresovani Ize zménit na
globalni zadanim nejvys$Si mozné adresy (01FH tj. 31). RAmce pro nastavovani sdilenych
proménnych jsou vzdy globalni, ostatni ramce jsou lokalni a maji v hlaviCkovém bytu

vyhrazeno spodnich 5 bitli pro nastaveni adresy.
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Kodovani hlavicek :

01001111 SST_CLRB

01011111 SST_SETB

01101111 SST_WORD

100aaaaa CMDF (Command with fast response)

101aaaaa CMDRQ (Command with response by request)
110aaaaa TOKEN

111aaaaa REQUEST

00xxxxxx REZERVOVANO

Pozn.:  aaaaa = adresa stanice (00H-1FH), x = libovolna hodnota (zatim)

Odezva na ramec

Aby byla zajisténa alespoil CdsteCna kontrola priibéhu provadéni pfikazd,
vysild SLAVE po pfijeti ramce CMDF nebo CMDRQ odezvu - bud urgity podet bytl dat v
pripadé, ze se jednalo o pfikaz Cteni dat, nebo, pokud se jednalo o pfikaz nevyzadujici
odpoved - vysila jako odpovéd stavovy byte ERROR (pokud je ERROR=0, je vSe 0.K.).
Vyjimku z pfikaz(i CMDF a CMDRAQ tvofi skupina pfikazil 10 - na ty neni vysildna Zadna
odezva. Samoziejmé veSkeré odezvy (tak jako veSkeré ramce) jsou zakonceny jednim
bytem kontrolniho souctu (prosty soucet modulo 256 pres vSechny byty vysilané
odezvy). Ramce vysilané na globalni adresu (01FH) jsou vzdy bez odezvy ! - az na jednu
vyjimku - pfikaz Cm_GetACK. Ten vraci odezvu i na globalni adrese aby bylo mozné
napf. globalné v celé siti testovat nastavenou Baudovou rychlost apod. Pfi obraceni
sméru vysilani (okamzik, kdy MASTER dovysilal ramec a SLAVE bude vysilat odpovéd)
¢ekd SLAVE vzdy po dobu minimalné jednoho znaku (doba tedy zdvisi na nastavené
rychlosti) nez otevie vysilaC a zaCne vysilat odpovéd.

Je treba mit na paméti logicky fakt, Ze stanice pfi pfijmu ramce s globalni
adresou nedava zadnou odezvu - nelze tedy nastavit globalni adresu a pak vycitat data.
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Popis typii ramcii

SST_CLRB (nulovani sdileného bitu M64...M127)
SST_SETB (nastaveni sdileného bitu M64...M127)

Format ramce : HEAD ADDR SUM

POZOR : Jako parametr ADDR se pouZivd posunutd adresa bitu (kvdli rych-
lejSimu zpracovani komunikacni vrstvou) v intervalu 128-191 (odpovida M64...M127)!

SST_WORD (nastaveni sdilené 16-bitové proménné D32...D63)
Format ramce : HEAD ADDR | DATAHi| DATALo SUM

POZOR : Jako parametr ADDR se pouZziva posunutd adresa proménné (kvili
rychlejSimu zpracovani komunikacni vrstvou) v intervalu 96-127 (odpovida D32...063)!

TOKEN (pfedani opravnéni k vysilani)
Format ramce : HEAD MY ADDR SUM

Soucasti hlaviCky je adresa cilové stanice. TOKEN nelze predat na globalni
adresu. V datovém poli uvadi stavajici MASTER svoiji vlastni adresu (byte MYADDR, viz
obrazek) - to je dlleZité pro eliminovani kolizi stanic se stejnou adresou na siti, ddle se
tento parametr vyuziva pfi monitorovani provozu sité. VV bytu MYADDR je platnych pouze
spodnich 5 biti adresy, horni 3 bity se mohou ménit.

Skupina ramcii CMDF, CMDRQ a REQUEST

Ramce slouzi pro ovladani automatu - zdpis a Cteni hodnot (RAM a EE-
PROM), dale pro preddvani vykonnych pfikazii (RUN, STOP, STEP, RESET atd.)

Ramce CMDF a CMDRQ maiji stejnou strukturu, prenaseji totoznou sadu
prikaz(, liSi se pouze zplisobem odezvy automatu. To, jestli ramec bude typu CMDF
nebo CMDRAQ je dano pouze hlavickou ramce. Na ramec typu CMDF odpovida automat
zcela standardné danym poctem bytil a na zavér datového pole odvysild jeSté kontrolni
soucet. Na ramec typu CMDRQ si automat pfipravi UplIné stejnou odpovéd, ale vySle jen
jeden byte. O dalSi byte musi MASTER pozadat vyslanim ramce REQUEST. Celd odpovéd
probéhne takto zpomalené byte po bytu. Tento podivny rezim byl zaveden kvili
neschopnosti nékterych pocita PC stihat pfijem dat na rychlosti 57600 Bd (a ¢astecné
kvili neschopnosti autora napsat rychly komunikacni software pro PC).

Ramce CMDF a CMDRQ maiji tuto strukturu :
Format ramce : HEAD CMD DATA ........ DATA SUM
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Struktura datového pole a struktura odezvy je dana bytem CMD (Cislo pfika-
zu) a je podrobné popsdna nize - viz soubor pfikaz(.

Pro "krokovani" odezvy u ramcti CMDRAQ je urcen specidlni rdamec REQUEST
(ma jen jediny byte - hlavicku). REQUEST je lokalni ramec a musi se vysilat vzdy se
spravnou adresou stanice (jinak stanice nereaguje). Pokud stanice zachyti jakykoli jiny
ramec nez REQUEST se spravnou adresou, prechazi do stavu "ABORT" a od toho
okamziku prestava reagovat na ramce typu REQUEST (az do prichodu dalSiho ramce
typu CMDRQ). Rovnéz po odvysilani posledniho bytu odezvy (tedy bytu SUM) prestava
stanice reagovat na ramce typu REQUEST.

SOUBOR PRIKAZU (pro ramce typu CMDF, CMDRQ)

Pfikazy se dale déli do 2 skupin. Jsou to pfikazy vykonavané automatem bez-
prostiedné pfi jejich obdrzeni (znaCeny symboly Cm_xxx) a pfikazy vyzaduijici urcity ¢as
- jsou tedy vykonavany az nasledné (znaCeny symboly CmIO_xxx). Napf. operace s EE-
PROM, fizeni béhu, nastaveni RTC apod.

Vzhledem k tomu, Ze pfikazy CmIO_xxx se neprovadéji ihned, nedava na
né automat viibec Zadnou odezvu !!!

Vv s

sy s s

dat pro pfikazy typu CmlO_xxx vyhrazen prdvé jeden buffer o kapacité 6 bytl (tzv. 10-
buffer). Informace o stavu tohoto vstupné/vystupniho bufferu obsahuje (kromé jiného)
stavovy byte STATUS. Tento byte Ize kdykoli precist pfikazem Cm_GetStatus.Pokud
potfebujeme provést akci typu CmlO_xxx, je tfeba nejprve otestovat STATUS, zda je 10-
buffer volny (bit ST_InBusy = 0), poté je mozno vyslat sekvenci bytil pro vybrany pfikaz
CmlO_xxx a pfikaz se v nejblizSi mozné dobé provede (typicky do 50 ms). Pokud
potfebujeme, aby pfikaz CmIO_xxx vrdtil néjaka data, provedeme stejnym zplsobem
predani prikazu a potom priibézné testujeme STATUS - bit ST_OutReady. Automat totiz
po zpracovani pfikazu zapiSe kyzena data opét do |0-bufferu a nastavi v bytu STATUS bit
ST_OutReady na 1. Potom Ize 10-buffer vycist jiz jednoduchym pfikazem Cm_GetlOBuf.
Dojde-li k vyslani pfikazu CmIO_xxx do automatu aniz by byl buffer volny, je nastaven bit
ST_Error v proménné STATUS a zaroven je nastaven kod chyby do proménné Error.
Proménna Error udrzuje kod posledni chyby tak dlouho, dokud neni vynulovana prika-
zem Cm_ClrError. Chyba je rovnéz hlasena po pfikazu Cm_GetlOBuf, pokud v 10-bufferu
nebyla k dispozici Zadna data.

Pfikaz Cm_GetlOBuf vraci jako odezvu tolik byti, kolik pfislusi k tomu
kterému pfikazu CmIO_xxx a na zavér samoziejmé SUM (kontrolni soucet).

Pozn.: Pokud je stale 10-buffer "BUSY" pro vstup, miZze to byt tim, Ze jsou v
ném pripravend data k vyzvednuti. Potom pomdizZze jednoduché "vybrdni" dat pfikazem
Cm_GetlOBuf.
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Vyznam jednotlivyeh bitii stavové proménné STATUS :

BIT | SYMB. NAZEV VYZNAM

0 ST_Error DoSlo k chybé - kod chyby je v proménné Error

1 ST_InBusy |0-buffer neni volny pro vstup

2 ST_OutReady | V I0-bufferu jsou pfipravena zadana data

4 ST_ErrorRAM | Nesouhlasi kontrolni soucet programové paméti

6 SRun UZivatelsky program SIMPLE pravé bézi

17 Sldle UZivatelsky program SIMPLE momentélné pozastaven

SIMPLE - adresy proménnych, fyzické umisténi v paméti

Pfi komunikaci s automatem je tfeba znat absolutni adresy proménnych typu
WORD nebo BIT a v nékterych pfipadech (pfi pouzivani blokovych operaci s paméti) je
tfeba zndt i fyzické umisténi téchto oblasti v paméti.

SIMPLE pocita se zakladni velikosti paméti RAM cca 8kB. Bity jsou umistény
"zhuSténé" v oblasti 0200H...0227H. Bity jsou sloZeny v bytech tak, Ze vZdy bit s nejnizsi
adresou z osmice je umistén na pozici bitu LSB v bytu. Wordy jsou v oblasti
0000H...01FFH, jako prvni (na sudé pozici) je vzdy byte MSB a druhy (na liché pozici) je
LSB. Pro SIMPLE-kod je vyhrazen prostor v oblasti 0400H...13FFH a pro SIMPLE-
STACK na ukladani uzivatelskych hodnot je vyhrazen prostor 1800H...1FFFH (tedy 2kB

resp. 1024 word().

zapis v jazyce SIMPLE absolutni adresa RAM
adresa
dig. vstupy X0 ... X31 0.. 31 0200H .... 0203H
S dig. vystupy YO ... Y31 32 ....63 0204H ... 0207H
vnitini bity MO ... M127 64 .... 191 0208H .... 0217H
spec. funkcni bity BO ... B127 192 ... 319 0218H .... 0227H
anl. vstupy 10 ... 131 0..31 0000H .... 003FH
anl. vystupy 00 ... 031 32....63 0040H .... 007FH
WORDY .
proménné DO ... D63 64 ... 127 0080H .... 00FFH
spec. funkéni proménné WO0..W127 | 128 ... 255 0100H .... O1FFH
& PEShet POPIS PROTOKOLU SITE V3.38-356  03/2000
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STACK (zasobnik)
Jeho umisténi a prace s nim se ponékud liSi podle typu automatu.

StarSi modely PES-A, PES-T (jiZ nevyrabéné)
S verzi firmware 3.37 a niZ8i :

Bez ohledu na velikost paméti je STACK umistén fyzicky od adresy 1800H a
ma velikost cca 1024 word(i (2048 B).

S verzi firmware 3.38 aZ 3.52 :
U modell s 8kB paméti je STACK opét od 1800H, velikost 2048B.

U modelid s 32 kB RAM je mozno STACK dynamicky premistit - v automatu je
v EEPROM uloZena informace o jeho zaCatku. Po spusténi systému Ize pfes komunikacni
prikaz Cm_GetMemCfg dostat konfiguracni byte paméti s touto strukturou :

bit MSB  0=28 kB RAM, 1=232kB RAM
bity 0-7  strdnka paméti, kde zaCina stack (rozmér stranky je 256 byti)

POZN.: U verze firmware niZsi neZ 3.38 nelze stack dynamicky premistit a
neni ani k dispozici pfikaz Cm_GetMemCfg !

Modely PES-K, MPC300

Maji STACK vzdy pevné od 1800H a s pevnou délkou 11776 polozek typu
WORD (tedy 23 552 B).

Kromé toho korektné poskytuji informaci pfes Cm_GetMemCfg.

Model PES-M66 (miniautomat)

Ma STACK pevné od 1800H a s pevnou délkou 1024 polozek typu WORD
(tedy 2 048 B).
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STRUCNY POPIS PRIKAZU PESNET
Symbolické nazvy jednotlivych prikazil koresponduji s ndazvy pouzivanymi v
knihovnach PESIib. | kdyz je dnes na programovani pouzivan vyhradné jazyk SIMPLE,

nékteré nazvy prikazi jsou zachovany jeSté z dob pouzivani jednoduchého interpreteru
jazyka STUPID.

Cm_GetACK

Jako odezvu vrati Cislo hex 055H. Slouzi k identifikaci pfitomnosti automatu na lince. Je
to jediny pfikaz, ktery vraci odezvu i na globalni adrese. Lze pouZit k identifikaci provozni
Baudové rychlosti automatu : zkusime vyslat Cm_GetACK na riiznych rychlostech, tam
kde prijem ramce bude 0.K. (tedy bude souhlasit kontrolni soucet SUM) vrati automaty
odezvu.

Pozn.: odezva je pouze na vlastni a na globalni adrese, na cizi adresy automat zadnou
odezvu nedava.

Cm_GetStatus
Vréti byte STATUS.

Cm_GetNETVer

Vrati celkem 6 byt (ASCII kéd() tvoficich 6-znakovy text, oznacujici verzi sitového pro-
tokolu.

Cm_GetSTPVer

Vrati celkem 6 byt (ASCII kddi) tvoficich 6-znakovy text, oznaCujici podporovanou
verzi jazyka STUPID na automatu.

Cm_WriteXByte
ZapiSe Byte do RAM automatu na adresu Addr (rozsah adres 0000-1FFFH)

Cm_ReadXByte
PreCte Byte z RAM automatu z adresy Addr (rozsah adres 0000-1FFFH)

Cm_Abort
Ukondéi provadéni pfikazu (at je to cokoliv)

Cm_SetXPtr

Nastavi pointer XPtr do RAM na hodnotu "Addr" - pouziva se pro zapisy a Cteni s "auto-
inkrementaci" - viz nasleduijici pfikazy.

10 PESnet POPIS PROTOKOLU SITE V328 -356  03/2000 10

mn:rnD.E]__,



Cm_WriteXPB
ZapiSe Byte do RAM na adresu danou XPtr a zvétSi XPtr o 1.

Cm_WriteXPW

ZapiSe do RAM na adresu XPtr hodnotu ByteH, zvétSi XPtr o 1, zapiSe ByteL a zvétSi
XPtro 1.

Cm_WriteXPDW
Podobné jako pfedchozi prikaz zapiSe postupné Byte3 az Byte0.

Cm_ReadXPB
PreCte Byte z RAM z pozice XPtr a zvétSi jej o 1.

Cm_ReadXPW
PreCte ByteH z RAM z pozice XPtr, zvétSi jej o 1, precte ByteL a opét posune XPtr.

Cm_ReadXPDW
Podobné jako predchozi prikaz vyCte postupné Byte3 az ByteO.

Cm_WriteSWord

ZapiSe word (tedy ByteH a BytelL) do tabulky proménnych SIMPLE. Jako adresa
proménné (Addr) slouzi absolutni adresa wordu - viz SIMPLE - tabulka adres
proménnych. Jako Addr staci 1 byte, nebot 16-bitovych proménnych ma SIMPLE cel-
kem 256.

Cm_ReadSWord

PreCte word (tedy ByteH a Bytel) z tabulky proménnych SIMPLE. Jako adresa proménné
(Addr) slouzi absolutni adresa wordu - viz SIMPLE - tabulka adres proménnych. Jako
Addr staci 1 byte, nebot 16-bitovych proménnych md SIMPLE celkem 256.

Cm_SetSBit

Nastavi bit v tabulce proménnych jazyka SIMPLE. Jako adresa proménné (AddrH a
AddrL) slouzi absolutni adresa bitu - viz SIMPLE - tabulka adres proménnych. Na Addr
jsou potfeba 2 byty, nebot SIMPLE ma celkem 320 bitovych proménnych.
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Cm_CIrSBit

Vlynuluje bit v tabulce proménnych jazyka SIMPLE. Jako adresa proménné (AddrH a
AddrL) slouzi absolutni adresa bitu - viz SIMPLE - tabulka adres proménnych. Na Addr
jsou potfeba 2 byty, nebot SIMPLE ma celkem 320 bitovych proménnych.

Cm_ReadSBit

PreCte bit z tabulky proménnych jazyka SIMPLE. Jako adresa proménné (AddrH a
AddrL) slouzi absolutni adresa bitu - viz SIMPLE - tabulka adres proménnych. Na Addr
jsou potieba 2 byty, nebot SIMPLE md celkem 320 bitovych proménnych. Pfikaz vraci
bud 0 pokud byl bit nulovy, nebo jakoukoli jinou hodnotu, byl-li bit nenulovy.

Cm_ClrError
Viynuluje proménnou Error a rovnéz nuluje bit ST_Error v proménné STATUS.

Cm_GetPIOName
Prikaz existuje jen u verzi firmware vyssich nez 3.38

Tento komunikaéni pfikaz slouZi ke zjiSténi nazvl vSech implementovanych typl auto-
mat(, obsazenych v. EPROM. Jako parametr "Num" se zaddvd poradové Cislo driveru
pocinaje nulou a sluzba vraci 6 byti ASCII - nazev driveru. Implementované drivery jsou
sefazeny za sebou od nuly, vSechny dalSi pozice po poslednim existujicim driveru vraci
6 nulovych bytd.

U automatii MPC300, PES-K a PES-M je pfitomen vzdy pravé jeden typ, na pozici O.

Cm_GetError
Vrati proménnou Error (kdd chyby, tykajici se posledni operace) :

ERR_NONE 00 0K, Zadna chyba

ERR_BADCMD 01 neznamy pfikaz

ERR_CHECKSUM 02 chyba kontrolniho souctu pfi pfijmu ramce
ERR_BADFRAME 03 neznamy typ ramce

ERR_SELFRX 04 chyba pfi kontrole ozvény vlastniho vysilaCe
ERR_IOFULL 05 vstupni 10-buffer plny - ramec ztracen
ERR_NODATA 06 zadna data v 10-bufferu nejsou k dispozici

Cm_GetMemCfg
Prikaz existuje jen u verzi vyssich nez 3.38
Konfigurace paméti - viz kap. Stack.
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Cm_GetIOBuf
Vrati 10-buffer, pokud v ném néco je.

CmlO_WriteEEB
ZapiSe Byte do EEPROM na adresu Addr (rozsah adres 000 - 1FFH)

CmlO_ReadEEB
Preda do [0-bufferu Byte z EEPROM z adresy Addr (rozsah adres 000 - 1FFH)

CmlO0_StupidRST
Provede inicializaci programu SIMPLE.

CmlO_StupidStep - Prikaz zrusen !

Cml0_StupidStop
Zastavi uzivatelsky program SIMPLE.

Cml0_StupidRun
Spusti uzivatelsky program SIMPLE.

CmiO_Reboot
Provede kompletni studeny start automatu.

Cml0_SetTime
Nastavi ¢as do RTC

Cml0_SetDate
Nastavi datum do RTC, Week je den v tydnu (1..7).

Pfi pouzivani funkce nastaveni ¢asu z PG, kterou nabizi program SETPES, je tfeba poCit s
tim, Ze : 1=Ne, 2=Po, 3=Ut atd.

SOUHRN PRIKAZU

ZavéreCna tabulka na nasledujici strané zkracené shrnuje vSechny pfikazy. Ve sloupcich
"DATA" jsou vzdy uvedeny pfislusné byty tak, jak jdou za sebou.

POZOR ! v tabulce neni uvadén byte kontrolniho souctu (SUM), ktery nasleduje za daty
ramce a byte SUM, ktery nasleduje za daty odezvy.
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Symbolicky nazev VYSILANY RAMEC PRIJIMANA DATA ( ODEZVA )

prikazu CMD | DATA | DATA | DATA | DATA | DATA | DATA | DATA | DATA | DATA | DATA
Cm_GetACK 01 055H
Cm_GetStatus 02 Status
Cm_GetNETVer | 03 Charb | Char4 | Char3 | Char2 | Char1 | CharQ
Cm_GetSTPVer | 04 Charb | Char4 | Char3 | Char2 | Char1 | CharQ
Cm_WriteXByte | 05 |AddrH | AddrL | Byte Error
Cm_ReadXByte | 06 |AddrH| AddrL Byte
Cm_Abort 07 Error
Cm_SetXPtr 08 |AddrH | AddrL Error
Cm_WriteXPB 09 | Byte Error
Cm_WriteXPW 10 | ByteH | Bytel Error
Cm_WriteXPDW | 11 | Byte3 | Byte2 | Byte1 | ByteO | Error
Cm_ReadXPB 12 Byte
Cm_ReadXPW 13 ByteH | ByteL
Cm_ReadXPDW | 14 Byte3 | Byte2 | Bytel | ByteO
Cm_WriteSWord | 15 | Addr | ByteH | ByteL Error
Cm_ReadSWord | 16 | Addr ByteH | Bytel
Cm_SetSBit 17 | AddrH | AddrL Error
Cm_CIrSBit 18 |AddrH | AddrL Error
Cm_ReadSBit 19 Byte
Cm_ClrError 20 Error
Cm_GetError 21 Error
Cm_GetlOBuf 22 (Byte) | (Byte) | (Byte) | (Byte) | (Byte) | (Byte)
Cm_GetPIOName | 23* | Num (Byte) | (Byte) | (Byte) | (Byte) | (Byte) | (Byte)
Cm_GetMemCfg | 24* Byte

data vracena do 10-bufferu

CmlO_WriteEEB | 128 | AddrH | AddrL | Byte
CmlO_ReadEEB | 129 | AddrH | AddrL Byte
CmIO_StupidRST | 130
CmIO_StupidStep | 131
CmlQ_StupidStop | 132
CmIO_StupidRun | 133
CmIO_Reboot 134
CmlIO_SetTime | 135 | Hour | Min | Sec
CmIO_SetDate 136 | Year |Month| Day | Week
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