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Co je nového ve verzi MICROPEL StudioWin 8.0

07/ 2016
1. Editor zdrojového  Nastroj ,Symbolickd deklarace I/0O" vytvofi symbolické pojmenovani
textu vstupl/vystupl automatu fady MPC400 presné podle konfigurace i/o.

Nastroj .Symbolické jméno - rozbor" zjisti umisténi symbolu proménné
v paméti automatu, véetné zjisténi typu, formatu pristupu pres DDE
atd.

Rychlé vlozeni symbolu pfimo z editoru do sledovace klavesovou
zkratkou Ctrl+F7.

2. Sledovace Graficka znacka jako upozornéni v zahlavi sledovace na moznou
nekompatibilitu mezi prekladem a programem zatazenym do
automatu/simulatoru. Pri kliknuti na znacku se zobrazi zprava proc je
nekompatibilita mezi sledovacem a automatem.

Zobrazeni polozky typu DString - textové zobrazeni polozky ve
sledovaci.

Funkce ,Uloz jako“ umozni ulozit obsah sledovace do souboru. Poté je
mozno jej vlozit jako staly sledovac¢ do projektového stromu.

Novy dialog pro vkladani symbold do sledovade obsahuje jiz rozvinuty
seznam dostupnych symbold a nové tlaéitka ,VlIoZit" a ,VloZit a odejit"

Export/import symbold a hodnot ze sledovace do textového souboru.

3. Dialog pro vkladani Upraveny dialog pro vklddani souborl do projektu ma nové navigaéni
soubori tlacitko pro prechod do adresare otevieného projektu. Zaroven ukazuje
upozornéni, pokud uzivatel naviguje mimo adresar projektu.

4. Simulator po Lze stanovit, ma-li se po prekladu automatu automaticky zatdhnout

pirekladu program do simulatoru ¢i nikoliv. Pozn.: pokud uzivatel zvoli
programovani dojde k programovani simulatoru vzdy. Tato volba je
pristupna ve vlastnostech StudioWin (karta Simulator).

5. Vlastnosti projektu Z dialogu vlastnosti projektu Ize otevfit cilové slozku umisténi projektu
nebo zdloh projektu.

MICROPEL StudioWin verze 8.0

vyvojové prostiedi pro automaty a periferie MICROPEL
07/ 2016

O Programu

Aplikace MICROPEL StudioWin predstavuje ucelené integrované prostiedi pro vyvoj a ladéni
programﬁ pro automaty MICROPEL.

Nejdulezit&jsi soudasti vyvojového prostiedi:
Vyvoj programového vybaveni automatt a periferii:
e Nastroje pro spravu projektu
e Textovy editor pro tvorbu programu automatu v jazyce Simple4 a prekladac tohoto jazyka

-6-
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Tabulky konfiguraci pro periferie
Ladéni programu automati
Simulator automatd

Ladici nastroje (sledovace hodnot)
Sprava automatt a periferii
N&stroje na spravu sité automatd a periferii (komunikaéni rychlosti, adresy na siti...)

N&stroje na zatahovani odladénych programl do automatu a periferii

Pozadavky na systém

e operacni systém Microsoft Windows® 2000/XP/Vista/Windows7. Potifebné misto na
disku je 50MB

e rozhrani COM RS232, USB nebo Ethernet v zavislosti na pouzitém prevodniku CA

Instalace programu MICROPEL StudioWin

K instalaci aplikaci MICROPEL je pouzito nového instala¢niho programu a novych instalacnich
pravidel.

Umisténi instalace

Instalace aplikace se provadi vzdy do nového adresare, jehoz jméno je odvozeno od verze dané
instalace.  Napriklad pro verzi 7.704 instaldtor nabizi instalaci do adresare
C:MICROPEL\StudioWin\StudioWin7704.

Soucasti instalace aplikace MICROPEL StudioWin jsou dalsi celky:

knihovny Méfeni a Regulace (MaR) a knihovna pro vytvareni uzivatelskych menu na display
(MenuLIB) a dalsi

bali¢ek vzorovych ptikladd

Umisténi projekttd

Pfi instalaci aplikace StudioWin se vytvafi zaroven adresar s projekty, ktery obsahuje nékolik
vzorovych pfikladl. Tento adresar projektl je nabizen o Urover vyde neZ je vlastni instalace -
pro uvedeny priklad je nabizen adresar C: MICROPEL\Studlon\prOJect\ Pokud dodrzime
navrzenou strukturu, tak adresar projektd bude spoledny i pro rlzné verze instalaci aplikace
StudioWin. Pozn.: pokud jiz tento adresar projektu existuje z predchozi instalace, tak instalator
nabidne cestu pro projekty pravé do tohoto adresare, zkopiruje do néj nové pFl’kIady a nova
instalace aplikace StudioWin po spusténi se napoji na tento adresat projektd.

Umisténi knihoven

Soucasti instalace jsou také knihovny, které jsou kompatibilni s danou verzi prekladace aplikace
StudioWin. Adresar knihoven se vytvafi vzdy v podadresafi, kam je umisténa instalace a to do
podadresare library - Vv nasem pfipadé je to adresar
C:MICROPEL\StudioWin\StudioWin7704\library . Pro adresar knihoven plati, ze kazda
verze aplikace StudioWin si udrzuje vlastni cestu na knihovny. Pokud mame na PC vice verzi
aplikace StudioWin, tak kazda z téchto aplikaci si drzi vlastni cestu na své knihovny.

Ikona na plose Windows
Instalator umistuje na pracovni plochu ikonu pro snadné spusténi aplikace. Pokud je instalovano
-
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vice verzi aplikace, odkazuje tato ikona na posledné instalovanou verzi
Slozka MICROPEL Software

Instaldtor vytvaii v nabidce program{ (dostupné pres tladitko Start) slozku MICROPEL Software,
kde naleznete slozku MICROPEL StudioWin. V této slozce se umistuji odkazy na instalované
aplikace StudioWin a také odinstalacni balicky pro jednotlivé verze

Odinstalace

Instalator aplikace StudioWin vytvari odinstalacni baliCek, ktery odstrani instalované soubory.
Pokud se ve slozce, kterd ma byt odinstalovana nachazi soubor, ktery nevytvarel instalator v
dobé instalace - je tento soubor a slozka ponechan na smazani uzivatelem. Odinstala¢ni balicky
jsou dostupné jednak ze slozky MICROPEL Software tak také z Ovladacich panell systému
Windows

Pozadavky

StudioWin je uréeny pro provoz pod systémem Microsoft Windows® 2000/XP/Windows 7
.Potfebné misto na disku pro instalaci je pfiblizné50MB.

Doporuceni

Doporucujeme zachovat automatické nastaveni cest, které nabidne instalator, ale nic nebrani
tomu, tyto adresare umistit tfeba na misto, kam je uzivatel zvykly ukladat napr. sva data.
Instalator vasi pfipadnou zménu registruje a aplikace StudioWin s novym umisténim je schopna
pracovat.

Poznamka: VSechny soubory potfebné ke spusténi aplikace StudioWin se nachazeji v jednom
adresafri (v tom, ktery uzivatel urcil pfi instalaci, napf.: c:\Micropel\StudioWin\StudioWin7.704).
Proto zasadné nedoporucujeme v tomto adresari provadét zmény, zejména pak mazat nékteré
soubory.

Spusténi integrovaného prostredi StudioWin

Integrované prostredi Ize spustit poklepem na soubor StudioWin.exe. Ten se nachazi v hlavnim,
domovském, adresafi (ktery byl urcen pfi instalaci, napf.: C:\Micropel\StudioWin ). Dalsi
moznosti spusténi programu je z nabidky Start - Programy - Micropel - StudioWin.

Automatické spusténi komunikaéniho serveru

Pokud je tato vlastnost zapnuta v nastaveni prostfedi StudioWin (Prostfedi - Nastaveni -
ServerDDE ) je po vlastnim spusténi aplikace také automaticky spoustén server DDE
zprostfedkovavajici komunikaci s redlnymi automaty a predavajici data z / do aplikace
MICROPEL StudioWin.

-8-
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Popis prostredi MICROPEL StudioWin

Pracovni plocha je tvorena horni listou s hlavni nabidkou ptikazl (menu), litou p¥kazovych
tlaCitek (toolbar), stavovou listou (statusbar). Dale je moZné za soucast plochy oznacit Pracovni
okno pro spravu projektu a sité automatl (je implicitn& ptipojeno k levé strané& pracovni
plochy). Dale Vystupni okno pro vypis chyb nalezenych pfi prekladu (je implicitné pfipojeno
k spodnimu okraji pracovni plochy). Zbytek pracovni plochy vyplnuji okna textového editoru,
sledova&t promé&nnych apod.

Pracovnil plocha projekiu, sitdé sutomaiu Sledovace hodnot
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21 Souhor Upey  Tobwask  Mitninsbida  Mistom  Prostied Oimo  Nipowdds =[] x]
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&= £ et  INTCIALTZACE Hettlou Frrr
= E : ; IMICIALIZACE Mot S
l = (B MG byp: 3037 adresa: 20 : podprogram =e VolA po zapnuti PLC [z hlawvn Mt orth FETEVITY
L Eradhaeeral mmachuy Yio=1 Hertes T j
=& - DefChari (] : outiv. definoeangd ZRAKY I ;
E-I TmerClock DefCharZ (]
Finearihack KBREPEN=1
= ; EBDELAY=5D  Srgeovinl plochs edifort
Coreobe byp: SO adresa; | e
= =T Iw KBREPEAT=5 4 il |
5 ) Sedeval ceturn
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[BL coracke LEPon Fiiiiiiil
aubroutine Disp2Digiword Mumber) HetMin FTEEE
F HetMorith FITIRTTY
: zobrazi &isle ma 2 sista = pevnou délkou & S _?”j”j>
: (pro zobrazovani data a &asu i
FORMAT=0
if [Number<10) thken DISPLAY(*0*
W if [Nunber>80) chen Mumbeo=99
Il]— J DISPLAY (Nuasbae)
Ff-Lime Mode =
i |
e R et Pleklad projeku @ Spimsci | X

SFIRACT HODIHY
19.8%. Lli2&rad
EEococeEEON
rodruzne diseled

i
==scccee Fieklad sutomats: Console, typ: J03I, adoesa: 1 -

g Fielofery program mé celkovown délka: 1 kP s 375 B
|| P podet chyb @ 0 , pofer uperorndmi: 0--

E --------------------- kones pieklada, podet chyb @ Oecccc=-

Pligrsven / [ Tdroj dal: sermr DDE [ | P
Simutator automati

Vystupni okno

LiSta nabidek prikazua

Ke véem piikazim a funkcim prostiedi StudioWin se lze dostat pres hlavni nabidku pfikazd.
Tato hlavni nabidka je umisténa v horni Casti pracovniho okna a obsahuje vSechny dostupné
ptikazy prostfedi StudioWin. Jednotlivé nabidky pfikazi Ize vyvolat jednak vyb&rem mysi a
nebo stiskem klavesy Alt + pismeno, které je v pozadované nabidce podtrzeno. Tim se
pozadovana nabidka rozbali a stejnym zplsobem mizZeme vybrat pozadovany pfikaz.

LiSta nastrojt
Jednd se o listu pod lidtou nabidek pfikaz{, kterd obsahuje tlad¢itka s vybranou mnozinou funkci,

které jsou nej¢ast&ji pouzivané. Jsou to zkratky k ptikazim z nabidek. P¥i pohybu kurzorem nad
témito tlacitky se zobrazuje popiska pfikazu, které dané tlacitko ma volat. O trochu delSi popis

Ize nalézt ve stavovém radku.

Stavovy radek

Je pripojen ke spodnimu okraji okna. V pravé Casti radku je indikace stavu klavesnice a pozice
(Fadek a sloupec) v textovém editoru. V levé Casti stavového fadku se zobrazuje kontextova

9.
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napoveéda k pravé vybranému prikazu z nabidky a nebo k tla¢itku pfikazu, nad kterym se
nachazi kurzor.

Mistni nabidka

vétsina oken a prvkl prostiedi StudioWin (okna, polozky projektu apod.) poskytuje tzv. mistni
nabidku, coZ je nabidka téch prikaz{, které Ize v daném okamZiku provést s danym prvkem.
Lze ji vyvolat jednak stiskem pravého tladitka mysi a jednak z hlavni nabidky pFikazd a to
z polozky Mistni nabidka. To je vyhodné pfi pfistupu pFes klavesnici, nebot Ize pouzit
klavesovou zkratku Alt + M.

Pracovni okno

Jednim ze zakladnich oken je Pracovni okno. Obsahuje dvé dalsi zdkladni okna. Okno se
seznamem automatU pfipojenych k PC v zalozce Sit (viz dale) a jednak okno s projektovym
stromem v zalozce Projekt (viz dale) (pokud je projekt otevien).

Pracovni okno =

=@y Projekt:pokus
¥ar slobalni proménng
[Z3 Enihovni moduky
=-[BH kotel 0 TYP:302Z04 Addr:0
[ Enihowni moduly
[ Sledovade
kotel 0
(=R =0Fkokel 1 TYP:K10 Addr: 15
[ Enihowni moduly
[ Sledovade

kotel 1

My Projekt IE Sit
| Off-Line Mode =l

Pracovni okno je typicky pfipojeno k levému okraji a obsahuje vzdy okno ,Sit"“ a pokud je
otevreny projekt, tak obsahuje také okno ,,Projekt" a jesté ve spodni ¢asti Pracovniho okna je
rozbalovaci lista, pomoci které je mozné vybrat jeden z reZimU porovnavani Projektu a Sité (ma
smysl pokud je otevieny projekt a je pFipojena sit automatt). Prepinani mezi okny Sit a Projekt
se provadi vybérem pfislusné zalozky ve spodni ¢asti Pracovniho okna nebo klavesou TAB.

Pracovni okno lze skryt. Pro skryti okna slouzi malé tlacitko = v pravém hornim rohu aktivni
listy Pracovniho okna (to je ta kde je titulek Pracovni okno).

Pro opétovné zobrazeni (nebo také skryti) slouzi bud’ tlacitko 3y iges nastroji a nebo Ize
pouZit nabidku v hlavni nabidce pfikazl Zobrazit - Pracovni okno:

v Pracovni okno
Wystupni okno

v Zakladni nastroje
v Mastroje projekiu

v prom_sys [30] 302204

v Skavawy Fadek

Vystupni okno

-10-
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DalSim zakladnim oknem prostiedi je Vystupni okno, které slouzi k vypisu vysledku prekladu,
programovani apod. (je typicky pfipojeno ke spodnimu okraji hlavniho okna). Aktualni vypis ve
Vystupnim okné lze smazat pomoci prikazu Smazat v mistni nabidce okna.

= R Pieklad projektu : TEST2 =---==-=s-cmccccsccccoceaaaaa

———————— Pieklad automatu: BBE, typ: HNT20l, adresa: 21 --———————-
PieloZeny program ma celkowvou délku: 0 kB a 91 B
--------------------- oEet chyb : O I : Jemeeee e -

Vystupni okno lze skryt. Pro skryti okna slouzi malé tlacitko = v pravém rohu aktivni liSty
Vystupniho okna (to je ta kde je titulek Vystupni okno).

Pro opétovné zobrazeni (nebo také skryti) slouzi bud tlacitko =l v li§t& nastroji a nebo Ize
pouzit nabidku v hlavni nabidce pf¥ikazl Zobrazit - Vystupni okno:

v Pracovni okno
Wystupni okno

v Zakladni nastroje
v Mastroje projekiu

v prom_sys [30] 302204

v Skavoyy Fadek

Dalsi moznosti jak skryt a zobrazit Vystupni okno je klavesa ECS, ktera slouzi také jako
prepinac viditelnosti Vystupniho okna.

Plovouci a pfripojitelna okna

Prostfedi StudioWin vyuziva plovouci nebo také tzv. pfipojitelnda okna k zobrazovani informaci,
které uzivatel potfebuje stale vidét. Tato okna jsou pouzita pfi zobrazeni okna Sledovace a
Simuldtoru (viz dale). NejddleZit&jsi vlastnosti tohoto typu oken je fakt, e nezakryvaji jina
standardni okna (napfiklad textového editoru) a to za podminek Ze jsou pfipojena k hlavnimu
oknu prostredi a ze standardni okno je maximalizovano. V tomto pripadé se pak standardni
okno editord maximalizuje do zbyvajici plochy, omezené pravé témito okny. Daldi vlastnosti
téchto oken je moznost toto okno jednodusSe skryt (tim se zvétsi uzivatelska plocha) a nebo
opét zobrazit do pfedchoziho stavu. V neposledni fadé je zajimava i moznost tento typ okna
odpojit od hlavniho okna a nechat ho jako plovouci. Okndm Ize v obou rezimech
(pfipojené/odpojené) samoziejmé ménit velikost.

pripojit / odpojit od hlavniho okna

levym tlacitkem v horni listé daného okna se zméni stav okna z pfipojeného na plovouci a
obracené z plovouciho na pfipojené (pfipoji se tam, kde bylo pfipojeno posledné). Nebo z mistni
nabidky daného okna, ktera se ale vyvola ne v plose ale v modré listé.

Sledovac [ 9] J02k8E

Stack

-11-
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tlacitkem ‘= v horni liSsté okna nebo z nabidky v hlavni listé Zobrazit - ... pfislusné okno. Pro

stald okna Pracovni okno a Vystupni okno lze pouzit tladitko v lit& ndstrojd: IR Bl Pro

skryti vystupniho okna Ize pouzit klavesu ESC (ta ma tu vlastnost, ze funguje jako prepinac
skryt / zobrazit).

':_||E|:||'|'-.-'E||.f.[ '5'] :E:Erzir_f." :

Stack

zobrazit

abychom mohli zobrazit skryté okno, musime védét jaké. Proto je jedind mozZnost pres seznam
oken a to v hlavni nabidce Zobrazit -( ... pfislusné okno). Pro stala okna jako Pracovni okno a

Vystupni okno Ize pouzit tlacitko v hlavnim panelu: s 7

trvale zavrit

toto Ize jen u okna Sledovace a Simulatoru tlacitkem '*. Stala okna, tedy Pracovni okno a
Vystupni okno nelze zavfit, tedy zrusit Uplng, Ize je pouze skryt.

pfipojeni na jiné misto

jednoduse tazenim okna mysi za modrou listu pfemistit na pozadovanou pozici. Pfi tazeni okna
se zobrazuje misto okna Sedivy ramecek o velikosti tazeného okna, pokud se pfiblizime k okraji,
kde je mozné okno pfipojit, zméni se zobrazeni ramecku ze Siroké linky do tenké linky a to ve
velikosti vysledného pfipojeného okna. Pokud je v tomto okamziku okno uvolnéno (uvolnénim
levého tlac¢itka mysi) tak se presunované okno pfipoji do pozadovaného mista.

zména velikosti
velikost jak odpojeného tak pfipojeného okna lze upravit tazenim mysi za okraj okna , kdyz se

kurzor zméni v Sipku pro zménu velikosti

Poznamka: Pracovni a Vystupni okno nelze od hlavniho okna odpojit, Ize je pouze presunout k
jinému okraji hlavniho okna nebo zménit jejich velikost.

Ovladani stromu v oknech Projekt a Sit’
Stromovou strukturu oken Projektu a Sité lIze ovladat jednak pomoci mysSi (nebo jiného

polohovaciho zafizeni) nebo pomoci klavesnice. Nasleduje popis funkce jednotlivych klaves, plati
pfitom, Ze musi byt okno Projekt nebo Sit aktivni.
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Sipky nahoru a pohyb aktivni polozky ve stromu

dold

Sipky doleva a pohyb aktivni polozky ve stromu, zaroven sbaluje a rozbaluje polozky,

doprava podle sméru pohybu

Enter rozbali slozenou polozku, pokud je poloZzka rozbalena tak se ji pokusi
otevfit (jako dvoji kliknuti mysi)

Alt+Enter vyvola dialog vlastnosti pro aktivni polozku

Ins vloZeni souboru (pokud to aktivni polozka umoznuje)

Del vyjmuti poloZzky z projektu (pokud to aktivni polozka um oznuje)

Ctri+F7 otevreni nového sledovace (plati pro vybrany automat)

Alt+F9 preklad programu nebo konfigurace vybrané polozky (plati pro vybrany
automat nebo projekt)

Ctri+F9 programovani automaty (plati pro vybrany automat nebo projekt)

Tab pFepinani mezi okny Projekt a Sit

Najit v souborech

Prostfedi StudiowWin ma k dispozici funkci fulltextového vyhledavani v souborech. Tato funkce
vyhledava v zadaném adresafi a jeho podadresafich vybrany text. Vysledky zobrazi ve
vystupnim okné, kde je mozné poklepem na jednotlivé radky zobrazit vyskyt hledaného retézce
primo v textovém editoru.

Pokud se tato funkce vold z editoru pfislusejiciho k projektu, pak je cesta hledani
pfednastavena na dany projekt. Také slovo (nebo vybrand oblast textu) v editoru je
prednastavena k hledani, pokud se tato funkce zavola z editoru.

Funkci najit v souborech vyvolame:

e klavesovou zkratkou Ctrl+Q

.m;Ma e

e tlacitkem z nastrojové listy

e z nabidky Soubor-Najit v souborech...

V Dialogu Najit v souborech je tfeba vyplnit hledany text. Volba "pouze v souborech projektu"
zplsobi, e se prohlednou pouze soubory zafazené v projektovém stromé&. Pokud tato volba
neni aktivni, je mozné urcit adresar vCetné podadresaru které se maji prohledat bez ohledu na
to, jsou-li tyto soubory soucasti projektu i nikoliv. Dale je mozné omezit typy prohledavanych
souborl (napftiklad *.stp, *.txt).
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(W Maijit ¥ souborech

— Mastaveni hledani

Hledar tex ImUiLDﬂd
[T pouze v souborech projekiu
W adresafi II::"-.Miu:ru:-pel'xStudiuWin'\PrniectH#D#H

¥ Hledat i v podadrezafich

W gouborech twpu | stp

ILLIL L

— Moznaost hledani

[T Pouze celé slova

[T Rozlifowat maléd a velkd pizmena

[ nalezenych pologek

Maiit ...

Odeijit |

Vysledky hledani se zobrazi ve vystupnim okné

[%cesta k souboru kde byl rfetézec nalezen%]:
nalezenym retézcem

line[%C¢islo

. Format radku vypisu je:

fadku v souboru®%]: vlastni fadek s

Napriklad:
= |Hledéni slowa Shmujlongss ... -

: [C:AMICROPELAStudioWiniProjectifloatDBD\TESTV\TEST. sup]: line[l2] :fix mujlong = (0x9,4)

1 [C:\MICROPEL\StudioWin\Project\floatDBINTESTATEST. 2op]: line[18] :fix muilongine = (Ox8L16,4)

: [C:AMICROPELASctudioWiniProjectifloatBD\TESTV\TEST. sup]: line[20] :fix mujlongiordio = [Ox82e,40)

: [C:AMICROPEL\StudioWin\ProjectifloatDBI\TESTVTEST. 2tp]: line[34] :var longword mujLong:

1 [C:AVMICROFPEL StudioWiniProjecthfloatDBIA\TESTATEST.2cp]: line[39] :var longint mujlonginc

: [C:AMICRAOFPELStudioWini\ProjecthfloatDBINTEST\TEST.2cp]: line[4l] :var longword[10] mu)LongWordld:

—

pa| Focet nalezenych =lov:6, nalezenych v 1 souboru(souborech) ll

Upozornéni: pokus o otevfeni souboru poklepdnim miZe vyvolat otevieni jiného specidlniho
nastroje (tabulka proménnych ap.), pokud se jedna o soubor, jehoZ spravu provadi prostredi
StudioWin prostfednictvim specidlnich editord.

Nastaveni prostredi

Aplikace StudioWin ma nékolik skupin nastaveni. Ta jsou ulozena v jednom dialogu a skupiny
jsou rozdéleny do jednotlivych karet dialogu.

Jedna se o tyto skupiny vlastnosti:

Spojeni s automaty

Cesty

Editor

Simulator

Uréuje jak jsou automaty (a zda-li viibec) ptipojeny k PC. Déle se zde
nastavuji parametry jednotlivych komunika¢nich komponent, tedy

serverd DDE.

Nastaveni cest vybranych adresafl jako je adresar projektd, knihoven...

Nastaveni parametr{ textového editoru.

StudioWin poskytuje data ze simulator( ostatnim aplikacim, jako by to
byla sit redlnych automatd. Zde je mozné nastavit jméno sluzby, pod
kterou najdou ostatni aplikace pfistup k datlm simulatord.
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Zalohovani StudioWin ma sluzbu automatického zalohovani projektu a vsech jeho
soubord. Zde se nastavuji parametry zalohovani.

Dialog Vlastnosti StudioWin je pfistupny bud’ z hlavni nabidky ptikazd z ProstFedi-Nastaveni
nebo tlacitkem z nastrojové listy.

Ulozeni nastaveni

Typ uloZeni naztaveni
’VF gpolecng pro viechny instalace aplikace " pouze pro tuto instalaci Cancel | QF. I

VSechny vlastnosti StudioWin (cesty ke knihovndam, nastaveni editoru atd.) se normalné sdileji
mezi vsemi instalacemi StudioWin na PC. Nyni je mozné u libovolné instalace tyto vlastnosti s
ostatnimi instalacemi nesdilet a upravovat si je samostatné pro danou instalaci.

e spolec¢né pro vsechny instalace aplikace: v tomto pripadé jsou zobrazené vlastnosti spole¢né
pro ostatni instalace, které maji také zapnutou stejnou volbu. Zména vlastnosti se projevi i u
téchto instalaci

e pouze pro tuto instalaci: zobrazené vlastnosti jsou platné jen pro tuto instalaci.

Pfi prechodu z prvni varianty na druhou se provede kopie spoleCnych vlastnosti a od této chvile
se upravuji vlastnosti druhé varianty. Naopak pfi pfechodu z druhé na prvni variantu se
prevezmou vlastnosti prvni varianty ( tedy spolec¢né pro vSechny instalace) a vlastnosti druhé
varianty jsou zapomenuty.

Spojeni s automaty

V této karté je nastaveni uréujici, jak jsou automaty (a zda-li vibec) ptipojeny k PC. Déle se zde
nastavuji parametry jednotlivych komunikaénich komponent, tedy serverd DDE (MICROPEL
PesDDE nebo MICROPEL DataServer).
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Spojent s automaty | Cesty | Editor | Simulstor| Zalohovan |
Dratowi server

v Autormaticky spougtét datovi server pro spojeni s automaty

(™ PezDDE pro pievodnik CA1 [RS232)

(" PezDDE pro prevodnik CAZ [USE)

LEL

(+ DataServer Ylastniosti

- pro pievodnik, Ca21, CA3, Cad
- primé pripojeni pres USE [MPC405...]

reztart wybraného servenu

M azew hledané sluzby DDE: > > pesdde<<

Volby podle pfipojeného prevodniku (komunikatoru CA):

Automaticky spoustét... pri této volbé se spousti vybrany komunikac¢ni server DDE (neni nutné
pro simulaci automat()

PesDDE CA1 pfi spusténi aplikace StudioWin se zaroven spusti server PesDDE s
nastavenim pro prevodnik CA1

PesDDE CA2 pfi spusténi aplikace StudioWin se zaroven spusti server PesDDE s
nastavenim pro prevodnik CA2

DataServer pfi spusténi aplikace StudioWin se zaroven spusti server DataSERVER.
Pouzity prevodnik CA je potreba nastavit samostatné pres vlastni
ovladaci panel aplikace DataServer.

Tladitko restart vybraného serveru zplsobi bud spusténi pozadovaného serveru DDE (pokud
jesté nebé&zi) a nebo vnuceni novych parametrd, které se vloZily v samostatnych dialozich pod
tlacitky Vlastnosti...

Cesty

Zde Ize nastavit nejcastéji pouzivané cesty pouzivané pfi praci s prostifedim StudioWin.

Projekty a Knihovny obsahuje povinné adresafe k projektim a ke knihovnam. Tyto adresare
jsou sdileny s ostatnimi aplikacemi MICROPEL a také jsou vyuzivany instalatory aplikaci.

Navigaéni tladitka pfedstavuje dvé cesty, které nalezneme v dialogu pro vkladani soubord do
projektu. Smyslem je mit k dispozici rychly pfesun v dialogu pro vybér souboru do cCasto
pouzivaného adresare. Soucasti nastaveni je i volba typ pfipony souboru. Pokud je pfipona
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nastavena, pak filtr v dialogu pro vybér souborl je nastaven pfi volbé tlagitka ne tento typ.

Spojeni s automaty  Cesty | Eu:litu:url Simulétnrl Zélnhnvénil

— Projekty

C:MicropelhStudiciafinsProject |
— Knihowny

C:\MicropelsStudicvwfinsLibrary |

—Mavigacni tacitka

popis prednasztavena cesta
|ZLIMF'K-‘-. IE:"-.Zumpa

L
1 s

IK-ﬁ-‘-.F'F' IK:"-.-'-‘-.pIikace'\StudinWeb'\

Editor
Pismo

V karté Ize nastavit pro jednotlivé skupiny skupin slov (délenych dle syntaxe jazyka Simple4)
barevné odliSeni a fez pisma (kurziva + tu¢né). Pro veskery zdrojovy text lze nastavit velikost
pisma a to ze tfi moznosti (malé, stredni a velké pismo).

Znakova sada

Pro textové konstanty ( texty zobrazené na displeji automatu) je mozné vybrat znakovou sadu
pouZitou pro zobrazeni text( na monitoru PC. Lze vybrat mezi:

e Latin 2 (Stfedoevropské jazyky) - (Windows 1250) cestina
e Cyrilice - (Windows 1251) rustina

e Latin 1 (Zapadoevropské jazyky) - (Windows 1252)
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Spuienisautnmat_l,ll Cesty  Editor I Simulétu:url Z&lohovani

 Fizmo
Velikost | Stedni R
kurziva  tuéné znakova sada

Fligona slova: I if then begin end Barva .. I v

Operator: I and ar Barva ... [ [

Oddglovai: | (] Barva..| [~ [

Freproceszzor: I fincude Barva .. I I

Komentai: | :COMMENT Barva.. | [~ [

Textova kanst: I ‘&' "STRING" Barva .. | I [ |Latir‘| 2 [Stedoeviopske jazvky] j

Wichozi nastawveni |

r Funkce

¥ Zobrazowvat délku a pozici pii psani testového fetézce

pozn.: primo 2 edirom g mozng meénit tuto volbu klavesovou
zkratkou Chrl+D

W Puo stizku tecky [.] oteviit Seznam proménnjch [stejnd jako F4)

Poznamka: pro spravné pouzivani Cyrilice v automatu je tfeba nastavit také klavesnici na PC a
importovat podporu do automatu - podrobné viz Rustina v automatu

Poznamka: Pro navrat do zakladniho stavu rozlozeni barev slouzi tlacitko Vychozi nastaveni
Funkce

Praporek textu

Zapnuti / vypnuti ukazatele délky textovych retézcd umoziiuje zobrazeni pomocného praporku
pri psani textového retézce v jazyce Simple4.

Vypnuti praporku mize byt vyhodné, pokud zobrazovany praporek snizuje &itelnost psani textu.
Zapnuti/vypnuti se provede zaskrtnutim/uvolnénim policka nebo klavesovou zkratkou Ctrl+D
stisknutou v editoru zdrojovych text(. Podrobné&ji viz Pocitadlo délky fetézce

Seznam promeénnych

Volba aktivni: pokud uzivatel stiskne tecku po slove, které je proménna typu struktura, otevie
se Seznam proménnych v misté dané proménné a umozni vybrat dalSi proménnou z rozvoje
struktury. Podrobnosti viz Pomocnik vkladani proménnych F4

Simulator

Aplikace StudioWin umoZfiuje spustit na své plode simuldtory automatd a periferii. Tyto
simulatory simuluji chovani redlnych automatl. Je moZné pfistupovat k jejich datim napfiklad
pres okno sledovade. Aby se plné& vyuzily moznosti simuldtort, je ve StudioWin spudténa sluzba
server DDE, kterd poskytuje data z t&chto simuldtori mimo hranice aplikace StudioWin. Tim je
mozné napfiklad ladit vizualizaci sité automat( bez redlnych prvki sité.
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Spojeni = autu:umat_l,ll Cesty I Editor  Simulatar I Eélnhwénil

Wlastnozti

Simulator pozkytuje data ostatnim aplikacim shiZbou |DDE

Jméno serveny v spstému ||:u3$$|mu|

E Server simulatoru spustén: pessimul Festart servend simul&tanu

Po prekladu zatahnout program do simulatoru W

Jméno serveru v systému (Windows) - parametrem této sluzby DDE textové jméno. Zména
jména se projevi po stisknuti tlacitka Restart serveru simulatoru nebo po novém spusténi celé
aplikace StudioWin.

Po pfekladu zatahnout program do simulatoru - tato volba urcuje ma-li se po prekladu
automatu automaticky zatdhnout program do simulatoru ¢i nikoliv. Pokud tato volba neni
aktivni, tak dokud neni vybrano programovani z(stdvd program v simuldtoru posledné
zatazeny. ZaleZi na tom co programatorovi vice vyhovuje i tfeba v souvislosti s typem feSeného
problému.

Pozn.: pokud uzivatel zvoli programovani tak dojde k programovani simulatoru vzdy. Tato volba
je pristupna ve vlastnostech StudioWin (karta Simulator).

Poznamka: ostatni aplikace se nepfipojuje pfimo k serveru simuldtoru programu StudioWin,
ale vzdy prostrednictvim serveru DataServer.

Zalohovani

Aplikace StudioWin ma k dispozici sluzbu zélohovani projektu véetn& véech souborl projektu.
Vlastnosti této sluzby Ize ménit v tomto dialogovém okné:
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¥lastnosti StudioWin x|

Spnienisautnmat}ll Cesty I E ditar I Simulatar - Zalohovani |

—laztnosti

Adrezai pro umizténi zaloh
IE:'\.Miu:ru:upeI'\zalu:uha'\ |

Pocet udrfovanich zaloh od kagdého projektu
|4

W Povolit automatické zalohovani projekiu

Interval provadéni zaloh

IT ik

W Do zalohy kopitoeat wiechny soubaony v adresafi projekiu

2k, I Starno Fougit Mapovéda

Adresar pro umisténi Cesta k kofenovému adresari zaloh. Pod timto adresarem se pak dale

zaloh automaticky ukladaji adresare zaloh jednotlivych projektd.
Pocet udrzovanych Pocet zaloh, které se maji udrZzovat od kazdého projektu. Je mozné
zaloh nastavit hodnotu 1 az 100.

Povolit automatické Pokud je sluzba povolena, tak se pravidelné v zadaném casovém

zalohovani projektu intervalu projekt jednak samocinné uklada na disk do svého
projektového adresare a jednak se jeho kopie presouva do adresare
zaloh.

Interval provadéni Casovy interval, po jehoZ uplynuti se provede uloZeni projektu

zaloh (normalni akce Uloz...) a pak se provede zaloha. Interval Ize nastavit v

rozmezi 10 - 120min.

Do zalohy kopirovat  Prepina¢ mezi dvéma zpUlsoby kopirovani projektu. Pfi zaskrtnuté volbé

vSechny soubory... se kopiruji véechny soubory (véetné& podadresari), které se nachazeji v
adresafi projektu. Tedy i soubory, které nejsou soucasti projektového
stromu. Toho lze vyuzit pro rdzné G&ely, naptiklad do adresare projektu
umistit soubory dokumentace, projektu CAD a diky této volbé je
zaruCeno, Ze se tyto sobory také budou ukladat do zalohy. Pokud neni
tato volba aktivni, tak se do zalohy kopiruji pouze soubory, které se
nachazeji v projektovém stromu.

Poznamka: zalohovani projektu se provede pouze v pripadé, ze doslo v souborech projektu ke
zméné. Tedy pokud se na otevieném projektu nepracuje, neprovadi se zalohy a nedojde ke
zmnozeni stejnych zdloh projektu v zdlohovacim adresari. Zmény se hlidaji bud jen v
souborech, které jsou v projektovém stromu, nebo ve vSech souborech, které se nachazeji v
adresari projektu. To zalezi na volbé "Do zdlohy kopirovat vsechny soubory..." viz dialog vySe,
podle které se kopiruji vSechny soubory nebo jen soubory v projektovém stromu.

Poznamka: volba "Do zalohy kopirovat vSechny soubory..." ma vliv také na funkce Uloz
projekt jako... a Export projektu
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Projekt

Vyvojové prostiedi MICROPEL StudioWin podporuje a je postaveno predevsim pro projektovy
styl prace. Nicméné& pro automaty fady MPC300, MPC200a MT200 zlstdvd moZnost projekt
nezakladat a pracovat pfimo (a pouze) se zdrojovym souborem programu pro automat. Pod
pojmem projekt je zde minén dokument, ktery obsahuje informace o vSech automatech, jejich
konfiguraci a jejich zdrojovych souborech pod stalym jménem, reprezentovany souborem
projektu (*.prj). Vyhodou projektu je pravé soustiedéni informaci o automatech a periferiich a
jejich zdrojovych souborech, dale je to moznost archivovat projekt a po Case se k nému vratit.
Projekt si nese mimo jiné informace o rozlozeni pracovni plochy.

Okno projektu nalezneme v Pracovnim okné (pod zaloZzkou Projekt) a graficky je tvoren
stromovou strukturou polozek vném obsaZzenych.

Pracovnl okno
=By Projekt:pokus
war Globalni proménné
[_] Knibowni moduly
=] kokel_0 TYP: 302204 Addr:0
[ Knihowni maduly
[ Sledovale
=l kotel_o
= kotel _1 TYP:K10 Addr:15
[ Kniboweni moduly
[ Sledavade
=l kotel_t

My Projekt E Sit
| Dif-Line Mode |

Struktura projektu

Kofenem (vrcholem projektu) je nazev projektu. Nedilnou soucasti projektu (hned pod vrcholem
projektu) je tabulka Globalnich proménnych. To je tabulka globalnich sitovych proménnych,
které jsou komunika¢nim spojovacim prvkem mezi automaty. V této tabulce je mozné
deklarovat uzivatelské jméno jednotlivym proménnym a ty pak jiz pouzivat ve zdrojovych
textech jednotlivych automatd projektu. Daldi nedilnou sou¢dsti projektu je slozka Knihovni
moduly, do které uZivatel vkldda odkazy na knihovny, které maiji byt pfilinkovéany do programu
v automatech.

Ostatni polozky projektu jsou zastupci automatl. Nedilnou soudasti zastupce Automat je:

slozka Knihovni moduly - tato sloZzka ma obdobny vyznam jako sloZzka Knihovni moduly na
Urovni projektu, s tim rozdilem, Ze jeji platnost je pouze pro dany automat-

slozka Sledovace - tato slozka miZe obsahovat soubory se zdznamy sledovadl, coz je vyhodné
v v V., v - o v s s - o v r s - - . -
v pripadé veétsich projektu, anebo kdyz mame vice projektu a prepiname mezi nimi a chceme si
. Ve v s v O z v
uchovat i nastaveni a rozlozeni sledovacu na pracovni plose

program automatu - ten je tvoren zdrojovy souborem jazyka SIMPLE a ve slozce automatu se
zobrazuje jako posledni a pod souborovym svym jménem

Zalozeni nového projektu

Novy projekt Ize zaloZit vybranim nabidky Soubor - Novy nebo tlac¢itkem =

V nasledném dialogu Novy pro vybér typu nového dokumentu vybereme typ Projekt.
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M o

Soubar jazvka Simpled Starho
Sledovad

M apowvéda

el

Nasledny dialog Novy projekt slouzi k zadani nazvu projektu a k jeho umisténi na disku.
Navigacni tlacitko /.../ slouzi k vybrani cesty k adresari.

Movy projekt x|

Ipukus

[CstaPiiy _|
Cancel | | (] 4 I

Mazew projekiu

|l rni zt&ni

Po potvrzeni OK se vytvofi novy adresar projektu a v ném stejnojmenny soubor projektu (v

uvedeném pripadé je to "C:\StdPrj\pokus\pokus.prj ). Projekt je zaroven otevien v Pracovnim
okné&. Podrobnosti o struktufe na disku viz Organizace souborl na disku. Nové zaloZeny projekt

v pracovnim okné:

j olLs!
M3 clobalni proménné
------ [_] Knihavri raduly

My Frojekt St
| Off-Line Mode =

Vlozeni automatu, periferie do projektu
Do projektu pridéame automat bud’ pres mistni nabidku projektu (polozka Vlozit automat) nebo

pomoci tladitka ™ v nastrojové listé.
Tim otevieme dialog pro vybé&r typu automatu nebo skupiny typl (typ CA, typ EX, typ PLC).
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vibértypu x|

Yuberte typ wkladaného automatu nebo perifenie
typ G

typ B

twp PLC
FPCZ21
MPCZ223
FAPCI07 wie
FPCI0Z 0w
b PC30 300
kPCA01
WPC403
kPC404
FPC405
k10
k1
MEE
FT101
kT 201
MT424
W T 470

Cancel |

Po vybéru typu zafizeni se zobrazi pfislusny dialog Vlastnosti daného zafizeni, kde je potfeba
vyplnit Nazev, adresy na siti a dalSi parametry.

Automat rady MPC300, MPC200, MT201

Dialog Vlastnosti automatu fady MPC300,200 a MT201 umozfiuje nastavit:

Nazev automatu - pouze pfi zaloZzeni nového automatu do projektu (v adresafi projektu je
vytvorena slozka stejného jména, do které jsou ukladany vSechny soubory nalezici automatu)

Typ automatu - typ automatu je mozné ménit v rdmci jedné skupiny typl. Konfigurace
vstupl/vystupl uréuji pismena pfislunych karet I1/0.

Adresu automatu - hodnota 0-30 uréuje jedine¢nou adresu na siti automatd

Typ prekladace - urcuje jaky typ prekladace se ma pouzit pro preklad programového souboru.
Z&sadné se pouzivad preklada¢ V4, naopak preklada¢ simple V2 je mozné svolit kvili prekladu
stardich zdrojovych programd nebo v piipadé starsich zatizeni (typ M66 ap,)

Hlavni programovy soubor - vilastni soubor jazyka simple, ktery se preklada. Je mozné jej
ménit z projektového stromu (akce smazat / pridat soubor)
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¥lastnosti automatu ‘ |

Mazey autamatu Ik.;.tel_ljl

Typ autarnatuy |3EIE:-::-::-: j Iz[),.t-.,

Adreza autamatu |3U ill

Hlavni programosg soubor

C:5StdPrpokusikotel_0hkotel_O stp

Typ prekladace Isimple_vd j

Cancel |

Poznamka: Nazev automatu je urcujici pro pojmenovani prislusného adresare na disku, proto
pozdéji jméno automatu nelze ménit.

Automat v projektovém stromu

Po potvrzeni OK se vlozi automat do projektu. V popisu automatu nalezneme nazev automatu,
jeho typ véetné konfigurace a jeho sitovou adresu. Slozka automatu obsahuje automaticky dalsi
polozky a témi jsou: slozka pro knihovny (Knihovni moduly) a dale slozka pro soubory
sledovadl (Sledovaéde). Tyto slozky jsou stalé a nelze je mazat ani pfesouvat. Dal$i poloZkou,
kterd je vlozena pfi vytvoreni nového automatu je hlavni zdrojovy soubor. Ten se vklada
automaticky jako prazdny soubor *.stp a jeho jméno je stejné jako jméno automatu. Tento
soubor lze samozfejmé vyménit za jiny (viz dale), nebo do né&j zacit psat zdrojovy text
programu pro automat.

Pracoyni akno ] =

(=B Projekt:pokus
~Mar Globalni proménnég
(27 Knihavni maduly
= [ kotel_0 T¥P: 302204 Addr:0
D knihowni moduly
[ Sledavate

[=ll kotel_o

My Projekt E s |
| Off-Line Mode =l
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Automat rady MPC400, MT400

Dialog vlastnosti automatu viz kapitola:

Automaty,periferie-Automat MPC4000,MT400-Vlastnosti automatu

Automat v projektovém stromu

Pracovni okno

(L1 Knihowni moduly
=[] farafické zdroje
@ obrazky
=[] Sledovade

B kukt
PRYMI

Ta- Projekt IE sit |
| Off-Line Mode =l

Po potvrzeni OK dialogu Vlastnosti se vlozi automat do projektu. V popisu automatu nalezneme
ndzev automatu, jeho typ vcetné konfigurace a jeho sitovou adresu v pfipadé Ze je zapnut
driver linky Pesnet. Slozka automatu obsahuje automaticky dalsi polozky a témi jsou:

e slozka pro knihovny (Knihovni moduly)
e slozka pro obrazky, pisma atd. (Grafické zdroje)

e slozka pro soubory sledovac¢l (Sledovade).

Dalsi polozkou, kterd je vlozena pfi vytvoreni nového automatu je hlavni zdrojovy soubor. Ten
se vklada automaticky jako prazdny soubor *.stp a jeho jméno je stejné jako jméno automatu.
Tento soubor Ize samoziejmé vymeénit za jiny (viz dale), nebo do néj zacit psat zdrojovy text

programu pro automat.

Periferie EX

Dialog Vlastnosti periferie umoznuje nastavit:

Jméno periferie v projektu: slouzi k pojmenovani zastupce v projektu a k pojmenovani
konfigura¢niho souboru, ktery se pfi zaloZeni zastupce automaticky vytvofi.

Typ: zde je moZné specifikovat typ v rdmci spole&né skupiny typl periferii EX. Tento typ lze
ménit i pozdéji po zalozeni zastupce do projektu.

Adresa: adresa zastupce periferie v siti automatd. Adresu Ize ménit i pozdé&ji.
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¥lastnosti periferie ; x|

— Projekt

Jménao periferie v projekty  |[Zobraz

F.onfiguracni
soubor

Twp IEKEI# j k.onfigurace I

—PESnet
Adresa IEI j K.om. mchlost |5?5|:||:| j

Cancel |

Komunikator CA

Do projektu je mozné vlozit zastupce komunikatoru. Vyznam to ma tehdy, pokud je
komunikator trvalou souéasti sité automatl (naprfiklad jako GSM bréna, nebo jako internetovd
brana). UmozZnuje drzet soubor konfigurace, urceny pro komunikator CA a aplikaci CAsetup.exe,
jako soucast projektu a tim jej také archivovat.

Dialog zastupce modulu CA nastavit:

Jméno modulu v projektu: slouzi k pojmenovani zastupce v projektu (v adresari projektu je
vytvorena slozka stejného jména, do které jsou ukladany vsechny soubory nalezici modulu)

Konfiguracni soubor - vlastni soubor konfigurace, uréeny editaci v aplikaci CAsetup.exe. Je
mozné jej ménit z projektového stromu (akce smazat / pridat soubor)

Adresa v siti automatd: adresa zastupce periferie v siti automatd. Adresu Ize ménit i pozdé&ji.

¥lastnosti zastupce modulu CA x|

Jméno modulu v projekiu IDﬁ.#gate

F.onfiguracni zoubor II::"-.MIEFEEIF'EL'\Stuu:liu:u"-.-'-.-"in"-.F'n:uieu:t'\?EElEl:

Adreza vzt automatd |3 j

Cancel |

Vlozeni souboru do projektu

V kazdé slozce projektu muZe byt vice soubor(, pouze slozka automatu miZe mit maximalné
jeden hlavni zdrojovy soubor (*.stp). Pokud tento soubor chceme vyménit, je tfeba plvodni
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zdrojovy soubor z projektu odstranit a vlozit pozadovany novy soubor.

Vlastni vloZeni souboru se provede bud pfes Mistni nabidku dané slozky automatu (polozka
VloZit soubor), nebo pomoci tladitka v nastrojové lité [ p¥i soutasném vybéru dané slozky.
V neposledni fadé lze pouzit kldvesovou zkratku Insert (opét za podminky, ze mame v okné
projektu vybranou poZzadovanou slozku pro vlozeni souboru).

Specialni dialog pro vliozeni souboru

Dialog pro vkladani soubort do projektu obsahuje &ast:

Navigace, kde jsou umisténa tlacitka pro rychly pfechod do predem definovaného adresare.
Tla¢itko projekty miFi do adresafe projektl a tladitko knihovny miFi do adresafe knihoven
StudioWin. Dalsi dvé tlacCitka jsou uzivatelsky definovatelna ve vlastnostech StudioWin, karta
Cesty. Dole je jesté tlacitko Aktualni projekt, které mifi do adresare pravé otevieného projektu.

Najit soubor je bézny dialog systému Windows pro vybér souboru.

Vybrany adresar zobrazuje plnou cestu k adresafi, jehoz obsah zobrazuje Najit soubor (nazev
adresare je v okné Oblast hledani, ale neni vidét plna cesta k tomuto adresafi). Zaroven se zde
zobrazi upozornéni, pokud navigujeme mimo adresat projektu. To ni¢emu nevadi, ale miZe se
stat, ze otevieme nechté&né adresai se zalohou projektu, kde jsou stejné nazvy adresard a
souborll a omyl nemusi byt hned patrny, proto toto upozornéni).

Tlacitko OtevFit a kopirovat do projektu nejen vilozi soubor do projektového stromu, ale
pokud soubor bereme mimo slozku projektu (napfiklad v knihovnach) tak jej zaroven
nakopiruje do pfislusné slozky projektu.

[P oteviit / vioZit soubor x|

- «eBerE-

| =| Dstum zmény | =] Typ |-
] i 14.11. 2013 11:11  ShoZka soubord
MNaposledy : 13.11.2013 11:17  Sho?ka soubord
K-trans navitivend . 15.11.2013 14:268  Sho%ka soubord

13.11,2013 10:36  SkoZka souborl
13.11.2013 1101 Slofka soubord
8.11.2013 12:20 ShoZka soubord
13.11.2013 11:03  SkoZka soubord
8.6.2016 14:28 Shozka soubord

Aktualni projekt |

—Vybrand adiesar
C:AMICROPEL\StudioWin\Frojecth405

Otesfit a kopirovat do projekbu
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Vlozeni jiz existujiciho souboru

Tlacitkem Otevrit - vloZi do projektu odkaz na vybrany soubor. Ikona u viozeného souboru se
i$i podle jeho umisténi vici sloZce v projektu viz. Zobrazeni souboru v projektu.

Tlacitkem Oteviit a kopirovat do projektu - umoznuje vybrat soubor kdekoli na disku a
timto tlacitkem dojde nejen ke vloZeni odkazu na soubor do projektového stromu, ale také k
jeho kopirovani do pfislusné slozky projektu.

Vytvoreni nového souboru

Pokud do okna Nazev souboru napiSeme novy nazev souboru tak vytvofime novy prazdny
soubor tohoto jména. Tento soubor se nasledné vlozi do projektového stromu.

Poznamka: novy soubor se vytvofi vzdy v prisluSném adresafi projektu (nebo automatu), kam
spravné patfi.

Zobrazeni souboru v projektu

Relativni umisténi souboru na disku vQ¢&i umist&ni v projektu je pro lepsi ndzornost zobrazeno
ikonou a popisem v projektovém stromu.

Moznosti

A) Soubor je soucasti adresare projektu a je umistén v adresari, ktery odpovida podslozce
v projektu (pfiklad: soubor AUTOMAT.STP je v adresafi automatu AUTOMAT) - ikona u souboru
je plné Sediva.

= AUTOMAT byp:k 10 adresa: 1
[ Enibovni moduly
[ Sledovade

ALTOMAT

B) Soubor je soucasti adresare projektu, ale neni umistén v adresari, ktery odpovida dané
podslozce v projektu. Napfiklad soubor KNIHOVNA.STP je v projektu v automatu MAIN, ale na
disku je v kofenovém adresafi projektu. Slovo project v hranatych zavorkach za popisem
souboru fika, kde se nachazi zdroj souboru - v nasem prikladé tedy v projektu (a tedy pokud
bude projekt kopirovan, dojde k prenosu i tohoto souboru) - ikona souboru je Sediva se Sipkou
v levém spodnim rohu.

= MAIN bvp:303xKY adresa: 2
[C Knibovni maduly
[ Sledavace
Bl knHOVNA [project]

C) Soubor SAMOSTATNY.STP neni soucasti adresafe projektu a je umistén mimo tento
adresar projektu. (jedna se o soubor vloZzeny tzv. odkazem) - ikona souboru je bila se Sipkou
v levém dolnim rohu.

=] SLAYE typ:301xxs adresa:d
[ Enibieeeni rnoduly
[_] Sledovace
@ samoskatny [CHMicr, ]

Posouvani polozek projektu
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Neékteré polozky projektu (automat, soubory) lze v ramci jejich slozky posouvat. Jednim z
dlvodd muZe byt organizace projektu, kdy pro pfehlednost je pozadovano, aby automaty PLC
byly v jedné &asti projektového stromu a periferie v jiné &asti. Dalsim ddvodem mize byt
vzdjemna zavislost souborl pfi prekladu. Zavislost v poradi prekladu vznika ve chvili, kdy jeden
soubor deklaruje proménnou, funkci, kterou pouziva soubor jiny. Ten pak musi nasledovat az za
prvnim souborem v projektovém stromu.

K posunu polozky slouzi tladitka v nastrojové li&t&, nebo Ize vyuzit pfikazi z mistni nabidky
polozky Posunout nahoru a Posunout dol:

|45 o Gy e %

Priklad posouvani polozky automatu v projektovém stromu:

Pracovni okno =

Projekt:FloatDBD, baud:S7600
¥ar slobalni proménné
[_1 Knibowni moduly
=0 chvba tvp:bvp PLC adresa:0
[ Knihowni maduly
[ Sledovale

[ Enihovni moduky
-] Sledovate

%. Fix
la muji'ord10
la mujLlongword10

TEST

= ok typ:Ex04 adresa:1
ok,
My Frojekt Sit
| Oft-Line Mode =l

Pfejmenovani souboru

Prejmenovani souboru je standardni funkce v hlavnim menu Soubor-UlozZ jako. Pokud je

dotéeny soubor soucasti projektu a to ne jednou, je uzivatel po ukoncené akci prejmenovani
v v . O v . 7 s 7 v Ve

souboru na tuto skutecnost upozornen dialogem a muze zvolit z nasledujicich moznosti:

Malezeno vice odkazd v projektu na prave pil" IEN0Y

Frémenovat odkazy podle nového souboru pro:

dany odkaz I celp projekt nemenit projekt

1. Tlacditko "dany odkaz"

V projektu zménit odkaz souboru na nové jméno souboru (tla¢itko dany odkaz). Odkazd na
jeden soubor muze byt v projektu vice (typickym pfikladem je soubor predstavujici knihovnu).
Danym odkazem se rozumi ten odkaz na soubor, ze kterého se soubor oteviral do editoru.
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2. Tlacitko "cely projekt"

V projektu zménit vSechny odkazy z ptivodniho jména na nové jméno souboru. V
tomto pripadé se vsechny odkazy v projektu na dany soubor prejmenuji.

3. Tlacitko "neménit projekt"

V projektu nechat odkaz na pdvodni soubor (tlacitko neménit projekt). Tim se projekt
nezmeéni a otevieny soubor na ploSe se stane samostatnym souborem bez vazby na projekt.

Smazani souboru nebo automatu

Libovolnou poloZzku lze z projektu odstranit, pokud neni trvalou soucasti struktury projektu jako
je tabulka globalnich proménnych. Staci pozadovanou polozku vybrat a bud pfes Mistni
nabidku, kde vybereme pfikaz Smazat, nebo pomoci klavesy Delete. Dalsi moznosti je tlac¢itko
Smazat v hlavni li&t& ndstroji . Asi nejjednodusdi je pouzit kldvesu Delete pii vybrané
poloZce, kterou chceme smazat.

Poznamka: pokud je néktera poloZzka smazana, je odstranéna z projektu, ale neni odstranéna
z disku (soubor, automat apod.). Je-li tfeba soubor opét do projektu vratit, Ize jej opétovné
vlozit do projektu.

Poznamka: pokud je odstranéna slozka predstavujici automat, tak je sice odstranéna
z projektu, ale neni odstranéna z disku. Na rozdil od souboru zde jiz tak jednoducha cesta, jak
automat vlozit zpét do projektu, neni. Pokud dojde k opétovnému pokusu o vlozeni automatu,
pak jediné pod novym jménem aby se mohla vytvorit prazdna slozka nového automatu. Pak je
teprve mozné vlozit znovu soubory, které jsou ve sloZce, kterd odpovida ptvodnimu automatu.

Zavreni projektu

Projekt zavieme pokud z nabidky pfikazi vybereme ptikaz Soubor - ZavFit projekt. Stavajici
projekt je také zavren pfi otevreni jiného projektu, nebo pfi zaloZzeni nového projektu.

Pri zavreni projektu je uzivatel dotdzan, zda-li se maji zavfit vSechna okna na plose.

Pfed zavienim projektu je obsah a stav vSech oken (tedy rozlozeni na pracovni plose) ulozen.

Otevieni projektu

Projekt ulozeny na disku otevieme jako jakykoliv jiny soubor (projekt je reprezentovan
souborem s koncovkou prj) pfikazem z nabidky pfikazi Soubor-OtevFit a vybérem
pozadovaného souboru *.prj.

Pro otevreni projektu, ktery byl neddvno pouzivan lze pouzit seznam posledné otevienych
projektd v nabidce Soubor-Posledni projekty:
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IlaZik Chrl-5
[zt jat, ..
IlnZit vEe. ..

UoZ projekt jako. ..
Zalohovat projekt. ..
Export projekiu
Zawfit projekt

1 C:hAMicropely. . S\automatZal . .dnl
2 CAMicropel.. \Periferiel . per

3 CHMicropel, . ATERMIMNG, stp

4 Ciwy_design, .. \samostaktny . stp
5 CHpes), . \WDIKKIZ.skp

& Global_nek,var

1 floatDBD. prj
2 CAMICROPELY.. \mujProjekt. pri

Posledni projekky

K
oree 3 C:\Micropely, , \muiProject., pri
Poznamka: V dialogu pro otevreni souboru, v tomto pfipadé projektu, lze pro navigaci v

souborech poéditade s vyhodou pouzit tladitko projekty. To zplsobi, Ze dialog otevie slozku s
projekty. Podminkou je, zZe toto tlacitko musi byt spravné nastaveno ve vlastnostech prostredi -

cesty.

Ulozeni projektu pod jinym nazvem

Ulozeni projektu pod jinym nazvem je dostupné z hlavni nabidky Soubor-Uloz projekt jako....
Touto akci dojde jednak k prejmenovani projektu a jednak ke kopirovani celého projektu a
véech jeho souborl do zvoleného mista na disku. Soubory viozené odkazem se nekopiruji.

Vybereme-li tuto volbu (Uloz projekt jako...) zobrazi se dialog:

Uloz projekt jako... El

Mowé jméno projektového adrezare
ImuiF‘rDiekt

Zalodit nowv) adresar projekiu v,
II::HMIEFEDF'EL"-.Stu::IiDWin"-.P‘rDiE::t |

W wlozit ve formatu pro Studiowin 7.6 a stardi |

Cancel | ] 4 I

Ulozit fe formatu pro StudioWin 7.6 a starsi - tato volba ulozZi projekt ve fromatu citelném
starsi instalaci aplikace StudioWin. Omezeni starsiho formatu: nelze takto ulozit projekt s
automatem MPC400.

Priklad:

Mame otevreny projekt mujprojekt. Volbou OK se ve vySe vyplnéném dialogu vytvofi kopie
projektu (nové pojmenovaného mujProjekt) véetné vSech souboru v tomto umisténi:
C:\MICROPEL\StudioWin\Project\mujProjekt02\...
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Poznamka: tato akce je vhodna ke kopirovani projektu na jednom PC. Neni vhodna k prenosu
projektu z jednoho PC na jiné, nebot se nekopiruji soubory uloZzené odkazem (typicky knihovny
byvaji vlozeny odkazem). Pro prenos projektu z jednoho PC do jiného je treba pouzit funkci
Export projektu.

Poznamka: funkce UloZ projekt jako... také méni rozsah kopirovanych souborl podle volby "Do
zalohy kopirovat vSechny soubory..." ve Vlastnostech zalohovani. Pokud je tato volba aktivni,
pak se kopiruji nejen soubory v projektovém stromu, ale také vsechny soubory, které se
nachazeji v adresari projektu. Nekopiruji se pouze soubory, které jsou vlozeny odkazem a stoji
mimo adresar projektu.

Export projektu
Export projektu je vhodny k preneseni projektu na jiny PC (napfiklad pro ulozeni projektu na
flash disk). Tato akce je dostupna z hlavni nabidky (nabidka Soubor-Export projektu).

Exportem projektu se rozumi vytvoreni kopie projektu (se stejnym nazvem projektu) kdekoliv
na disku, na sitovém disku, na flash paméti.

Vybereme-li tuto volbu (Export projektu) zobrazi se dialog:
x|
Fy =

Ewport projektu provede kopi akiualnibo projekiu do swbrangho
adresare wéetné viech soubord.

Ewport projektu do adresare. ..

F:hexporth, I
Cancel | ak |

Priklad:

Mame otevrieny projekt s nazvem mujProjekt. Volbou OK ve vySe vyplnéném dialogu se vytvofi
kopie projektu (beze zmény nazvu projektu) vcetné vSech souboru do tohoto umisténi:
F:\export\mujProjekt\...

Mohlo by se zdat, Ze je tato funkce zbytecna, kdyz je k dispozici funkce UloZ projekt jako..., ale
neni tomu tak. Ve chvili, kdy projekt obsahuje soubory vioZzené odkazem, neplati, ze cely
projekt je v jednom adresafi a tedy nestaci pouhé kopirovani (to pravé déla funkce Uloz projekt
jako...). Projekt mdzeme jednodu$e kopirovat v rdmci jednoho pocitate (tim, Ze zkopirujeme
adresar projektu i s vnorfenymi slozkami). Mechanismus ukladani projektu je takovy, Ze soubory
vloZzené do projektu odkazem, jsou uloZeny s absolutni cestou. To znamena, Ze pokud cely
projekt ,cestuje" po stejném pocitaci, je vsechno v poradku. Problém nastane ve chvili, kdy
tento projekt chceme prenést na jiny pocita¢. Pak potrebujeme (pokud je v projektu soubor
vloZzeny odkazem) pouzit funkci Export Projektu. Ta totiz soubory vloZzené do projektu odkazem
kopiruje a to do slozky LIB, kterad je za timto Ucelem vytvofena ve stejné Urovni jako soubor
projektu.

Tento zplsob mé& Uskali, nebot mdze dojit k ptipadu, Zze projekt obsahuje dva a vice soubord
vloZzenych odkazem, které maji rGzné umisténi, tedy jsou z principu véci kazdy jiny, ale jejich
jméno a pfipona jsou stejné. V tomto pfipad& by dodlo pfi kopirovani t&chto souborl do stejné
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slozky LIB ke kolizi ve jméné a tak nezbyva, aby je funkce Export Projekt pfi kopirovani do této
slozky LIB pfejmenovala a to pridanim vzestupného indexu do jména souboru. V tomto pfipadé
je treba si uvédomit, ze prestoze exportovany projekt ma nékteré soubory pojmenovany jinak
nez projekt plvodni (pouze zména jmen pomoci indexu), je jeho obraz co se tyée funkce
naprosto shodny s origindlem. Tato situace je zde popsana, prestoze nepredpokladame, zZe
v praxi tento pfipad nastane Casto.

Poznamka: funkce Export projektu... také méni rozsah kopirovanych souborl podle volby
"Do zalohy kopirovat vSechny soubory..." ve Vlastnostech zalohovani. Pokud je tato volba
aktivni, pak se kopiruji nejen soubory v projektovém stromu, ale také vSechny soubory, které
se nachazeji v adresafi projektu.

Zalohovani projektu

Aplikace StudioWin ma mozZnost automatického nebo rucéniho zalohovani projektu. To
predstavuje ukladani projektu do prednastavené cesty se vSemi potifebnymi soubory projektu.
Téchto kopii (zaloh) se drzi souCasné od jednoho projektu nastaveny pocet. Prednastavena
cesta je vlastnosti celé aplikace StudioWin a je pro vSechny projekty spolec¢na. Z hlediska
bezpecnosti, tedy rizika ztraty dat, je vyhodné tuto cestu stanovit na jiny disk, nez na kterém
se pracuje s projekty.

Proces zalohovani spociva v tom, Ze se:
ulozi zmény v pravé otevieném projektu a jeho souborech (editory programu, sledovace atd)
provede se kopie projektu do pfednastaveného adresare pro zalohy

Nastaveni vlastnosti zalohovani se provede ve Vlastnostech zalohovani.

Automatické zalohovani

Automatické zalohovani se déje nezavisle na uzivateli. Zalohovani pak probihd ve stanoveném
casovém intervalu (10 - 120min). Kdyz nastaveny cCasovy interval vyprsi, provede se
zalohovani, jako by bylo vyvolano ru¢né. Tzn., Ze se jednak provede uloZeni rozpracovaného
projektu (tim se predejde ztraté dat napfiklad pfi vypnuti napajeni PC) a jednak se provede
vytvoreni zalohy do adresare zaloh. Tato sluzba je volitelnd ve vlastnostech zalohovani vcéetné
nastaveni ¢asového intervalu.

Ruéni zalohovani

Ru¢nim zalohovanim se rozumi vytvoreni zalohy na popud uZivatele. To je mozné vybranim
prikazu z hlavni nabidky Soubor - Zalohovat projekt nebo tladitkem z nastrojové listy. Tato
volba je dostupna i tehdy, kdyz je zapnuta volba Automatického zalohovani, pouze se zaloha
provede ihned bez ohledu na ¢asovy interval.

Tlacitko zalohovat projekt v nastrojové listé:

Tvorba adresare zaloh

Jak bylo feceno, kofenovy adresar pro zalohy je spole¢ny pro vSechny projekty. To znamena, ze
projekty se museji dale uklddat do samostatnych podadresail. Tyto podadresafe se vytvareji
automaticky kombinaci jména projektu a z Cisla, které je odvozeno z absolutni cesty k projektu.
Tim je zaru€eno, Ze dva (a vice) stejné pojmenované projekty budou mit dva (a vice) rlznych
podadresdfl. V téchto podadresafich se pak drzi N-zdloh (kde N je &islo nastavené ve
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vlastnostech zélohovani). Jména jednotlivych zaloh od jednoho projektu, tedy adresatd, je
tvoreno Cislem (pocet vterin od roku 1970) a jménem projektu.

Priklad:

mame projekt v misté: C:\Micropel\StudioWin\Project\mujProjekt\mujProj
ekt.prj

adresar pro umisténi zaloh je: D:\zaloha\studiowin\

zaloha se automaticky vytvofi v: D:\zaloha\studiowin\mujProject_241\1220446100
_mujProjekt

za 100 vterin by se vytvofila zaloha toho D:\zaloha\studiowin\mujProject_241\1220446200
samého projektu: _mujProjekt

mame-li dalsi projekt nazvany mujProjekt, C:\Micropel\StudioWin\Project\mujProjekt_ver2\m
ale v jiném umisténi: ujProjekt.prj

zalohy se budou vytvaret v: D:\zaloha\studiowin\mujProject_91\...

Protoze jméno zalohovaciho adresare se generuje automaticky (z absolutni cesty k projektu),
zjistime jej v dialogu vlastnosti projektu (ve stromu projektu, v nejvyssim prvku projekt z
mistni nabidky - vlastnosti). Napfiklad:

¥lastnosti projektu

— I dmizténi projekiu

X
C:\MICROPE L\S tudichfin' Projecth405h, Otewrit umisténi |

— Adrezar automatickich zaloh
C:%5Ww_backuph405_ 205

Otewfit umizténi

Cancel | k. I

Soubor informaci o zaloze

V kazdém adresafi zalohy projektu je také textovy soubor info_bak.txt. V tomto souboru Ize
nalézt: datum a &as, kdy se zaloha provedla a absolutni cesty plvodniho projektu. Pokud tedy
hledame né&jaky starsi zalohovany projekt, je mozné vyhledat v adresafi zaloh vSechny soubory
obsahujici jméno projektu. Z nalezeného seznamu pak Ize najit ten spravny.

Pfiklad informacniho souboru info_bak.txt:
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CHECKSUM:3436247533

Zaloha projektu: >>floatDBD<< ze dne: 01.09. 2008, 15:25

Puvodni soubor projektu: C:\MICROPEL\StudioWin\Project\floatDBD\floatDBD.prj

Seznam souboru projektu:

C:\MICROPEL\StudioWin\Project\floatDBD\Global_net.var
C:\MICROPEL\StudioWin\Project\floatDBD\TEST\fix.wwf
C:\MICROPEL\StudioWin\Project\floatDBD\TEST\mujWord10.wwf
C:\MICROPEL\StudioWin\Project\floatDBD\TEST\mujLongword10.wwf
C:\MICROPEL\StudioWin\Project\floatDBD\TEST\TEST.stp
C:\Micropel\StudioWin\Project\TEST\TESTER.STP
C:\MICROPEL\StudioWin\Project\floatDBD\floatDBD.prj

Poznamka: provedeni zalohy je podmin&no zmé&nou v souborech projektu oproti soubortim v
jiz ulozené zaloze. Pokud tedy bude napfiklad otevieny projekt, na kterém uzivatel nebude
pracovat, nebude se zaloha provadét ani v nastavenych intervalech.

Poznamka: ve vlastnostech Zalohovani Ize nastavit, zda-li se maji zalohovat pouze soubory v
projektovém stromu a nebo vSechny soubory, které se nalézaji v adresari projektu.

Vlastnosti projektu
x|

— Urnizt&ni projektu

C:AMICROPELMNS tudicfintProjecth 4054 Otewtit umisténi |

— Adrezar automatickich zaloh

C:ASW_backuph405_ 205 Otesrit umizténi |
Cancel | | ok I

Vlastnosti projektu zobrazime z projektového stromu, v nejvyssim prvku "projekt" z jeho mistni
nabidky - Vlastnosti. V dialogu je zobrazena cesta k projektu a adresar, kam se provadé&ji
automatické zalohy. Pro rychly prechod do téchto adresail je v obou ptipadech k dispozici
tlacitko Otevrit umisténi, které vyvola otevreni daného adresare ve slozce systému Windows.

Okno Sit’

Jednd se o okno, jeho? Ukolem je zobrazovat a spravovat sit automat(. Nachazi se v Pracovnim
okné (pod zalozkou Sit) a toto okno je zpravidla viditelné po otevfeni prostfedi StudioWin
(pokud neni otevren projekt). V tomto okné nalezneme seznam automatl, které komunikaéni
server PesDDE nebo DataSERVER nalezl. Pro spravnou funkci okna Sit je tfeba spravné
nakonfigurovat parametry komunikace s automaty.

Sit’ automatt nenalezena

V pfipadé, ze komunikace se serverem DataSERVER neprobéhla v pofadku, je v okné Sit pouze
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poloZzka s vykfi¢nikem s popisem sit neni dostupna... To indikuje stav, kdy server DataSERVER
neni spustén (nebo je spustén s jinym jménem sluzby DDE). To nastane bud Spatnym
nastavenim vlastnosti serveru DataSERVER a nebo jednoduse tim, zZe uzivatel aplikaci
DataSERVER nespustil, popf. ukoncil.

Pracavni akno

1§t

neni dostupna. ..

Mty Projekt
| Off-Line Mods [

Sit’ automatt nalezena

Nalezené automaty se zobrazi ve formé seznamu se zakladnim popisem tj. adresa, jméno, typ.
Dale je graficky rozliSen stav automatu ZASTAVEN (ikona STOP) a CHYBA automatu (ikona
ERR).

Pracovni okno

~IE adresa:3 jméno:MPCI0Z byp: 302204
- adresa:29 jméno:Boil kyp: 3032

ESI’(I

[ Off-Line Mode =

Nad vybranym automatem v seznamu, tedy pfipojenym automatem (nebo simulatorem), Ize
provést skupinu akci, ktera je dostupna z mistni nabidky:

e programovani

e zalozeni sledovace hodnot

e zastaveni, spusténi, restart automatu

e upload, download datové paméti automatu

e (teni a editace vlastnosti jako je adresa, jméno apod.

Mistni nabidka automatu:
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WloEit autamat

WoEik soubor; Ins
Smazab el
Preklad alt-Fa
Pragrarmosani Shife-F9

Wirbwofit knibowmu

YloZit sledovad Ckrl-F7

Lastavit auktomat
Spusht autonnat
Restart aubormaku

Ipload paméti automatu
Download paméti automatu

CibeyFit Enter
Wlastnoski alt-Enter

Programovani souborem DNL

Pfikaz Programovani pfimo z mistni nabidky zastupce automatu v okné Sit umoznuje
programovat dany automat pfimo vybranym binarnim souborem DNL, tedy jiz vysledkem
prekladu, bez nutnosti znovu prekladat zdrojovy soubor.

Poznamka: Pred vlastnim programovanim automatu souborem DNL se provadi kontrola stari

v v 7 O v. ’ . . v r
predlozeneho DNL souboru vuci programu, ktery je v automatu. Pokud je soubor urceny
k programovani starsSi nez ten, ktery se jiz nachazi v automatu, je uzivatel na tuto skutecnost
upozornén.

Vlozeni sledovace

Sledova¢ Ize nejlépe vlozit z mistni nabidky automatu. Timto zplsobem otevieny sledovad ma
jiz nastavenou adresu podle automatu, ze kterého byl sledovac vlozen. Ovladani sledovace viz.
dale.

Tip: Pfi vybraném automatu (simuldtoru) v okné Sit Ize pro vloZeni sledovaé vyuzit kldvesovou
zkratku Ctrl+F7

Zastavit automat

Zastaveni automatu znamena zastaveni vykonavani uzivatelského programu. Pokud je automat
spustén, je tato nabidka aktivni.

Spustit automat

Spusténi automatu znamenda spusténi vykonavani pozastaveného uzivatelského programu.
Pokud je automat zastaven, je tato nabidka aktivni.

Restart automat

Restart automatu predstavuje zastaveni uzivatelského programu a jeho opétovné spusténi od
zacCatku programu a inicializaci stavového registru v automatu RESET.
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Stav automatu je graficky rozliSen ikonou:
ZASTAVEN (ikona STOP) a CHYBA automatu (ikona ERR).

Pracoyvni okna

iy ] skan 1 Bd

. B4 adresa:1 jméno:--- byp:303ZFI
-] adresa:3 jménoiMPCI02 bypr 302204
: @} adresa; 29 jméno:Bail byp: 3037

ESH’I

[ Off-Line Mode =l

Ulozeni dat paméti automatu do souboru

Tato funkce umoznuje ulozit obsah datové paméti automatu (zasobnik, uzivatelské proménné,
registry) do textového souboru a pozdéji opét ulozit do automatu. Vyznam této funkce je
predevsSim v pfipadech, kdy je tfeba vymeénit stavajici automat v provozu za novy a je treba
uchovat veskery obsah datové paméti. Akci vyvolame z mistni nabidky zastupce automatu v
okné Sit - Upload paméti automatu.

V dialogu Ulozeni dat z paméti automatu lze nastavit typ a v pripadé zdsobniku také rozsah
paméti, ktera se bude Cist a ukladat do souboru:

UloZeni dat z pamé&ti automatu x|

Jako zdroj dat jg wwbran automat R T 20
Adreza automatu na =it I 0

—Jaké oblazti pamé&ti uloZit

15 kB

¥ Oblast uivatelskich promennich [

W Zazobnik, |
Preni polodka IU Pozledn polodka |5'I 13

W Registy D |

¥ Fiegisty M [

— Soubor pro uloZeni dat

[Z"\data_DM s _|

Cancel |

Jaké poblasti paméti ulozit popis

Oblast uzivateslkych Pamét, kde se nachazeji uzivatelské proménné deklarované v

proménnych jazyce Simple4 klicovym slovem var (podle typu automatu se
zobrazuje rozsah ukladané paméti)
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Zasobnik Zasobnik, nebo-li Stack automatu
Registry D Registry D, DO az D32
Registry M Registry M, M0 az M127

Hodnoty vyctené z paméti se ulozi do textového souboru, ktery je tfeba urcit v polozce Soubor
pro ulozeni dat. Format uloZzenych dat je popsan déle a je mozné tento soubor upravovat
ru¢ng, dle potreby.

Ulozeni dat do paméti automatu ze souboru

Tato funkce umoznuje ulozit zménit obsah datové paméti automatu (zasobnik, uzivatelské
proménné, registry) dle zdznamu v textovém souboru. Pfedpokladem je, Ze soubor byl vytvoren
akci Upload paméti automatu anebo v souladu se syntaxi, viz dale. Akci vyvolame z Mistni
nabidky automatu v okné Projektu nebo v okné Sit - Download paméti automatu. V zobrazeném
dialogu je tfeba jen urcit jméno souboru s daty:

UloZeni dat do automatu x|

Soubor obzahujici zaznam dat

IE:"'.up_-:InI_data. bt _I
|

Cancel |

Pozn.: ke spravné funkci je tfeba pouzit DataServer verze 3.103 a vyssi.

Vlastnosti automatu
V okné& Sit nalezneme seznam pfipojenych automatl a periferii. Pro ka*dy automat je

k dispozici Uplny seznam jejich vlastnosti. Ten ziskdme stiskem Enter, Alt+Enter pfi vybraném
automatu, nebo z Mistni nabidky - Vlastnosti.
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Nastavit

x
e
=

Adreza
Jméno automatu IT EST]
Tywp automatu IED?’ED

|T EST.dnl

Jména program

Datum peklady | 62008 16:11

Stay automatu

"elikost programu IEEE bytes

Werze P IEE??

Sériové Eislo I """"
|RUNNING

Jméno automatu (maximalné 8 znakd) a adresu(0-30) je mozné zménit, ale aby se zmé&na
projevila je treba pouzit tlacitko Nastavit, které je ve zminéném dialogu. To vyvola zavolani
nastavovaci rutiny, ktera pfislusSné zmény provede. Vysledek nastaveni se zobrazi ve Vystupnim
okné. Po dokonceni se provede automaticky restart serveru DataSERVER, aby se zmény
vlastnosti automatt vycetly znova.

Popis polozek

Adresa

Jméno automatu

Typ automatu
Jméno Programu
Datum piekladu
Velikost Programu
Verze FW

sériové Cislo

Stav automatu

adresa automatu na siti automatt MICROPEL

symbolické jméno automatu, které slouzi pro snazsi identifikaci
automatu na siti

vypis typu automatu tj. napf. 303Z, K10 apod
vypis obsahuje jméno instalovaného programu
zobrazuje Cas, datum, rok prekladu programu
velikost instalovaného programu v Bajtech
zobrazeni ¢isla verze firmware (BIOS) automatu
vypis sériového cisla automatu

Zobrazi stav, tedy zda-li automat bézi, stoji nebo je v chybé
(RUNNING,STOPED,ERROR)

Nastaveni sit'é - komunikaéni rychlost

Nastaveni komunikacni rychlosti mezi automaty se nastavuje pres dialog Vlastnost sité
automatd. Ten otevieme, pokud vybereme vrchol stromové struktury sit& (v okné Sit), objekt
PFipojeni (coz odpovida predstavé, Zze tento objekt charakterizuje celou sit) a nad nim vyvolame

nabidku Vlastnosti.

-40-



© MICROPEL StudioWin verze 8.0, 2016

¥lastnosti sit& automatd x|

Fomunikaéni mchlost IE?E":":I j

M astavit cas podle PC vsem automatum [

Focet automatd na it 1

V tomto dialogu mé&me moznost ménit komunikaéni rychlost véech automatd na siti a pokud
zaskrtneme volbu Nastavit ¢as, tak dojde také k nastaveni redlného ¢asu automatl na ¢as,
ktery je aktudlni v PC. Aby se zména komunikacni rychlosti nebo nastaveni ¢asu projevila, je
tfeba pouzit tlacitko Nastavit. To spusti nastavovaci proces, ktery prestavi komunikacni rychlost
véem pFitomnym automatdm. Vysledek nastaveni nalezneme ve Vystupnim okné.

Automat MPC300, MPC200 a MT201

Automat fady MPC300 je moduldrni automat (konfigurace vstupd a vystupd je
konfigurovatelnd) s dvéma variantami displeje a ve varianté bez displeje. Ze stejné platformy
vychazi také automat fady MPC200 s pevnou konfiguraci vstupl a vystupd. Varianta AC je
napajena pfimo sitovym napétim 240V AC. Mini automat MT201 je urlen jako inteligentni
interiérovy ovladac, neni osazen vstupy/vystupy (kromé integrovaného méreni teploty prostredi
a vihkosti) - vstupy/vystupy jsou feSeny periférnimi jednotkami EX.

Zastupce automatu v projektu

viz Automat fady MPC300, MPC200, MT201

Pripojeny automat

V okné sit je pfipojeny automat zobrazen pfislusnou ikonou, u které jé mozno zobrazit dialog
pro nastaveni omezené sady parametru viz. Vlastnosti automatu

Pozn.: plné doporuceny zplsob nastaveni "on-line" pfipojeného automatu je pomoci aplikace
DataServer. Nastavni naleznete v karté Sprava zarizeni

Automat rady MPC400 a MT400

Automat fady MPC400 je programovatelny modularni automat s klavesnici, kde konfigurace
vstupﬁ a vy'/stupfl je pIlné konfigurovatelna. Automat je vybaven rozhranim USB, které umoznuje
prlme pfipojeni k PC bez potreby prevodniku. DISp|e] je barevny, plné graficky. Je vybaven
sériovou komunika&ni linkou L1 a L2, kde je mozné spustit rdzné druhy ovladac¢l (USART
MODBUS, PESNET, EXBUS). V prlpade spusténi ovladace Exbus pak periferni linka umoznuje
pripojit velké mnozstvi perifernich zafizeni MEX, kterd maji taktéZ konfigurovatelné
vstupy/vystupy.

Automat fady MT400 je programovatelny automat s dotykovym grafickym displejem. Automat
je vybaven rozhranim USB, které umoznuje pfimé pfipojeni k PC bez potfeby prevodniku.
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Displej je barevny, plné graficky a dotykovy. Automat je vybaven sériovou komunikacni linkou
L1, kde je moZné spustit rizné druhy ovlada¢t (USART, MODBUS, PESNET, EXBUS). V pfipadé
spusténi ovladace ExBus pak periferni linka umoznuje pfipojit velké mnozstvi perifernich
zafizeni MEX, ktera maji konfigurovatelné vstupy/vystupy.

Automat se zaclenuje do projektu stejné jako jina zatizeni MICROPEL. V projektu je zastoupen
ikonou zobrazujici dany typ a lze provést pfes mistni nabidku zastupce automatu provést rizné
akce, predevsim preklad a zatazeni programu. Existuje volitelna funkce, ktera zajisti Ze veskeré
vlastnosti automatu jsou pfidany do souboru prekladu a zatazeny do automatu v okamziku
programovani automatu.

Vlozeni automatu do projektu

V otevieném projektu je tfeba vybrat tla¢itko Novy automat ™ a v nasledujicim dialogu Vybér
typu urcCit pozadovany typ automatu MPC400/MT400 (viz. vlozeni automatu, periferie do

projektu...)

Vlastnosti automatu

Dialog Vlastnosti zafizeni je rozdélen na karty vlastnosti podle vybraného typu automatu a
podle vybranych voleb:

Zakladni vlastnosti

¥lastnosti zafizeni x|
Zakladni viastnosti | Linka L1 | Linka L2| Kanfiguiace 10| Konfigurace RaM | Perf ] |
M azew automatu IZ-":"-KL-"E'-D
Tup autamatu IMF'I:4l:I5 j
Ffipojit weikerad konfiguradni data k programu po prekladu I—
a kontrolowat spravnost cilového zafizeni pred programowanim
Cancel | OF I

Nazev automatu - pouze pfi zaloZzeni nového automatu do projektu (v adresafi projektu je
vytvorena slozka stejného jména, do které jsou ukladany vSechny soubory nalezici automatu)

Typ automatu - typ automatu je mozné ménit v rdmci jedné skupiny typd.

Volba Pripojit veskera konfiguracni data k programu po prekladu a kontrolovat
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spravnost cilového zafizeni pFed programovanim umoznuje sloucit vSechny hodnoty
uvedené ve vlastnostech s vysledkem prekladu a pfi kazdém programovani automatu nastavit
veskeré jeho konfiguracni hodnoty tak, jak odpovida hodnotéam v tomto dialogu vlastnosti. Do
skupiny hodnot, které se nastavuji patfi také konfiguracni hodnoty pro jednotlivé 10 karty a to
vCetné perifernich jednotek MEX.

Dalsi vlastnosti této volby je kontrola cilového zafizeni pred vlastnim zatazenim programu.
Kontroluje se typ zafizeni, jeho osazeni uvedenymi kartami IO a to vcetné perifernich jednotek
MEX. U téchto jednotek se také kontroluje spravnost adres na komunikacni lince ExBus. Pokud
konfigurace realného zafizeni neodpovidd konfiguraci =zafizeni v projektu je vlastni
programovani ukonceno, protoze se predpoklada, ze se jedna o zafizeni v poruse, nebo o jiné
zafizeni nez pro které byl ur¢en program v projektu.

Linka L1/L2

Podle vybraného typu automatu je zobrazena karta Linka L1 a pfipadné také Linka L2. V téchto
kartach je mozné stanovit pouzity ovladaC¢ a jeho parametry pro danou komunikacni linku
automatu.

¥lastnosti zafizeni x|

Zakladni vlastnosti - Linka L1 | Lirka L2| Ku:unfigurau:el[ll F.onfigurace FL-’-‘-.M' F'-%II'-LI_'I

— Maztaveni kormunikacni linky

Ovladad |F'ESNET j

k.om. mechlost | 57.6 kBit j

Adreza automatu ||:I

Cancel | k. I

Tabulka ovladaci:
ovladac popis

UART ovladac pro univerzalni pouziti sériové komunikacni linky. Popis
firmwarovych funkci typu UartXX naleznete v dokumentaci k radé MPC400
v dokumentu PRG400.PDF. Tento ovladac je pouzit i pro reseni Glohy jako
je ModbusMaster (viz knihovna Modbus_400.lib, Modbus.pdf)
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PESNET ovladac pro komunikaci s dalsimi zafizenimi MICROPEL, kterda maji
komunikacni linku Pesnet. Plati, ze kazdé zafizeni Micropel ma alespon
komunikacni rozhrani Pesnet. Pokud je tento ovlada¢ zvolen, pak ma
zarizeni pridélenu adresu a to v rozsahu 0-30.

EXBUS-MASTER ovladac pro rychlou periferni linku, ktera obsluhuje zaftizeni typu MEX
(MEX402, MEX10)

MODBUS-SLAVE  ovladac pro vytvoreni zafizeni SLAVE na lince typu Modbus. Sada
parametrl je popséna v dokumentaci Modbus.pdf

Konfigurace 10

V karté konfigurace 10 lze urcit jaké karty I/O a na jakych pozicich ma mit automat osazen.
Karty se osazuji z prava do leva. V zalozkach k jednotlivym kartdm se zobrazuji a edituji
jednotlivé parametry karet. Podrobny popis karet vstupl a vystupl naleznete v katalogu pro
MPC400 a v katalogu karet I/O. Editaci jednotlivych parametrt Ize vyvolat dvojitym poklepem

na modfe podbarveny fadek - tim se vyvold pfislusny dialog pro editaci pozadovaného
parametru.

¥lastnosti zafizeni x|

Zakladni viastnosti| Linka L1 | LinkaL2 Kenfiguwace 10 | Konfigurace RaM | Perf ] |

. pozice 2 [adreza 2] I pozice 1 [adreza 1] pozice O [adreza 0]

=!| ¥lastnosti modulu

Typ modulu o

SysMode EM_R.sbiCt

AdcMode ADC_2W, ADC_ Temp
RstOut_Y (0] (o] (o] [a] (@] (0] (0] (0]
PowerOuk_Y (0] (o] (o] [a] (o] (0] (0] (0]

Cancel | Ok I

Popis vyznamu jednotlivych poloZek ve vlastnostech modulu naleznete v Tabulce registrd I0.

Pozn.: modre podbarvené rfadky oznacuji editovatelné parametry - editaci Ize vyvolat dvojitym
poklepem na pozadovany radek.

Konfigurace RAM

-44-



© MICROPEL StudioWin verze 8

.0, 2016

Karta je dostupna, pokud zvoleny typ automatu ma vice

Konfigurace paméti RAM:

konfiguraci paméti RAM.

zakladni 1M

rozsirena 4M

Periferni zarizeni MEX

automat se zakladni konfiguraci je vybaven paméti RAM o velikosti 84kB

automat s rozsifenou konfiguraci je vybaven paméti RAM o velikosti 468kB

V karté Periferni zafizeni Ize nastavit vSechna zafizeni MEX, kterd se maji nachazet na periferni
lince ExBus. K pfidani nového zafizeni slouzi tlaCitko Pfidat, k odebrani zafizeni ze seznamu
tlacitko Odebrat a tlac¢itko Upravit dovoli provést zmény ve vybraném periférnim zafizeni.

¥lastnosti zaFizeni

LinkaL1| LinkaL2| Konfiguace 10| Konfiguiace RaM  Peritemi zafizeni |

X
D]

Adreza Exbus | Tup perf. | K.onfigurace | Obzazeni Exbus |
0016 ME¥401 A, 16
omy ME¥401 CB 17.18

2 Pridat W Odebrat [B  Upravit

Cancel | k. I

PFi pridavani nového, nebo pfi editaci jiz vlozeného zafizeni MEX se objevi dialog Vlastnosti

periferni jednotky linky ExBus.
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x|
Adresa na lince EXBUS |15
Typ perifemi jednotky  [ME<401 =
Fonhigurace 10
[necbsazenn ~] [recbsazenc =] E =|
] = pozice 0 [adiesa 16]
= ¥lastrosti modulu
Typ modu - [ EN_Fast - zafat modul do ychieidiho siotu
| T = Zal, g
Sy=Mode EN_RetOut EN_Enout ({flip - - e .
RStOUE_Y | {074 [9) [1] {01 0] [) [0] ¥ EN_RstOu - niciakizovat vjstupy pfi restartu podie registru Fistut
—— | [0] {01 (0] [0] (0] [01 [1 [0] F# EN_EnQut - v pfipadé chyby nastavi vjstupy podie registru EnOut

ErrOut_Y ' [0][0] [0] [] [0] [0] [c] [0]

| ErrTimeout | 1000 ms ] Cancel |

cwes | o]

Adresa na lince EXBUS - urcuje jedineC¢nou adresu zafizeni na lince EXBUS, nejnizsi povolena
adresa je 16

Typ periferni jednotky - typ je mozné ménit v ramci stejné skupiny jednotek MEX (MEX401 a
MEX402).

Konfigurace IO - v této Casti Ize urcit jaké karty I/O a na jakych pozicich ma mit periferni
jednotka osazena. Karty se osazuji z prava do leva. V zalozkach k jednotlivym kartam se
zobrazuji a edituji jednotlivé parametry karet. Editaci jednotlivych parametr( lze vyvolat
dvojitym poklepem na modfe podbarveny fadek - tim se vyvola pfislusny dialog pro editaci
pozadovaného parametru.

Popis vyznamu jednotlivych poloZek ve vlastnostech modulu naleznete v Tabulce registrd I0.

Pozn.: modre podbarvené radky oznacuji editovatelné parametry - editaci Ize vyvolat dvojitym
poklepem na pozadovany radek.

Tabulka nazvu registra karet 10

Tabulka ndzvl registri karet ma slouZit k rychlé orientaci pfi praci s kartami vstupl/vystupQ.

nazev typ vyznam

SysMode registr | Sdruzuje ptepinace EN_? urcujici chovani modulu po zapnuti, pti chybé
pfepina | na lince exbus, po restartu a také rychlost odezvy daného modulu na lince
wil ExBus

EN_Fast pfepina | Zatfazuje modul do rychlejsiho slotu komunikace na lince exbus (v
¢ ptipad€ ze modul je na sbérnici exbus)

EN_RstOut prepina | Nastavuje vystupy po restartu automatu a to podle hodnot v registrech
¢ RstOut_O a RstOutY (restart automatu nastane napft. po naprogramovani

automatu)
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EN_ErrOut prepina | Zapind chybovy reZzim — v pfipad¢ chyby komunikace na lince ExBus
¢ (prodleva komunikace delsi nez udava regist ErrTimout) se nastavi
vystupy modulu a to podle hodnoty v registru ErrOut O a ErrOut Y
PowerOut Y hodnot | Stav vystupti Y po zapnuti napajeni zatizeni
a
PowerOut_O hodnot [ Stav vystupti O po zapnuti napajeni zatizeni
a
RstOut_Y hodnot | Stav bindrnich vystupil Y pfi restartu automatu (pokud je nastaven
a prepina¢ En_RstOut)
RstOut_O hodnot | Stav analogovych vystupt O pfi restartu automatu (pokud je nastaven
a pfepina¢ En_RstOut)
ErrTimeout hodnot | Casova prodleva komunikace na lince ExBus, ktera pokud je piekro¢ena
a vyhlési se stav chyby
ErrOut_Y hodnot | Stav bindrnich vystupii Y pfi chybovém stavu tj. po vypadku komunikace
a na lince ExBus (pokud je nastaven piepina¢ En_ErrOut)
ErrOut_O hodnot | Stav analogovych vystupii Y pii chybovém stavu tj. po vypadku
a komunikace na lince ExBus (pokud je nastaven pfepina¢ En_ErrOut)
AdcMode registr | Registr pfepinact a hodnot pro nastaveni chovani karet I/O p {1 méfeni
piepina | analogovych hodnot. Vyznam ptepinact se mize lisit podle typu karty
ca I/O
Adc_Fast pfepina | Zapina rychlejsi mod zpracovani vstupni analogové hodnoty
¢ pro
BC
Adc 2W ptizptisobuje méfeni analogové hodnoty 2 — vodiCovému zapojeni
piepina
¢ pro
DIJK
Adc_Temp prepina | Aktivuje pfepocet méfené hodnoty na stupné teploty
¢ pro
DIJK
Adc_Type ptepina | Urcuje pouzitou pfevodni tabulku pii méfeni teploty a to podle
¢pro [konkrétniho typu ¢idla (Pt100, Pt1000...)
DJKE

Periferie EX

Na siti automatt mdze byt jednak automat PLC a také jednodudsi zafizeni, tzv. periferie. Nese
oznaceni EX a Cislo oznacujici konkrétni typ vyrobku. Na rozdil od automatu PLC se periferie
programuje formou tabulky hodnot.

Nastaveni pfipojené periferie
Zakladni a nejjednodussi metodou jak spravovat periferii EX, je pfipojit ji k PC a pouzit
Konfigura¢niho dialog periferie EX. Ten se jednoduse vyvola poklepanim na zastupce nalezené

periferie v okné Sit (v tomto okné& se nachdzi seznam zastupcl vSech zafizeni pfipojenych
k vybranému portu serveru DDE).

-47-



© MICROPEL StudioWin verze 8.0, 2016

PFiklad zastupce periferie EX04 v okné Sit:

Pracovni akno =

| =188 Pfipojeni OK: 2 staric, 57600 Bd

El addresa:0 jméno:POKUS byp: 302y

----- CBEaddresa: 30 jméno: bypeEX04

E Projekt E it I
| Off-Line Mods =

Poklepanim na zastupce periferie (v nasem pripadé periferie EX04) nebo vybranim Vlastnosti
z jeho mistni nabidky se vyvolda Konfiguracni dialog periferie EX. V zdsadé je tento dialog
spole¢ny pro véechny typy periferii EX a pouze s méni konfigura&ni tabulka hodnot a registr.

Konfiguracni dialog periferie EXD4 ; ﬂ

—laztnozt

ExD4
Twp
Adresa |2— -
F.omurik agni rechlost a7600 Ed

F.onfigurachi tabulka

Registr | Mapoyanifhodnota | Komenkaf
[[Z] EX04_SetFhisp 1] predvolba Formatu zobrazovane promenne
[[Z] Ex04_SetFEdit 40 predvolba Formatu editovatelne promenne
[[Z] Ex04_EditMin -36 minimalni hodniota
[[Z] ExD4_EditMax 100 maximalni hodnaota
&1 Ex04_Editvar 03z wystup editovatelne promenne
&1 Ex04_Editon M1z2a indikace akkivity editace

E Ex04_Dispvar wshup zobrazowvane promenne
&1 Ex04_FDisp format zobrazovane promenne
&1 Ex04_FEdit format editovane promenne

— Periferil...

M aztavit Fiedizt | Cancel |

[

Vlastnosti:

Zakladni
nastaveni:
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Typ informace o typu pripojené periferie

Adresa adresa v siti automat{, tuto hodnotu Ize mé&nit. Aby se zmé&na projevila je
tfeba zvolit akci Nastavit

Komunikacni v tomto dialogu nelze tuto hodnotu ménit. Komunikacni rychlost Ize zménit

rychlost pouze v Urovni zastupce sité a to pro vSechna pfipojena zafizeni najednou.

Konfiguracni

Cast:

Registr predstavuje jméno registru periferie nebo hodnoty dané typem periferie.

Hodnoty se zobrazuji v horni &&sti tabulky s ikonou [& a registry se zobrazuji
ve spodni ¢asti tabulky s ikonou &1,

Mapovani / vlastni konfigura¢ni polozka, pomoci které se mapuje registr periferie na

hodnota sitovy registr (registry D32-D64 a M64-M128), nebo hodnota na kterou je
registr periferie nastaven (pfednastaveny zobrazovany format u periferie
EX04 apod).

Komentar popis vyznamu registru v dané periferii (tento komentar se do periferie

neuklada, pouze se zobrazuje jako napovéda)

Tla&itko Nastavit provede kontrolu poZadovanych hodnot a vybranych registrd. Kontrola se
provadi jednak na povoleny rozsah hodnot a registri a jednak na vzajemné vazby (napftiklad
format zobrazovaného d¢isla a jeho maximum a minimum u zobrazovace EX04). Pokud jsou
vSechny hodnoty v tabulce v pofadku provede se nastaveni periferie.

TlacCitko Precist: vycte aktualni nastaveni periferie a modifikuje sloupec Mapovani/hodnota.
PreCteni periferie se samozrejmé automaticky provede poprvé pfi zobrazeni tohoto dialogu.

Periferie v projektu
Periferie se zacllefiuje do projektu stejné jako automat PLC. Periferie je v projektu zastoupena

ikonou zobrazujici typ periferie a pfislusi ji konfiguracni soubor. Stejné jako nad zastupcem
automatu v projektu Ize provést preklad konfiguraéniho souboru a programovani periferie.

Vlozeni periferie do projektu

V otevieném projektu je tfeba vybrat tladitko Novy automat ™ a v ndsledujicim dialogu Vybér
typu urcit pozadovany typ periferie, napf.:EX04

¥ybér typu El

|

Typ automatu

Cancel |

Tim se vyvola dialog Vlastnosti periferie kde |ze nastavit:

Jméno periferie v projektu: slouzi k pojmenovani zastupce v projektu a k pojmenovani
konfigura¢niho souboru, ktery se pfi zaloZeni zastupce automaticky vytvofi.

Typ: zde je moZné specifikovat typ v rdmci spole&né skupiny typd periferii EX. Tento typ lze
ménit i pozdéji po zalozeni zastupce do projektu.

Adresa: adresa zastupce periferie v siti automatd. Adresu Ize ménit i pozdé&ji.
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¥lastnosti periferie x|

— Projekt

Jménao periferie v projekty  |[Zobraz

F.onfiguracni
soubor

Twp IEKEI# j k.onfigurace I

—PESnet
Adresa IEI j K.om. mchlost |5?5|:||:| j

Cancel |

Po spravném vyplnéni vlastnosti periferie a potvrzeni OK se v okné projektu Projekt zobrazi
nové vlozeny zastupce periferie i s prazdnym konfigura¢nim souborem stejného jména.

Pracovni okno

=10y Projekt:SpinaciHaodiny, baud:57600
- ¥30 Globalni promEnné
=23 Knihowni moduly
=5 var_net
EI =8 MainSwi byp:303Z adresa: 20
[ Enihovni moduly

] Sledovate
=l TimerClock
El =8 Comsole byp:3037 adresa:l
(27 Enihovni moduky

i Sledovate

i Cryladac
=R ifrobraz typEXO4 adresa:d
“--BH Fobraz

iy Projekt @ Sit
| Off-Line Mode =l

Poklepem na zastupce konfiguracniho souboru se zobrazi konfiguracni tabulka periferie.

Nastaveni periferie v projektu

Poklepem na pfislusny konfiguraéni soubor (v zobrazeném prikladé je to soubor Zobraz) se
zobrazi okno, ve kterém je mozné zménit nastaveni periferie a tyto zmény ulozit, prelozit (to
znamena zkontrolovat rozsah hodnot apod.) a v neposledni Ffadé je mozné i toto nastaveni
vnutit pfipojené periferii (periferie musi byt stejnou adresu jako ma zastupce v projektu).
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i Zobraz.per O] =|

—Wlaztnozt perniferie
ExD4
Tvp I
Adieza I3 -
K.omunikacni mchlost |5?EE":I Bd
K.onfigurachi tabulka
Reqiskr | Mapovanifhodnoka | K.omenkar |
[[Z] E%04_SetFhisp 1] predvalba Formaty zobrazovane promenne
[[Z] Ex0D4_SetFEdit o predvolba Formatu editovatelne promenne
[[Z] Ex04_EditMin -10 minimalni hodnoka
[[Z] Ex04_EditMax 20 maximalni hodnoka
&1 Ex04_Editvar D3z wystup editovatelne promenne
Ex0d_EditOM M125G indikace akkivity editace

Ex04_Disphar Fobraz wstup zobrazovane promenne
&1 Ex04_FDisp Farmat zobrazovane promenne
&1 Ex04_FEdit Format editavane promenne

Vlastnosti periferie:
Typ - informace o typu periferie, tuto hodnotu Ize ménit v zastupci periferie
Adresa - adresa v siti automatd, tuto hodnotu Ize ménit v zastupci periferie

Komunikacni rychlost - tuto hodnotu Ize ménit v zastupci periferie

Konfiguraéni tabulka obsahuje seznam registrQ periferie, které Ize pro danou periferii ménit.

Registr: predstavuje jméno registru perife_l_'ie nebo hodnoty dané typem periferie. Hodnoty se
zobrazuji v horni ¢asti tabulky s ikonou K2l a registry se zobrazuji ve spodni &asti tabulky
s ikonou &1,

Mapovani/hodnota: vlastni konfiguracni polozka, pomoci které se mapuje registr periferie na
sitovy registr (registry D32-D64 a M64-M128), nebo hodnota na kterou je registr periferie
nastaven (prednastaveny zobrazovany format u periferie EX04 apod).

Poznamka 1: pfi pouziti zastupce v projektu lze misto globalniho nazvu pro sitové proménné D
a M pouzit uzivatelské jméno deklarované v tabulce globalnich proménnych

Poznamka 2: pro vilozeni jména globalni sitové proménné lze pouzit zkratku F4, kterd vyvola
dialog se seznamem uzivatelsky definovanych proménnych ( ty jsou deklarovany v tabulce
globalnich proménnych).

Komentar: popis vyznamu registru v dané periferii. Tento komentar se uklada jako soucast
konfigura¢niho souboru
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Poznamka: nastaveni v konfigurac¢ni tabulce je ulozeno do souboru, ktery je soucasti projektu,
stejné jako zdrojovy soubor pro automat v jazyce Simple4. S konfigurac¢ni tabulkou Ize pracovat
bez ohledu na to, je-li periferie pfipojena k PC Ci nikoliv.

Preklad

Vyvola se stejné jako u automatu, tedy pfimo z projektu nebo z otevieného okna
konfiguracniho souboru vybranim mistni nabidky Preklad (klavesova zkratka AIt-F9) nebo
tlacitkem preklad z nastrojové listy. Pokud se vyskytnou pfi prekladu nastaveni periferie chyby,
zobrazi se jejich vypis v chybovém okné a poklepem na jednotlivé chybové radky se zobrazi
prislusny Fadek v konfiguradnim souboru, ktery zpdsobil chybu. V ptipadé bezchybného
prekladu je mozné provést programovani periferie.

Programovani

Vyvold se stejné jako u automatu, tedy pfimo z projektu nebo z otevieného okna
konfiguracniho souboru vybranim mistni nabidky Programovani (klavesova zkratka Shift-F9)
nebo tlacitkem programovani z nastrojové listy. Vysledek programovani periferie se zobrazi ve
vystupnim okné.

Sledovaé periferie

Pro periferii stejné jako pro automat je mozné zalozit sledovacC. Protoze periferie ma pevné
danou skupinu proménnych, jsou tyto proménné automaticky vloZzeny do sledovace pfi jeho
vytvoreni. Dale se oknem sledovace zachazi normalné, tedy je mozné polozky ze sledovace
odebirat, pfidavat.

Priklad sledovace EX04 s automaticky vlozenymi polozkami:

E=04_SetFEdit
Ex04_Edithdin
E=04_E dithd
E=04_Editvar
E=04_EditOM
Ex04_Dizpfar
E=04_FDisp
Ex04_FEdit

oOoDooooo o

<] | 2

Porovnani projektu se siti

1.
2.
3.

Pracovni okno nabizi specialni funkci pro porovnani pravé otevieného projektu s automaty na
siti. Zatim jsou porovnavaci kritéria tato:

adresa automatu
typ automatu
jméno automatu.

Zminénou funkci vyvoldame zménou vybéru v seznamu, ktery se nachazi v dolni ¢asti pracovniho
okna. Pokud je vybrano On-Line provadi se porovnavani projektu a sité&, pokud je vybrano
Off-Line, porovnani se neprovadi. Po této zméné se otevieny projekt porovna s automaty na siti
a zobrazi se v okné Projektu nalezené rozdily. Pfiklad zobrazeni nalezenych rozdilG:
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Pracovni okna =

Projekk: CTYRIGRAFY
¥ar Globalni proménng
[ Knihowni maduly
= E 00:MT201 name:MT201
(=1 Knihavni moduly
GraphMT201
[_] Sledavate
MT201
= -@ 04 MPC303% 55 name: RADIC
[_] Knihavni maduly
[_] Sledavate
RADIC
B8 25:K10  name: TOMASER ]
®1 30:CA3 name:ZD

Mty Projekt IE SquI

Ori-Lire Mode

MUze nastat né&kolik pFipadu:

BEE Automat na siti nenalezen: automat v projektu s danou adresou neni na siti nalezen (v
projektu je automat navic). Tento stav je zndzorn én preskrtnutou ikonou zobrazujici
prebyvajici automat.

B8 Automat nalezeny na siti neni v projektu: automat v siti s danou adresou neni nalezen
v projektu (v projektu chybi automat). Tento stav je znazornén novou polozkou
v projektu, ktera predstavuje chybéjici automat. Tato poloZzka ma zastupujici ikonu
prekreslenou Sipkou pro vyjadreni, Zze dany automat je tfeba do projektu jesté vlozit.

P Automat na siti i v projektu maji stejnou adresu, ale lisi se v typu nebo ve jméné: Tento
stav je znazornén vystraznym zlutym vykfi¢nikem nad danym automatem. Podrobnosti o
tom, v jakych polozkach se oba automaty rozchazeji najdeme v dialogu Vlastnosti
automatu (vyvolame klavesou Enter nebo Alt+Enter, nebo z mistni nabidky automatu).
Polozky, které se lisi od automatu na siti jsou oznaceny cervenou Sipkou.

Priklad situace, kde se automaty liSi ve jméné a typu:

M azew automatu I-
+

Tup automatu + IBDE:-::-:H j IZD,&,

I |
Adresa automatu <] —

Editor zdrojovych textui

Editor zdrojovych textl je textovy editor s podporou pro psani a editaci v jazyce SIMPLE 4. Je
uréen pro editaci zdrojovych soubord *.STP a otevie se automaticky pfi otevieni zdrojového
souboru. Jeho zékladni vlastnosti je tzv. syntax highlight, coZ je barevné odlieni rlznych
skupin slov. Dale je mozné skupiny odliSit druhem pisma, tedy kombinaci mezi tu¢nym a
Sikmym zobraznim pisma. Také je mozné volit ze tfi velikosti pisma - tato velikost pisma je
spole¢na pro véechny skupiny slov. Veskerd nastaveni pisma v editoru Uze ménit v nastaveni
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editoru.

Textovy editor rozliSuje tyto skupiny slov:

skupina priklad

e Kkli¢ova slova jazyka SIMPLE (podle verze pfekladace if then begin end
Simple4)

e operatory and or

e oddélovate ()

e slova preprocesoru $include

e komentare ;toto je komentar

e textoveé retézce a' ... "text"

I soutast projektu, automakt:rizeni, adresa:6, soubor:michani

=10l x|

war word max cas
war hit michani ukonceno
war hit michani spusteno

if (reset] then begin
; lnicializace casovace tCimeoutu

Cimeout = 0O
lastsec = gsecond
exit

end

« I

L

A

Preklad a programovani

Z textového editoru je mozné pfimo volat prekladac¢ jazyka SIMPLE 4 a operaci programovani

automatu z mistni nabidky editoru.
Pireklad F7 (Alt+F9)
Programovani F8 (Shift+F9)

Pokud v prekladu zdrojového souboru jsou nalezeny chyby, je jejich vypis zobrazen ve
Vystupnim okné. Po dvojim poklepani na vybranou chybu v seznamu chyb se zminéna chyba
zobrazi v editoru, kde pak mizeme pro prechod na predchozi nebo ndsledujici chybu vyuzit

klavesovych zkratek
Alt+F7 - predchazejici chyba
Alt+F8 - nasledujici chyba

I soufast projektu, automat:rizeni, adresa:b, soubor:michani

=10I x|

war hit michani ukonceno
war hit michani spusteno

hf [reset)] then begin
; ilnicializace casovace tCimeoutu

Cimeout = 0
last=sec = second
exit

toto Jje chvbha

end

|

L
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Zakladni funkce editoru

Textovy editor nabizi standardni funkce Vyjmout, Kopirovat, Vlozit, Smazat, Zpét jako ostatni
editory v operac¢nim systému Windows. Jsou pouzity i stejné klavesové zkratky. Tyto funkce
jsou standartné aplikovany na: pozici kurzoru nebo vybrany text.

Vyjmout Ctrl + X
Kopirovat Ctrl + C
Viozit Ctri+ V
Smazat Del
Zpét Ctrl+Z

Vybér textu

Vybér textu je stejny jako v jinych editorech. Stiskem levého tlacitka ve vybraném misté a
tazenim vyznacime pozadovanou oblast textu. Nebo pomoci kldvesnice text vybereme tak, ze
z mista kurzoru pfi soucasném drzeni klavesy Shift pohybujeme kurzorem pomoci Sipek. Tim
dochazi k vybrani textu.

TIP: Pfi vybéru textu klavesnici lze vyuzit klavesu Ctrl, kterou dosahneme pohybu kurzoru
rovnou po slovech a nikoliv pouze po znacich. Je to jednak rychlejsi a jednak se vybiraji slova a
neni tfreba okem hlidat mezeru mezi slovy.

Najit

Funkce Najit (Ctrl+F) je standardni a v editorech bé&zna. Funkce nalezne pozadovany textovy
fetézec v textu a zobrazi ho v editoru. Je mozné stanovit podminky hledani jako je smér
hledani, rozliSovani velikosti pismen, hledani celych slov. Funkce najit je oproti béznym
zvyklostem rozsifena o funkce Najit vSe a Oznacit vse.

Nait
Msiit: [Egon_SIGNAL =l

¥ Pouze celd slova "Sméf hledani ——— Majit wie

ik

W Bomdava g avelgs | C Nahou & Dol Oznadit vie

LIz

p

Najit vSe

Zajimavou sluzbou funkce Najdi (Ctrl+F) je tlaCitko Najit vSe. Tato sluzba projde cely soubor
a radky na kterych nalezne hledané slovo vypiSe do vystupniho okna. Se seznamem ve
vystupmim okné pak Ize pracovat stejné jako se seznamem chyb, tedy poklepem na jednotivé
radky ve vystupnim okné se zobrazi pfislusny radek v editoru.

=1: [C:AMICROPELAProjectiDemcEgoniEgonex.2tp]: line[lé] :NeclW[0] & Egon SIGHAL

: [C:SHMICROFEL\Froject\DemcEgon\Egonex.stp]: line[l46] : if Egon SIGNAL = 1 then begin
? : [C:\MICROFEL\ProjectiDencEqon\Eqonex.stpl: line[1537 = if Egon SICGHAL = 1| then bedgin
: [C:\MICROPEL\Proiject\DemcEgon\Egonex.2cp]: line[l55] : Egon_SIGHAL = 0

Oznacit vse

-55-



© MICROPEL StudioWin verze 8.0, 2016

Zajimavou sluzbou funkce Najdi (Ctrl+F) je tlacCitko Oznacit vSse. Tato sluzba projde cely
soubor a fadky na kterych nalezne hledané slovo oznaci znackou v levém okraji editoru. Dalsi
volbou této funkce se plvodni oznadeni smaze. Pro smazani znalek je mozné pouzit pfikaz
Smazat znacky z mistni nabidky editoru.

[ soutast projektu, automakt:rizeni, adresa:6, soubor:michani * = |EI|£|
E:>var word timeout ;I
war word max cas
war kit michani ukonceno r
war kit michani spusteno
if (reset)] then begin
E£> ; ilnicializace casovace tCimeoutu
E£> Cimeout = 0O
I lastsec = sSecond
exit bl
| | v
Nahradit

Funkce Nahradit (Ctrl+H) je standardni a v editorech bézna. Funkce Najhradit nalezne
pozZzadovany textovy fetézec v textu a umozni ho nahradit jinym retézcem. A to bud jednotlivé
po nalezenych slovech nebo najednou v celém textu. U hledani nahrazovaného fetezce je
mozné stanovit podminky hledani jako je smér hledani, rozliSovani velikosti pismen, hledani
celych slov.

Nahradit X
Majit Eqon SIGMAL | Majit dal#i
j Mahradit

Mahradit za: IN atD

— M ahradit

W Pouze cela slova
£ ve vibemu

M ahradit vie

¥ FRozlifovat mald a YELEA )
& v celém zouboruy

i (-1

g i

TIP: dialogy Najit a Nahradit si pamataji nékolik poslednich hledanych a nahrazovanych slov.
Tato historie je uloZzena v rozeviracim seznamu oken Najit: a Nahradit za: Pfi opakovaném
hledani nebo nahrazovani Ize s vyhodou tohoto seznamu vyuzit.

TIP: do polozky Najit se pfi zavolani dialogu vlozi bud’ slovo, na kterém stoji kurzor v okamziku
volani nebo text, ktery byl v okamziku zavolani editoru vybran. Druhé moznosti lze vyuzit pfi
hledani delsiho textu.

Pomocnik vkladani proménnych F4

V editoru zdrojového textu a v konfiguracnim souboru pro periferie je mozné vyuzit pro vlozeni
proménné dialog Seznam proménnych. Tento dialog se vyvola klavesou F4 nebo z mistni
nabidky pfislusného editoru. Seznam proménnych se zobrazi také po stisku tecky, pokud pred
teckou je proménna typu struktura. Seznam proménnych se otevie v misté dané proménné a
umoznuje vlozit dalsi nebo cely rozvoj této proménné typu struktura. Tuto funkci lze
vypnout/zapnout ve vlastnostech editoru.
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Spravce proménnych El

Bl % Projekt
AL zitové proménné
= ﬁ [FRYHITMPCA0GAEEE name PRI
£F Systémové proménng
= UZivatelské proménneé
» kal_rezetkalendarySE
» kal flag_rezetkalendarySE
mn mujcizloprofilu
=5

fmm rezerved [0 - 5]
=|-fm, data
=1-{2m, tuden
o] den [0- 7]
] profil [0- 4]
{2, dovolenal
{8, dovolenaZ
{2, dovolenal
g, out
{i=, mode
= rezetfalendarTENTO

—%Wybrana proménna

I — ImwKaIendar

tup ' pameti Istruktura

shay ILIP'EIZEIFHNENi: Preklad neni akiualni

Seznam proménnych obsahuje vSechna uzZivatelsky definovana jména sitovych proménnych tak,
jak jsou definovana v tabulce globalnich proménnych. Dale systémové proménné - nazvy jako
vstupy/vystupu, Casovace ap. Nakonec je zde seznam vSech uzivatelsky definovanych jmen
proménnych.

V seznamu se Ize pohybovat Sipkami nahoru, dold, nebo vyb&rem prvniho pismene se seznam
sam posune do pfislusného mista. Klavesou Enter nebo poklepanim mysSi vybereme pfislusné
jméno a to se vlozi do mista, kde byl kurzor v okamziku volani dialogu. Pokud se v seznamu
pohybujeme mysi, tak pfi pohybu kurzoru pres jednotlivé polozky se u jednotlivych jmen
zobrazuji ndpovédy, coz jsou komentare proménnych z tabulky globalnich proménnych.

Pomocnik vkladani funkci F5

V editoru zdrojového textu je mozné vyuzit pro vloZeni dostupnych funkci specialni dialog se
seznamem téchto funkci. Tento dialog se vyvola klavesou F5 nebo z mistni nabidky
prislusného editoru. Seznam je rozdélen do karet, kde kazda karta predstavuje zastupce
knihovny nebo zdrojového souboru, odkud je funkce dostupna.

V seznamu se lze pohybovat Sipkami nahoru, dold, nebo vyb&rem prvniho pismene se seznam
sam posune do pfislusného mista. Klavesou Enter nebo poklepanim mysSi vybereme pfislusné
jméno funkce a to se vlozi do mista, kde byl kurzor v okamziku volani dialogu.
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i
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FALENDAR BaaatVSE
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i ok ey e e f,,w,.;._?_ct.mzh_l- A !

™ Pouze espostowand hankios 3 podprogramy

Seznam funkci je sefazen abecedné podle jmen a u kazdé polozky je ikona znazornujici
navratovy typ funkce (word, bit..) nebo slovo SUB v pfipadé, Ze se jedna o metodu
deklarovanou jako subroutine (bez navratové hodnoty).

Pokud se v seznamu pohybujeme mysi, tak pfi pohybu kurzoru pfes jednotlivé polozky se u
jednotlivych poloZzek zobrazuji napovéedy

Ve

Upozornéni:

1. Seznam funkci se vytvafii z exportovanych funkci pouzitych knihoven v projektu, tedy téch,
které jsou v projektovém stromu vySe nez soubor, ze kterého jsme seznam vyvolali.

2. Exportovanou funkci se rozumi takova funkce knihovny, ktera ma prislusny komentar
umoznujici zarazeni do seznamu funkci. Zalezi tedy na autorovi knihovny, zda-li danou funkci
uréi pro vkladani do popisovaného seznamu funkci. Navic to znamena, Ze funkce nemusi byt
zafazena v seznamu funkci a presto bude pro preklada¢ dostupna. A obracené.

Popis tvorby seznamu funkci a komentaFud je v kapitole Knihovny - Tvorba napovédy.

Pocitadlo délky retézce a pozice v retézci

Tato funkce zobrazuje pFi psani retézce, tedy pokud je kurzor uvnitf uvozovek, pocet znakd
v fetézci a pozici kurzoru v fetézci. Tuto vlastnost je mozZné vypnout v nastaveni editoru,
policko ,Zobrazovat délku a pozici pfi psani textového fetézce". Je to vyhodné pfi formatovani
textl na displej.

Praporek se zobrazuje ve formatu:
celkova délka: x, pozice kurzoru v Fetézci: y, vysledny text: [text...]

Zobrazeny vysledny text je aplikaci znalosti formatovacich znacek pro funkce zobrazeni na
displeji automatu.
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index = index - 1 :I
dato = index + 100
mijSuperbajt[delka - index - 1] = byte(dato)

end

end

délka:24, pozice:1 7 v [Toto je ukazka: formatovaci znak) fl:nrmatu]|
"Toto je ukazka:ht [formatu®

n
a | _’lll

Praporek pocitadla je v zakladnim nastaveni zapnut. Jeho zobrazovani lze zapnout/vypnout
volbou v nastaveni_editoru nebo Ize téz pro zapnuti/vypnuti pouzit klavesovou zkratkou
Ctrl+D a to primo z editoru.

Pevné umisténi proménnych

Programovaci jazyk Simple4 umoznuje pevné umistit proménnou v automatu. Umisténim
uzivatelsky deklarované proménné na pevné misto v paméti automatu se ziska:

1 [ladresa proménné v paméti adresa proménné je nutna, pokud k proménné ma
automatu pristupovat vizualizace (nebo jiny datovy klient)

2 ||[neménnost pozice proménné pokud proménna neni pevné umisténa, je na rozhodnuti
prekladace, kam ji v paméti umisti. Tedy po kazdém

v O wv ’ ’ v oo
prekladu muze byt umisténa na jinou adresu.

Syntaxe zapisu v jazyce Simple4

Spravce umisténi proménnych vkladd do zdrojového textu fidici kod pro pevné umisténi
proménné, tzv. fixaci. Tento kdéd ma svoje pravidla. Fixacni kéd uvozuje klicové slovo fix. Za
timto slovem fix pak nasleduje vlastni nazev proménné, kterd ma byt pevné umisténa
(fixovana) a adresa v paméti délka rezervované oblasti. Adresa v paméti je ta, na které ma byt
proménna umisténa a délka rezervované oblasti je délka (v bajtech), kterou ma preklada¢ pro
danou proménnou v paméti vyhradit.

fix nazev_promenne = ( adresa_v_pameti, delka_promenne)

Priklad:

deklarace proménnych:

var word x_index, y_index, z_index
fixace proménnych

fix x_index = (0xcd,2) ;promenna je umistena na adrese Oxcd, tedy 205, delka wordu
je 2 bajty

fix y_index = (0xcf,2) ;promenna je umistena na adrese Oxcf, tedy 207

Spravce umisténi proménnych

Spravce umisténi proménnych je nastroj, umozZnujici umistit uzivatelsky deklarovanou
proménnou na pevné misto v paméti automatu bez nutné znalosti syntaxe fixacniho kédu a to s
jistym pfehledem o rozlozeni ostatnich proménnych v paméti. Spravce umisténi proménnych se
vyvola z mistni nabidky editoru - poloZka Umisténi proménnych. Pro spravnou funkci
Spravce se vyzaduje, aby byl zdrojovy soubor pielozen bez chyb. Pokud tomu tak neni, je na
tuto skutecCnost uzivatel upozornén a pak je nutné, aby uzivatel pred dalSim zavolanim Spravce
program nejdrive prelozil.
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Spravce umistEni promeénnych g x|

Wobran soubor;

IE:"-.MICFEDF'E L4ProjectsPrkladytMenul emok.omplets PLCT S0 emok.omplet. stp I

% Fobrazit deklarace pouze k wwbranému soubary ™ Zobrazit viechny nalezend adkazy

Seznam definovanpch proménnich;

" ariable | bd ernony index | Fezerved len | File :I
[ Provoz w0043 oot CAMICROPELYPROJECTSPRIELADYSMEMUIDE MOKORMF
O Provoz2 O=0044 oot CAMICROPELNPROJECTAPRIELADYSMEMUIDE MOKORMF
O SeznamP... 00045 040 CAMICROPELSPROJECTAPRIELADYSMEMIIDE MOKDRMF
O TabulkaP... 00064 096 CAMICROPELSPROJECTSPRIELADYSMEMIIDE MOKORME
w_index Ow00ed onz CAMICROPELNPROJECTAPRIELADYSMEMIDE MOKORF
o _index D00k onz CAMICROPELNPROJECTAPRIELADYSMEMIIDE MOKORE
< | :

M ajit radek. fiace

&+ Wizlednj kod fixace automaticky umistit do zdrojovéha textu
7 Wizledny kod fixace umistt do schranky [copy + past]

Cancel |

V okné Seznam definovanych proménnych je zobrazen seznam vsSech nalezenych deklaraci
proménnych. Volbou Zobrazit deklarace pouze k vybranému souboru se zobrazi seznam
proménnych deklarovanych pouze v souboru, ze kterého byl Spravce zavolan. Naopak volbou
Zobrazit vsechny nalezené deklarace zobrazeny seznam obsahuje veskeré deklarace
proménnych pro dany automat.

Radek seznamu proménnych nese nékolik informaci: jméno proménné, adresu proménné v
paméti automatu(memory index) a délku v bajtech (reserved len) rezervovanou pro danou
proménnou.

Vybér fixovanych proménnych

Zaskrtavacim okénkem u kazdé proménné lze vybrat, které proménné ma spravce fixovat -
tedy pro které proménné ma vytvofit fixacni kdéd. Jiz fixované proménné jsou podbarveny
Sedivé a ve Spravci nelze odstranit volbu fixace.

Provedeni fixace

Pokud u pozadovanych proménnych zaskrtnuty volby pro fixaci, je mozné tlacitkem OK
vygenerovat fixacni kod. Ten je umistén podle prislusné volby (viz dale). Aby byla fixace
dokoncena, je doporuceno zavolat preklad (a to nejlépe po zavieni spravce proménnych).

Umisténi fixaéniho kédu po stisku tlacitka OK

Pfednastavena volba "...automaticky umistit..." umisti tento kéd do zdrojového textu, odkud byl
Spravce volan. Pokud je vybrana volba " ...umistit do schranky..." tak je fixa¢ni kdéd umistén do
schranky a ur¢en pro nasledné pouziti funkce VlozZit v editoru.

Automatickd volba funguje tak, Ze Spravce hleda programovy blok uvozeny fetézcem
STUDIOWIN_FIX_TABLE_BEGIN a ukon¢eny STUDIOWIN_FIX_TABLE_END. Pokud je tento blok
nalezen, tak novy fixacni kod je umistén prfed konec bloku. Pokud tento blok nalezen neni, tak
je tento blok zaloZzen a umistén na zacatek souboru. Je mozné tedy tento blok jako celek
premistit dle uvazeni programatora-uzivatele.

Priklad automaticky vlozeného fixacniho kédu:

-60-



© MICROPEL StudioWin verze 8.0, 2016

J1111177111777171777//PEVNE UMISTENI PROMENNYCH V PAMETI AUTOMATU/////1111111111

W

;//POZOR: zmena teto sekce muze zpusobit, ze doposud pevne umistene promenne
Y se v pameti automatu presunou na jine misto

i

;//STUDIOWIN_FIX_TABLE_BEGIN

fix x_index = (0Oxcd,2)

fix y_index = (0xcf,2)

;//STUDIOWIN_FIX_TABLE_END

i/
ST 707777111 177717777111111777777771111117771177711111117111177177117

Zruseni fixace

Jiz fixované proménné jsou ve Spravci podbarveny Sedivé a nelze je zrusit. Jedind moznost jak
fixaci zrusit, je odebrat radek ve vlastnim zdrojovém textu, ktery fixuje danou proménnou. K
nalezeni tohoto radku lze nejdfive ve Spravci pouzit tlaCitka Najit Fadek fixace, poté spravce
uzavfit. Prejit do editoru na pozadovany fixacni radek a ten odebrat. Poté co je fadek odebran
je tfeba opét provést preklad, aby dalsi volani Spravce jiz reflektovalo novy stav fixace.

Symbolicka deklarace 1/O

Editor ma k dispozici nastroj ,,Symbolicka deklarace I/o". Tento nastroj vytvofri textovou tabulku
symbolického pojmenovéani vdech vstupd a vystupl (ddle i/o) pfisluéného automatu. Automat
musi byt Fady MPC400. Tato textova tabulka se automaticky nebo ruc¢né vlozi do zdrojového
textu programu a je mozné ji poté ménit, napfiklad pfejmenovat vybrané i/o. Vytvorena
textova tabulka tvorena radky deklaraci symbolického pojmenovani i/o umoznuje pouzit dale v
programu automatu symbolické jméno i/o.

Vhodny postup pfi automatické deklaraci i/o

1. ve vlastnostech automatu vyplnime kartu Konfigurace I/O. To znamena presné zvolit typ a
pozici rozsifujicich modull. Déle je tfeba v karté periferni zafizeni spravné vloZit planované
rozsifujici moduly MEX na lince ExBus. A to véetné adres na lince ExBus a pozic a typl
jednotlivych rozsifujicich moduld MEX. Timto se nastroj symbolickych deklaraci dozvi o vSech
typech i/o které bude mit program automatu k dispozici.

2. provedeme preklad programu automatu

3. v projektu ve slozce Knihovni moduly zalozime novy soubor stp s libovolnym nazvem, napf.
IO.stp

4, v otevieném souboru IO.stp pfes mistni nabidku vyvolame nastroj Symbolicka deklarace I/0:

-61-



© MICROPEL StudioWin verze 8.0, 2016

¥sbupy / wystupy automatu x|

Seznam zafizeni a jejich konfigurace
[--] MPC40% [BA]

[16] MEX401 [A]

[20]) MEX401 [DE]

r~Format popisu ifo
Generovans symbolicke jméno Typ vstupuvistupu Uimisk&ni rvs 2afizeni PaloZka DDE pro pristup k10
10,12,12, %0, %1.... ﬂ ¥ smér ¥ typ ¥ welifina ¥ Umistén o v MEM
war word 10 abookste ioc]0].i00) Typ: WSTUR_ANALOG_0-25mé UmistersPLC_CO_I0 MEM:absword 1 21000000

1 ki6d dedlarace ijo sutomaticky umistit do 2drojovéha bty
" kid debarace ifo umistit do schrdnky (copy + paste)

| _ coed |

Seznam zarizeni a jejich konfigurace

V horni levé &asti je zobrazen seznam pouzitych roz$itfujicich moduld automatu a jeho modull
MEX véetné adres a jejich rozsifujicich moduld. Tento seznam slouZi pro kontrolu, z jakého
seznamu I/O se bude tvorit tabulka deklaraci.

Format popisu i/o
Zde nalezneme riizné prepinae a volby, které stanovi z &eho se bude fadek deklarace skladat.
Generované symbolické jméno - zde jsou dvé varianty jak se bude tvofit symbolické jméno:

a) I0, I1, 12..X0,X1... zde se symbolické jméno vytvafi tak, jak bylo zvykem na zafizeni starsi
fady MPC300, tzn. Ze tfeba analogovy vstup ma oznaceni I a vSechny vstupy stejného typu jsou
takto oznaceny a indexovany od 0O nahoru. Pokud je index vétsi nez 100 znamena to, Ze se
jedna o i/o jiz na MEXu.

b)PLC_DO_IO, MEX16_D0_I0...zde se symbolické jméno vytvafi z popisu zafizeni (PLC, MEX a
jeho adresa) dale z pismeného oznaceni rozSifujiciho modulu a jeho pozice a nakonec z typu i/o

a jeho pozice v modulu. Napfiklad oznaceni MEX16_D1_I3 znamena Ze se jedna o treti
analogovy vstup prostifedniho modulu D (pozice 1) na MEXu s adresou 16

pozn.: symbolické jméno vcCetné deklarace absolute io je soucast zdrojového textu, vse ostatni
na rfadku je jiz jen jako komentar

Typ vstupu/vystupu

Zde je mozno si nechat vytisknout pomocny text, ktery bude obsahovat smér i/o, typ, pfipadné
meéfenou veli¢inu. Slouzi to pouze k orientaci programatora pfi prochazeni tabulkou deklaraci.

Umisténi na zafFizeni

Tato volba vytiskne do komentare umisténi i/o na zafizeni. Je pouzita stejna logika popisu jako
v pripadé& varianty b) v ¢asti Generované symbolické jméno. Tento komentar mize byt vhodny
pokud se nepouzije schéma b) v symbolickém jméné&, nebo pokud se ¢asem symbolické jméno
zmeéni.

Polozka DDE pro pristup k IO

Tento text ve formé komentare u deklarace predstavuje textovy retézec pro komunikacni kanal
MEM sluzby DDE aplikace DataServer. Pokud je trfeba pfistupovat pfimo na i/o z klienta
(vizualizace ap.) je mozné pouzit pro komunikaci pfes DDE pravé tento fetézec. Pozn.: fetézec
pro MEM je az za MEM a dvojteckou.
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Umisténi deklarace i/o po stisku tlacitka OK

Prednastavena volba "...automaticky umistit..." umisti tento kéd do zdrojového textu, odkud byl
nastroj volan. Pokud je vybrana volba " ...umistit do schranky..." tak je kod umistén do
schranky a urcen pro nasledné rucni pouziti funkce Vlozit v editoru.

Automatickd volba funguje tak, Ze nastroj hleda programovy blok uvozeny fetézcem
;STUDIOWIN_IO_TABLE_BEGIN a ukonceny ;STUDIOWIN_IO_TABLE_END. Pokud tento blok
nalezen neni, tak je tento blok zaloZzen a umistén na zacatek souboru. Naopak pokud je tento
blok nalezen, tak je dalsi akce zrusena, protoze by mohlo dojit k prepsani jiz zménénych
symbolickych jmen. V tom pfipadé doporucuji pouzit uloZzeni do schranky a rucni vlozeni do
textu a je trfeba ucinit rozhodnuti, kterd tabulka je vlastné platna, pripadné obé tabulky
propojit.

Priklad automaticky vlozené tabulky deklaraci:

STT77777777771177117771117711177711777/TABULKA VSTUPU A
VYSTUPU////1111111117111111111111111117111111111111111

;Pozn.: deklarace symbolickych jmen vstupl a vystup( pomoci pole io[] je moZna jen pro
automaty rfady 400

; STUDIOWIN_IO_TABLE_BEGIN

var word PLC_BO_IO absolute iob[0].i[0] ;Typ: VSTUP_ANALOG_0-10V
;Umisteni:PLC_BO_IO ;MEM:abs;word;1;0x21000000
var word PLC_BO_I1 absolute iob[0].i[1] ;Typ: VSTUP_ANALOG_0-10V
;Umisteni:PLC_BO_I1 ;MEM:abs;word;1;0x21000002
var word PLC_BO_I2 absolute iob[0].i[2] ;Typ: VSTUP_ANALOG_0-10V
;Umisteni:PLC_BO0O_I2 ;MEM:abs;word;1;0x21000004
var word PLC_BO_I3 absolute iob[0].i[3] ;Typ: VSTUP_ANALOG_0-10V
;Umisteni:PLC_BO0O_I3 ;MEM:abs;word;1;0x21000006
var word PLC_BO_I4 absolute iob[0].i[4] ;Typ: VSTUP_ANALOG_0-10V
;Umisteni:PLC_BO0O_I4 ;MEM:abs;word;1;0x21000008

Symbolické jméno - rozbor

Editor ma k dispozici nastroj ,Symbolické jméno - rozbor". Tento nastroj zjisti umisténi symbolu
proménné v paméti automatu, vcetné zjisténi typu, formatu pfistupu pres DDE atd. Nastroj se
vola pres mistni nabidku editoru. Pokud kurzor v editoru stoji na proménné, je predano k
vyhodnoceni pfimo toto jméno a rovnou vyhodnoceno. Napfiklad symbol SECOND (systémova
proménna obsahujici vtefiny redlného casu) je analyzovana takto:
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UmistEni proménné v paméti automatu x|

—Hledana proménna

adreza PLC  jméno

|1 ISEEEIND |
wihiodnotit |

—fnaliza proménng

iméno ISEEEIND

wp v pameti Iwnrd mazka IEI:-:FF bit IEI

adreza délka pocet preku v poli
umisténi v paméti |nxnnnum 10 |2 |1

kratka adreza pro Ca, IEI:-:EI'I 10
Eizelni forméat IUﬂSiEIﬂEd

— K.anal MEM

zakladni fetézec Iabs;wu:urdj 00000110

Fetezec pro Excel [automatické &teni) |=pesddelmem!'ahs;wnrd;‘l AD=00000170°

Fetezec pro Excel [jednorazové Eteni) I=pesddelvar!'mem;read;abs;wnrd;'l :0=000007 70

fetezec pro Excel [jednorazovd 2apis) I=pesddelvar!'mem;write;abs;wurdﬂ A0x0000071710723

hodhata pro zapis |1 k|

Ddsiit |

V Casti Analyza proménné jsou zajimavé informace napf. typ v paméti (word), umisténi v
paméti nebo kratka adresa pro pristup pres prevodnik CA atd.

V Casti kanal MEM jsou nasledujici polozky:

zakladni retézec - textovy fretézec pro komunika¢ni kanadl MEM sluzby DDE aplikace
DataServer. Pokud je tfeba pristupovat k proménné z klienta (vizualizace ap.) je mozné pouzit
pro komunikaci pres DDE praveé tento retézec

fetézec pro Excel (automatické cteni) - textovy fetézec do bunky Excelu, ktery vyvola Cteni
hodnoty z proménné automatu do této bunky v Excelu. Cteni probihda automaticky a pokud
dojde ke zméné hodnoty v automatu, zméni se i hodnota zobrazena v bunce Excelu.

fetézec pro Excel (jednorazové ¢teni) - textovy fetézec do buriky Excelu, ktery vyvola
precteni hodnoty z proménné automatu do této bunky v Excelu. Cteni probéhne jednou.

fetézec pro Excel (jednorazovy zapis) - textovy fetézec do bunky Excelu, ktery vyvola
jednorazovy zapis hodnoty (prevzaté z okénka "hodnota pro zapis") do proménné v automatu.

pozn.: okénko "hodnota pro zapis" je zde pouze pro to, aby se ilustrovalo skladani fetézce pro
jednorazovy zapis...
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Vlozeni symbolu z editoru

do sledovace Ctri+F7

Pokud kurzor v editoru stoji na v libovolném misté symbolického jména proménné, tak
klavesovou zkratkou Ctrl+F7 jej vlozime do sledovace se stejnou adresou jako ma automat,

jehoZz zdrojovy text programu je v editoru otevren.

Pokud takovy sledovaC neni, bude

automaticky vytvoren. Akce je také pristupna z mistni nabidky editoru.

Tisk

Pro tisk zdrojového textu je k dispozici skupina ptikazt: Nahled tisku, Tisk..., Nastaveni
tiskarny. Tyto pfikazy jsou k dispozici z nabidky Soubor (v hlavni listé nabidek) a jsou aktivni
tehdy, pokud je editor zdrojového textu otevfen a aktivni - ma kursor. Funkce téchto piikazl je

standartni.

1| Soubor Upravy Zobrazit Mistiinabidka Nistroje Prostfed Okno  Mépovéda

Cirl+N
Ciri+0

Moy

[ | A |y G 5 X

Uit Cirl-5

Ulofit jaka. ..
Uoit vie. ..

Zalchovat projekt. ..
Export projektu
Zavit projekt

m | ﬁ .m-'-;

MNahled tisku

MNastaveni tiskarny
1 C:\MICROPEL),. . \samostatny

2 C:\MICROPEL\...\egon_state
3 C:\W_Design,... \Outputiconfig

Posledni projekty

Kioniee

.................................

Glekdlni p

60 # SCRSAVER TIME

gubrontine DefCharl ()

POSITION=8
DISPLAY=0x1F

X XK X X X

Tabulka Globalnich proménnych

Soucasti projektu je tabulka glo
stromové strukture projektu.

balnich proménnych. Nalezneme
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Pracowvni okna

(=B Projekt:pokus
e var Globalni promenne
[ Knihawni maduly

= kotel_0 TYP: 302204 Addr:D
u knihoweni moduly
[[] Sledavate

kokel_0

My Projekt E 5it
| Off-Line Mode =l

Cilem této tabulky je sjednotit symbolické nazvy pro sitové proménné pro vSechny automaty
v siti. Tabulka slouzi k vyplnéni symbolického jména u pfislusné sitové proménné, pfipadné
komentare k tomuto jménu( k proménné). To znamend, ze pokud v této tabulce priradime
sitové promé&nné symbolické jméno, mizeme toto jméno pouZit ve zdrojovém souboru
libovolného automatu, ktery je soucasti daného projektu, aniz bychom toto jméno proménné
museli znovu deklarovat. To vede k vy$si bezpeénosti programu, nebot je pro vsSechny
automaty deklarace sitovych proménnych jen na jednom misté a pokud uZivatel provede zmény

Vv ndzvu nebo v proménné, je tato zména platna pro cely projekt (je tfeba samoziejmé znovu
provést preklad a programovani).

Tabulku otevieme dvojim kliknutim (nebo kldvesou Enter) na polozku Globalni proménné ve
stromu projektu. Zobrazi se tabulka se tfemi skupinami sitovych proménnych a to:

sitové wordy D (D32 aZ D63)
sitové bity M (MO az M127)

sitové proménné (Net0 az Net255) - jedna se o pole 255 proménnych typu long, kterym Ize
L samostatné urcit typ (longword, longint a float). Tento vybér se provede
rozbalovacim seznamem u kazdé polozky L(Net).

4t DAEZ wiord MOIE komentar k promenne moje. .
+ [#F sitowvé ity M
- [#F sitowé prom. L
4t IIEE-HDat - I realne cislo keploty
4+ Met[1]
++ Met[2]
++ Met[3]

4t Met[4] [origword -
R . . I LI_I

Tabulku Ize ovladat mysSi nebo klavesnici. Levy sloupec se sklada ze stromové struktury
sitovych proménnych. Ten Ize rozbalit nebo slozit pouze mysi, kliknutim na ,plus" nebo ,minus"
v poloZce oznacujici skupinu. Dalsi pohyb po polozkach je mozny pomoci klavesami Sipek.
Dvojité kliknuti ve sloupci ,Jméno" nebo ,Komentai" prepne polozku do mddu editace. Kliknuti
do jiné polozky editovanou polozku uzavre. Stejny efekt jako dvoji kliknuti ma i klavesa Enter.
Jeji prvni stisk uvede polozku do médu editace a dalsi stisk novou hodnotu prijme.

Sit'owa proménna | ciselny bvp | jméno | komentar :I
|

Poznamka: editor jazyka Simple4 a konfiguracni tabulky maji moZnost zobrazit klavesou F4

seznam aktualnich deklaraci sitovych proménnych a vlozit jméno proménné do zdrojového textu
ze seznamu.
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Export a import tabulky globalnich proménnych

Obsah tabulky globdlnich proménnych Ize pomoci funkce export/import prendset mezi projekty.
To mdZe byt vhodné napfiklad pfi vytvorfeni celé sady proménnych, kterd se umistuje v
projektech na stejné misto tabulky globalnich proménnych. Export tabulky spociva ve vytvoreni
textového souboru deklaraci globalnich proménnych. Tento soubor Ize ru¢né upravovat,
odebirat, pfiddvat proménné. Importem souboru se deklarace proménnych presunou z
textového souboru do vnitini reprezentace tabulky globalnich proménnych.

Pfikaz pro export nalezneme v mistni nabidce polozky Globalni proménné - Tabulka glob.
proménnych - Export do souboru.

Pfikaz pro import nalezneme v mistni nabidce polozky Globalni proménné - Tabulka glob.
proménnych - Import ze souboru.

Ylagit aukamat
Wlozit soubor; Ins
Smazat el

Posunaut matar
Posunout dalt

Tabulka glob. proménnych

Export do saubary

Import ze souboru
Preklad #lt-Fa ¢

Programasan Shifk-F=

Smazat tabulku

Wi bvarit knfhom

Upozornéni: Import do tabulky globalnich prom&nnych nejdfive smaZe plvodni obsah a teprve
poté vlozi obsah z importovaného souboru. Pokud tedy je tfeba proménné pouze pfridat, je
nutné nejdrive provést export do jiného souboru a v textovém editoru tyto dva textové soubory
prislusné sloucit.

Smazani tabulky

Tato akce smaze obsah tabulky globalnich proménnych.

Format souboru exportu

Exportovany soubor tabulky globalnich proménnych je textovy a odpovida syntaxi jazyka
Simple4 s pravidly deklarace uzivatelskych jmen pro pevné registry.

radek deklarace:
proménna # uzivatelské jméno pouzitelné v programu jazyka Simple4 ; komentar
kde promé&nna mize byt:

D32 - D64 sitové proménné typu word

sitové proménné typu bit
MO - M127

NetLW[0] - NetLW[255]

sitové proménné typu longword

NetL[O] - NetL[255]

sitové proménné typu longint
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NetF[0] - NetF[255] sitové proménné typu float

Poznamka: exportovany soubor ma stejny format jako soubor, ktery se generuje pfi prekladu
a Uulastni se prekladu u automatda.

Upozornéni: pokud se pfi importu nalezne chybna syntaxe deklarace proménné, je prislusny
radek ignorovan, tedy nedojde k danému importu, ale uzivatel o této skutecnosti neni
informovan. Je treba pfi ruc¢ni editaci dbat na spravny zapis deklaraci.

Priklad exportované tabulky globalnich proménnych

;file table of variables generated from StudioWin, don't edit this file
; #PATH=C:\MICROPEL\StudioWin\Project\floatDBD\Global_net.var
; #TYPE=GLOBNET

;#ADDR=31
D32 # NET_PCykIONTime; Cyklovani v pozicich - otaceni (sec)
D33 # NET_PCykIOFFTime; Cyklovani v pozicich - prodleva (sec)

M111 # NET_NizkaTeplota;
M112 # NET_Hlavnilistice;

NetLW[190] # NET_LPBinImageO; Binarni snimek obsazenosti pozic 1-31
NetLW[191] # NET_LPBinImagel; Binarni snimek obsazenosti pozic 32-63
Knihovny

Knihovna je Cast zdrojového koédu v jazyce Simple4, ktery nejCastéji nese deklarace funkci,
které jsou obecné pouzitelné. Vyhoda pouzivani knihoven je zfejma. Uspofi opakované psani
stejnych ¢asti kddu a pokud knihovnu pfipojujeme (linkujeme) do zdrojovych soubord z jednoho
mista, tedy pouzivame jeden exemplar knihovny, tak pfipadné opravy chyb v kédu knihovny
(nebo naopak zlepseni knihovny) se projevi ve vSech souborech, kde se knihovna pouziva (resp.
linkuje).

Poznamka: Knihovnou miZe byt libovolny zdrojovy soubor STP (*.stp) nebo soubor ve
formatu LIB (*.lib), coz je specialné preloZzeny soubor STP.

Pouzivani knihoven - linkovani

Linkovani soubor( knihoven je spojovani zdrojovych soubor( za Gé&elem prekladu. V praxi to
znamena, ze pokud ve zdrojovém souboru pouzijeme funkci, nebo proménnou, ktera je
deklarovana v knihovné, je tfeba pfisluSnou knihovnu linkovat, tedy pfipojit ke zdrojovému
souboru, kde se volani dané funkce nebo proménné nachazi.

Obecné knihovna miZe obsahovat deklarace funkci, deklarace konstant, sitovych promé&nnych
apod. které mize byt vyhodné uloZzit do samostatného souboru a ten sdilet napfiklad napH¢
projektem.

Knihovny Ize pfipojit ke zdrojovému souboru jednak tim, ze se vlozi do projektového stromu a
nebo odkazem pfimo ve zdrojovém textu (to Ize doporucit jen pro psani programu bez
zavedeného a otevieného projektu.
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Poznamka: funkci je mozné volat az za mistem jeji deklarace. To znamenad, Ze je treba dodrzet
Ve Ve v 7 q- /4 e . o
spravneé poradi linkovani knihoven a souboru.

Poznamka: funkce, ktera je deklarovana, ale neni volana z programu, neni prekladacem
preloZena a tedy v automatu nezabird programovou pamét

Poznamka: je treba si uvédomit, Zze pokud ve dvou nebo vice souborech bude stejné jméno
funkce nebo globdlni proménné, dojde ke kolizi pfi prfekladu, nebot preklada¢ zjisti dvoji
deklaraci. A to presto, Ze zminénou funkci nebo proménnou v preklddaném zdrojovém souboru
pravé nepouzivame.

Poznamka: do prekladu jesté vstupuje tabulka sitovych proménnych (podrobnosti viz pfeklad a
tabulka sitovych proménnych) a tedy miZe dojit ke kolizi stejnych jmen, pokud v tabulce
globalnich proménnych pouzijeme stejné jméno proménné jako v knihovné

Linkovani v projektu

Pokud pouzivame projekt, pak se nabizi jednoduchy postup jak knihovny, resp. spolec¢né
soubory, linkovat do zdrojového souboru pfislusného automatu. Pro urceni, které knihovny se
maji linkovat do vysledného souboru pro preklad slouzi:

e slozka Knihovni moduly na Urovni projektu, ktera je spolecnd pro vsSechny automaty v
projektu (viz pfiklad Krakow_DEF a Tools)

o slozka Knihovni moduly na Urovni automatu a ma tedy rozsah platnosti jen v tomto automatu
(viz ptiklad Radic_DEF)

To znamenda, ze pokud vlozime do vySe zminénych sloZzek soubor(y), pak se automaticky
Ucastni prekladu zdrojového souboru automatu, aniz bychom museli ve zdrojovém souboru
ru¢né specifikovat linkované soubory, knihovny.

V uvedeném pfikladu pak v souboru Radic (automat 0) pak jsou k dispozici deklarace z
knihoven Krakow_DEF, Tools a Radic_DEF.

.
Projekt:Krakow0 10, baud: 57500 =
Y31 Globalni proménné

=[] Knihowni moduly

Krakow DEF

Toals
—|-{E] Radic typ:301ZFB adresa:0

=[] ¥nihovni moduly

] Sledovace

Radic

Vyhodou linkovani v projektu je i to, Ze ve stromové struktufe projektu vidime vsechny
linkované soubory a poklepem na né se pfislusny soubor otevie (pokud je ve formatu STP a
nikoliv jiz v predkompilovaném formatu LIB).

Linkovani v samostatném editoru

Oproti projektu je situace slozitéjsi. Neni zde zadny graficky nastroj (jako je okno projektu),
pomoci kterého bychom urcili soubory pro linkovani. V tomto pfipadé je treba pFimo ve
zdrojovém souboru (spravné hned na zalatku souboru) specifikovat, jaké soubory se maji
linkovat. Preklada¢ jazyka SIMPLE4 rozliSuje klicova slova $include(cesta k zdrojovému
souboru STP) a $library(cesta k souboru knihovny ve formatu LIB). Tato klicova slova uvozuji
ve zdrojovém souboru cestu k linkovanym soubortm, kterd je v kulatych zdvorkach. Tato cesta
miZe byt napsana relativné nebo absolutné. Pokud je napsana relativné, pak se chape jako
vychozi cesta pravé cesta k souboru, kde je klicové slovo include nebo library pouzito. To
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znamena, ze pokud napiSeme v souboru ZDROJ.STP napf.: $include(KONSTANTY.STP), hleda se
soubor KONSTANTY.STP v adresari, kde je vlastni zdrojovy soubor ZDROJ.STP. Naopak pfi
zapisu $include(..\KONSTANTY.STP), hleda se soubor KONSTANTY.STP v adresafi o Uroven
vySe, néz je adresar se souborem ZDROJ.STP.

V pfipadé absolutniho zapisu napf.: $include(C:\STUDIOWIN\PRIKALDY\KONSTANTY.STP), je
situace jasna.

Poznamka: $include predstavuje linkovani souboru (*.stp) a $library predstavuje linkovani
knihovny (*.lib).

Tvorba knihoven

Plati nékolik pravidel pfi psani kédu, ktery ma slouzit jako knihovna:

1) komunikace mezi zdrojovym souborem (ktery linkuje knihovnu) je ve volani funkci dané
knihovny. Globalné deklarované proménné (coz nejsou jen Globalni sitové proménné, ale také
proménné deklarované pfimo v téle knihovny, mimo funkce a podprogramy) pak slouzi
k predavani vysledkd zpracovanych volanou funkci v knihovné.

2) kéd by mél obsahovat pouze funkce a globalni proménné, nemél by obsahovat samostatny
kéd mimo deklarace funkci. Ten by se totiz pfilinkoval také do vysledného programu a zaradil
by se do hlavni smyCky programu automatu. Vyjimka: toho Ize ale opravnéné vyuzit v pfipadé
inicializace knihovny. Pokud totiZ potfebujeme knihovnu, jeji proménné inicializovat, Ize praveé
vyuzit toho, Zze se kdéd mimo podprogramy stdle vykondva a pouzit v knihovné béZnou
konstrukci

if RESET then INICIALIZACE ; kde INICIALIZACE je podprogram knihovny provadéjici potfebné
nastaveni

OvSem za podminky, ze s proménnou RESET nebude knihovna manipulovat (aby se mohly
provést i nasledujici inicializace v jiné cCasti kddu) a naopak za podminky, ze hlavni program
tuto proménnou obslouzi a po posledni inicializaci ji nastavi na nulu.

3) pojmenovani funkci a globdlnich proménnych je tfeba volit s Gvahou, nebot Ize linkovat do

jednoho zdrojového souboru vice knihoven a pfitom se nesmi vyskytnout dvé stejné jména.
Ia v o . . . r 4 Vv.v 7 s “ ’ ’ r ¢} s 7
Zalezi na tvurci knihoven, jaky system prifazovani unikatnich nazvu funkci zvoli.

Napovéda ke knihovné

StudioWin umozfiuje autorovi knihoven ulozit jako nedilnou soucast zdrojového textu také
napovédu a popis k vybranym funkcim. Tato napovéda se uZivateli zobrazi pokud knihovnu
nebo zdrojovy text vlozi do projektu a pfi psani vlastniho zdrojového textu v editoru StudioWin
vyvola seznam a napovédu k funkcim klavesou F5.

Tvorba napovédy

Napovéda se generuje na zakladé klicovych slov umisténych v zdrojovém textu. Tato
klicova slova a text vlastni napovédy musi byt pro vlastni preklada¢ komentafem. To znamena
Zze bud budou uvozeny strednikem nebo umisténa v blokovém komentafi (/* ... blokovy
komentar */).

Klicova slova napovédy:
$EXPORT, $HELP>, <$HELP

Struktura napovédy:
1. $EXPORT [nepovinny vkladany text]

Klicové slovo EXPORT uvozuje cely blok exportované funkce do seznamu, tj. napovédu a vlastni
deklaraci funkce. Po tomto slové se oCekava nepovinna napovéda a povinna deklarace funkce
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nebo rutiny.

nepovinny vkladany text -pokud se za slovem "$EXPORT:" nachazi libovolny text, je to chapano
jako pozadavek autora na vypnuti mechanismu rozebrani deklarace funkce a sestaveni jména
pro vlozeni do textu. Tzn. Ze pokud uzivatel vybere ze seznamu danou funkci bude do jehoz
zdrojového textu vloZzen pravé tento text a nikoliv jméno funkce vzniklé rozkladem deklarace
funkce.

2. $HELP>

Klicové slovo "$HELP>" uvozuje zacatek vlastniho textu, ktery je chapan jako napovéda. Tento
text mize vyuzivat nékteré HTML formatovaci znacky (viz. dale).

3. <$HELP

Klicové slovo "<$HELP" ukoncuje text napovédy.

4, nasleduje vlastni deklarace funkce nebo subrutiny, napf.:
function byte MeLine(const string txt)

ktera jiz je soucasti kddu knihovny a musi nasledovat za fadkem s napovédou nebo pfimo za
slovem $EXPORT

Priklad:

/*

$EXPORT

$HELP>

Vytvoreni polozky menu typu RADEK
Predavané parametry:

1. Parametr: text polozky

Vystupni hodnota:

0-zakaz zobrazeni 1-zobrazeni povoleno
<$HELP

*/

function byte MelLine(cosnt string txt)
/* zde je vlastni kod funkce MeLine

*/

return

Vysledkem ptikladu je tato napovéda:

subroutine BasicScreent)

ZAPNUTD =

= byte iMeLine(cosnt string txt)

POIITICN=0 L 3 ;
DISPLAY (" B bit MeT itlelconst string t=t)
= sub b eEndl(]

POSITICH=4( : :
DispDace (Nd - Melnit{bwte Startline : byvytvoFeni poloZky menu typu RADEK

function byte Meline(cosnt string kxk)

DISPLAY (™ Predavané parametry:
DizpTime (MNe 1. Paramekr: bext poloZky
DIZPLAY (™

POSITION=5I Wystupni hodnoka:

(-z&kaz zobrazeni 1-zobrazeni povoleno

Dizgpsbhit (byte(Finalioutput] ]

POSITICN=120

DISPLAY ("podruzny disple] |
Eeturh
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Tip: pouhé umisténi jména funkce nebo subrutiny do seznamu funkci dosahneme umisténim
klicového retézce $SEXPORT pred deklaraci funkce, subrutiny a to bez napovédného textu

;$EXPORT

subroutine Pokus()

return
Formatovani textu pro napovédu

Text mezi znackami $HELP> a <$HELP je chapan jako jednoduchy HTML format, ktery
umoznuje znacky uvedené v nasledujici tabulce. Tyto znacky jsou nepovinné a na rozdil od
HTML formatu je mozné fadek ukoncit také normalnim odfadkovanim klavesou ENTER (tedy
nejen znackou <br>).

Podporované formatovaci znacky HTML:

<p>

<br>
<font>..</font>,
<b>..</b>,

<i>..</i>,

<u>..</u>,

<strong>..</strong> (stejny vyznam jako <b>),
<em>..</em> (stejny vyznam jako <i>),
<sub>..</sub>

<sup>..</sup>.

e« Pozn.: Ze znacky <font> je podporovana jen zména barvy v parametru COLOR,
kde barva je udana v hexadecimdlnim tvaru Napfiklad, "<font color='#ffff00'>"
(to je Zluta barva).

Pouziti napovedy

Napovéda se v editoru StudioWin vyvold kladvesou F5 nebo z mistni nabidky editoru.
V zobrazeném okné& je moZné se pohybovat Sipkami nahoru a dold nebo mysi. Pfi prechodu
kurzoru mysi pfes polozku seznamu se zobrazi napovéda, kterd obsahuje plnou deklaraci funkce
a pod linkou je komentar (ten ktery je ohrani¢en slovy $HELP> komentaf <$HELP). Pokud je
néktera polozka vybrana a stisknuta klavesa ENTER, dojde ke vlozeni jména funkce a jejich
parametrd, ale bez typl, do mista volani. Pokud v deklaraci ndpovédy bylo za slovem $EXPORT
nalezen text ,je tento text vloZzen misto jména funkce. Podrobnéji v kapitole Editor zdrojovych
textl

Preklad knihovny do formatu LIB

Prostfedi StudioWin umoznuje libovolny, bezchybny, zdrojovy soubor (*.stp) prelozit do
knihovny (*.lib). K prekladu knihoven slouzi funkce VytvoFit knihovnu. Tato funkce je
dostupna z hlavni nabidky Nastroje - Vytvoreni knihovny. Staci pak vybrat v dialogu pro
vybér souboru pfislusny soubor (*.stp) a pokud preklad probéhne bezchybné, je vysledna
prelozend knihovna ulozena pod stejnym jménem jako zdrojovy soubor (*.stp), ale s pfiponou
(*.lib) a to ve stejném adresafi. Uplna cesta je vypsana do vystupniho okna.

Preklad

Ptekladem rozumime pFevod zdrojovych souborl jazyka Simple4 do souboru *.dnl, kterym lze
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automat naprogramovat. Vyvojové prostfedi StudioWin ma dispozici dva typy prekladacg.
Plvodni, pouZity v prostfedi PesPRO, ktery je nazvan SIMPLE2. Novy preklada¢ nese oznaleni
SIMPLEZ4 a je automaticky nastaven jako vychozi typ prekladace pro preklad.

Pavodni preklada¢ SIMPLE2

Je zde nékolik ddvodd, pro¢ pouzit preklada¢ Simple2 pro preklad zdrojovych textd, presto, Ze
novy preklada¢ zaru&uje zp&tnou kompatibilitu zdrojovych souborl co se tyée prekladu.

Zasadnim dlvodem je potfeba nového firmwaru v automatu, aby zdrojovy soubor pfeloZzeny
novym prekladacem SIMPLE4 byl v automatu funkéni. Samoziejmé je mozné i do starsiho
automatu nahrat novy firmware, ale ne vzdy to bude jednoduché feSeni u jiZz sestavené a bézici
aplikace. Dal§im dlvodem je, Ze nékteré typy automat( z principu nemohou pojmout program
prelozeny novym preklada¢em (jedna se pouze o automat M66 a MT101). U téchto automatd je
tfeba si tuto skutecnost uvédomit a rovnou pfi psani programu pro tyto automaty pouZivat
syntaxi jazyka Simple2.

Upozornéni: pouziti prekladace SIMPLE2 je omezeno na vyslednych 32kB kddu. Na rozdil od
programu PesPRO, kde bylo mozné pfti prekroceni hranice 32kB program rozdélit na dvé casti,
tato moznost ve StudioWin neni a je tfeba pouZit nov&jsi preklada¢ SIMPLE4. To ale miZe
narazit na nevyhovujici firmware v automatu (pak je tfeba tento firmware aktualizovat).

Volba prekladace

Vybér typu prekladace nalezneme bud'v dialogu Vlastnosti automatu, pokud pouzivame projekt
a nebo primo v dialogu Vlastnosti prekladu, ktery se zobrazi pred kazdym prekladem pri pouziti
samostatného editoru (viz samostatny preklad).

Volani prekladu

ZpUsob vyvoldni prekladu je stejny jak pro soubor v projektu tak i pro samostatné stojici
soubor:

e tladitkem prekladu z lidty nastrojt

G % (@)

e z mistni nabidky — Preklad (jak v mistni nabidce projektu tak v mistni nabidce editoru)

e klavesovou zkratkou Alt+F9 (jak v projektu tak v editoru)

Pfed kazdym ptekladem se provede uloZeni soubord, které se Gcastni piekladu a jsou pfipadné
otevfeny v editorech. V obou pfipadech nalezneme vysledek pfekladu a vypis pfipadnych chyb
ve Vystupnim okné.

Preklad projektu nebo €asti projektu

Soucasti akce preklad projektu (nebo jen automatu, periferie) jsou tyto ¢asti:

1. Tabulka_globalnich_proménnych. Preklad generuje soubor s deklaracemi uzivatelskych
jmen proménnych. Tato tabulka je spoleénd véem automatlm a predstavuje spojujici prvek
mezi automaty v siti, nebot pojmenovava sitové proménné uzivatelskymi jmény, které jsou pak
dostupné véem zdrojovym souboriim v projektu.

2. Globalni slozka Knihovni_moduly. Tato slozka je opét spole¢nd viem automatim a jeji
smysl je poskytnout spole¢né symboly, konstanty, deklarace typt apod. véem automattm.

3. Slozka Knihovni_moduly prekldadaného automatu. Soubory v této sloZzce jsou dostupné
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pouze danému automatu.
4. Zdrojovy soubor automatu Ten by mél obsahovat vilastni vykonny kéd.

To znamena, ze prekladame-li automat v projektu, prekldddme tim zaroven celou skupinu
[¢]
souboru.

Preklad mUZeme vyvolat v zdsadé dvéma zpUsoby:
e volanim prekladu z projektového okna

e volanim prekladu z okna editoru, ve kterém je otevien zdrojovy soubor automatu
Volani prekladu ze spravce projektu

Zde je rozhodujici vybrana polozka stromu projektu. Pokud je vybrana nejvyssi polozka Projekt
pak se prekladaji postupné vSechny automaty v projektu. Pokud je nékde nalezena chyba, dany
automat se preskocCi a pokracuje se v prekladu u dalsiho automatu. Pokud je vybrana jen
poloZzka automatu, pak se preklada pouze vybrany automat.

Pro vyvolani prekladu z projektového okna neni potfeba mit otevieny zdrojovy soubor
v textovém editoru.

Volani prekladu z okna editoru

Jestlize je otevreny zdrojovy soubor soucasti projektu, pak se preklada ten automat, kterému
patH zdrojovy soubor pravé otevreny v editoru. Pfi tomto zplsobu vyvoldni prekladu se v okné
projektu automaticky stane aktivni pfislusny automat. To znamenda, Ze pokud pracujeme na
zdrojovém souboru, ktery je soucasti projektu, nemusime prechazet do okna projektu a tam
volat preklad, ale staci ho vyvolat pfimo v editoru.

Preklad samostatného souboru

Samostatny preklad je preklad zdrojového souboru, ktery je otevien v textovém editoru a
pfitom zminény soubor neni sou¢dsti pradvé otevieného projektu (nebo projekt vibec otevien
neni). Tuto skuteCnost zobrazuje editor textem v titulku svého okna ,samostatny editor...".
V tomto pripadé je pro preklad pouzit pouze v editoru otevieny soubor zdrojového textu.

Upozornéni: Pokud neni zdrojovy soubor STP soucasti projektu, tak nelze pouzit automatické
spojeni s knihovnou, tabulkou globalnich proménnych apod., jako je to mozné pfi prekladu
souboru, ktery je soucasti projektu.

Po vyvolani pfekladu se zobrazi dialog Vlastnosti,

Pieklad souboru x|

Soubar |E:'xMin:rn:npel"-.Studiu:nWin'\F'n:niec:thfree.stp

— Maztaveni pro preklad a download

Adreza autornatu |-| j

Tup prekladace |3i""'|:'|'E’_“"4 j

Typ autarmatu I am j

zust | ok |
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kde je treba specifikovat (pokud jiz neni nastaveno z predchoziho prekladu):

e adresu automatu. To z toho dlvodu, aby bylo mozné po bezchybném prekladu nové vznikly
seznam symboll (proménnych pouzitych v programu) rozeslat sledova¢dm, které zobrazuji
hodnoty z automatu s danou adresou

e typ automatu, pro ktery ma byt vysledny kdéd urcen

e typ prekladace, ktery chceme pro preklad pouzit

Potvrzenim OK je spustén vlastni preklad. Pokud jsou nalezeny chyby v prekladaném textu,
vypis chyb je zobrazen ve vystupnim okné. Poklepem na tyto chyby se zobrazi pfislusny textovy
editor a zobrazi chybu ve zvyraznéném radku (viz Textovy editor ).

Pokud preklad dopadl bezchybné, vysledek prekladu, tedy soubor pro zatazeni do automatu
(*.dnl) a vibec vSechny mezivysledky prekladu, jsou ve stejném adresarfi jako prekladany
soubor. V tomto pfipadé je ve Vystupnim okné zprava o bezchybném prekladu a jsou aktivni
polozky v nabidce umoznujici programovani automatu.

Poznamka: pokud je otevieny projekt a zdrojovy soubor otevieme jinak nez pres okno
Projektu, tfeba pomoci nabidky Soubor-otevfit a otevirany soubor je soucasti projektu, je po
otevreni projektem identifikovan jako soubor, ktery je soucasti projektu a dale je s nim také tak
zachazeno.

Vysledky prekladu

Vypis chyb s jejich popisem, které vzniknou béhem prekladu zdrojového textu je zobrazen ve
Vystupnim okné, které se automaticky objevi (pokud bylo skryto). Prekladac rozliSuje dva typy
chyb:

upozornéni tento druh chyby neni zdvazny z hlediska vytvofeni vysledného kédu, ale

(WARNING) je doporuceno pfi¢inu této chyby ovéfit (typickym prikladem je prace s
neinicializovanou proménnou)

zavazna chyba tato chyba neumozni vytvofit vysledny kod a je nutné ji opravit

(ERROR)

Soucasti celkové informace o chybach je informace, ktery automat nebo soubor byl prekladan a
vysledny pocet chyb.

Ovladani vystupniho okna

Dvojitym poklepanim na fadek (nebo stisknutim klavesy ENTER) ve vystupnim okné, kde je
popsana chyba se otevie pfislusny editor se souborem, kde byla nalezena chyba a vysviti se
chybovy fadek. PFi tomto zplsobu se kurzor pfesune do textového editoru pfimo na Fadek
s chybou.

il Freklad automatu: PFLC1, typ: 303Z, adresa: 1 —========= :_J

ERROR @ [C:AMICROPELASIUDIOT400%FROJECIY
ERROR @ [C:\MICROPEL\STUDIOT400%FROJEC
EFROR : [C:\MICROPEL‘STIUDIOQT400%FROJE

——————————————————— pofet chyb : 3 , pofet upozorméni: 3——————————-

IETADY W MERTIDEMD 2 DEMO2.5TE]: line[92] :ofekava se -» end

FRIKLADYMENUDEMOZ\E \DEMOZ.5TP]: line[97] :olekivA se -> end

_____________________ T -~ Famlrl d4 4 e T . T, + B e e e
konec pEekladu, polet chyb : 3 -

Jednoduchym poklepanim nebo pohyb klavesami (Sipka nahoru, Sipka dol(, mezernik) ve vypisu
chyb se zobrazuji chyby v oknech editorl (ale jen pokud jsou soubory otevieny, pokud nejsou,
neotviraji se) aniz by se kurzor presouval do textového editoru.
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Tip: Mezernik (klavesa SPACE) ve Vystupnim okné cyklicky prochazi chyby a pokud jsou
prislusné editory otevreny, pak se do popredi dostane vzdy soubor i s vyznacenou chybou. Tim
je mozné rychle ziskat prehled o celé skupiné chyb a zvolit vhodné reseni.

Ovladani z editoru

i soufast projektu, automat:rizeni, adresa:b, soubor:michani = |EI|E|

war bit michani ukonceno b
war bit michani spusteno

]

L

Iif [reset)] then begin
P inicializace casovace timeoutu

timeocut = 0
lastsec = second
exit
toto je chyba
end hl
+| | AW

Pokud se nachazime v editoru kde je zobrazen chybovy fadek, tak rychly pfechod na dalsi nebo
predchazejici chybu v tom samém souboru provede klavesova zkratka:

Tip:
Alt+F7 predchazejici chyba
AlIt+F8 nasledujici chyba

Programovani

Programovani automatu je =zatazeni vysledku prekladu, souboru (*.dnl), do automatu
(simulatoru). Podminkou tedy je bezchybny preklad a samoziejmé pfipojeny automat (nebo
zapnuty rezim simulator). S tim souvisi fakt, Zze pokud byl posledni preklad bezchybny, jsou
tlacitka a nabidky spoustéjici programovani aktivni, v opa¢ném pripadé jsou neaktivni. Automat
mUZeme programovat vysledkem piekladu, ktery vznikl bud’ prekladem samostatného souboru
nebo prekladem automatu v projektu. Pfed kazdym programovanim se provadi kontrola na
zménu dat ve zdrojovych souborech. Pokud je tato zména zaregistrovana, spusti se nejdfive
automaticky novy preklad. Pokud je bezchybny, pokracuje se v programovani, jinak je akce
ukoncena.

Vyvolani programovani

Programovani muiZeme vyvolat tlac¢itkem VTR nastroj nebo z mistni nabidky -
Programovani. V neposledni fadé je to klavesova zkratka Shift+F9. Podminkou je samoziejmé
bezchybny pfeklad, jinak jsou nabidky a tlac¢itka pro programovani neaktivni.

whGE X5 =

I

& 14

Kontrola stafi souboru pro programovani
Pfed vlastnim programovanim automatu souborem *.DNL se provadi kontrola stafi prelozeného

* DNL souboru vGé&i programu, ktery je v automatu. Pokud je soubor uréeny k programovani
starsi nez ten, ktery se jiz nachazi v automatu, je uzivatel na tuto skute¢nost upozornén.

Poznamka: k této situaci muze dojit i neopodstatnéné, pokud se chybné zméni ¢as na PC

Programovani v projektu
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Pro programovani v projektu plati v zdsadé to samé co pro preklad v projektu. Vyvolat
programovani mdzeme jak z okna Projektu tak z okna Textového editoru, kde je otevien soubor
projektu. Pokud vyvolame preklad z projektu, zalezi na aktivni polozce projektu. Je-li vybran
Projekt, provadi se programovani vdech automat( postupné, pokud je vybrédn néktery automat
provadi se programovani pouze daného automatu. Pokud vyvolame programovani z editoru,
programuje se ten automat, kterému otevreny soubor pfFislusi.

Programovani ze samostatného editoru

Podmmkou je bezchybny preklad samostatného souboru. Programovani vyvolame bud' tlacitkem

® nebo z mistni nabidky - Programovani, nebo klavesovou zkratkou Shift+F9. Programuje se
automat s tou adresou, kterd byla nastavena (resp. kterda je nastavena) ve vlastnostech
editoru. Tato adresa je zobrazena v titulku okna. Pokud adresa nesouhlasi s pozadovanou
adresou, je mozné zménit adresu editoru v jeho vlastnostech.

Sledovacé

Sledovac je specialni okno, které zobrazuje v redlném cCase pozadované hodnoty uloZzené v
pamé&ti automatd nebo simuldtor( (viz Simuldtor). Po otevfeni sledovade je jeho okno prazdné a
uzivatel si jednotlivé proménné, nebo celé skupiny které chce zobrazovat, vklada sam.
Podminkou spravné funkce je spusténi komunika¢niho serveru DDE (viz. Server DDE), nebo
zapnuti rezimu Simulator (viz Rezim simulator).

D:mnl[l] 303 =] - =

: 124380
F'u:u:etKS L2 A7 2471
Pocetk5_L3 7ERE
PacetvaD_L1 93
PocetwaD_L2 217
FocetaD L3
Rychlogt 1
Rychlogtl2
RychloztL3

EX 1

—L [ MDD

Poznamka: okno sledovace je umisténo v plovoucim okné&, které pfi premisténi na plose
vyzaduje specialni manipulaci (viz Plovouci a pevna okna).

Sledovaé s upozornénim na moznou chybu

Pokud sledovac zjisti, ze bud neni dostupny automat s poZzadovanou adresou nebo informace o
promé&nnych (soubor DNL) je zastaraly vUé&i automatu tak zobrazi ¢ervenou grafickou znaéku v
zahlavi sledovace. Znamena to moznou (ale nikoliv nutnou) nekompatibilitu mezi prekladem a
programem zatazenym do automatu/simulatoru. Pfi kliknuti na znacku se zobrazi zprava proc je
vyhlasena nekompatibilita mezi sledovacem a automatem.

I:LFISEI:

HOLR TITIIT?
SECOND 77977777

|
K1 ]
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Zalozeni sledovace

1.

Z okna Sit nebo z okna Projekt v Pracovnim okné vybereme pozadovany automat, ktery
chceme sledovat a v jeho mistni nabidce vybereme pftikaz VloZit sledovac¢ (nebo klavesovou
zkratkou Ctrl+F7). Takto vloZzeny sledovac si jiz nese informaci o adrese automatu a typu ze
kterého bude vycitat data. Takto vytvoreny sledovac¢ neni soucasti projektového stromu a po
jeho zavfeni je nenavratné zrusen.

Vlozenim souboru sledovace do projektu, presnéji do slozky Sledovace v automatu. VlozZit
mUZeme neexistujici soubor (projekt si ho sd&m vytvoii) a nebo jiz existujici soubor
sledovade(*.wwf), ktery mlze jiz nést informace o tom, které polozky ma zobrazovat. Takto
vloZeny sledova¢ ma tu vyhodu, Ye je souédsti projektu a miZeme ho kdykoliv zavfit a pak
opét otevrit s vlozenymi proménnymi, které tam byly posledné.

Jako jakykoliv jiny dokument pfes ptikaz Soubor - Novy v nabidce piikazi (nebo tla¢itkem
Novy) a vybérem typu dokumentu - Sledovac. V tomto pripadé je treba specifikovat adresu
automatu, ze kterého ma Cist poZzadovana data. Tuto adresu nastavime pres mistni nabidku
sledovace - Nastavit adresu.

Otevienim souboru (*.wwf) pres nabidku ptikazd Soubor-Otevfit. V tomto ptipadé sledovaé¢ méa
nastavenou adresu, kterou mél v okamziku uloZeni souboru a lze ji ménit.

Poznamka: v pfipadé, Ze je sledovac otevien jako soucast projektu (jeho soubor je ve slozce
Sledovace), pak takovému oknu nelze ménit adresu z mistni nabidky automatu, ale pouze pres
vlastnosti zastupce automatu v projektu.

Poznamka: Pokud je sledovac otevien na zakladé souboru (*.wwf), pak jeho titulek na prvnim
misté obsahuje jméno souboru (*.wwf), pak adresu a pak typ automatu. V pfipadé ze neni
zalozen na souboru (*.wwf) tak nese titulek nazev Sledovac, pak adresu.

Vlozeni polozek do sledovate

Ve sledovaci je mozné zobrazovat vsSechny dostupné proménné. Jsou to jednak systémové
proménné, které souvisi stypem automatu a jednak proménné, které jsou pouzity
v prelozeném zdrojovém souboru (pozn.: zdrojovy soubor a sledovac¢ spojuje shodna adresa).
Plati, Ze do sledova¢e muZeme vlozit libovolny symbol. Pokud sledova¢ jeho umist&ni v paméti
automatu zna, tak jeho hodnotu zobrazi, pokud jeho umisténi nezna, zobrazi misto jeho text
,hedefinovan".

Vlozit polozku nebo pole promé&nnych Ize nékolika zplsoby:

1. Z mistni nabidky sledovace vybrat pfikaz VloZ nebo klavesu Insert, zobrazi se dialog s
edita¢nim oknem a vypln&nym seznamem, jehoZ obsahem je kombinace symboll vzniklych
prekladem a systémovych proménnych danych typem automatu:
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¥loZ poloZku x|

EDITALIN | vzt |
BRIGHT

CLE, j WloZit a odejit |
CLRSEC

COMTRAST

]

Dy

Dretail
EDITIMSERT
EDITSTART
ERROR_ADDR
ERROFR_BF&R
ERROFR_BFSH
ERROR_CODE
ERROR_HFSR
ERROR_MMFAR
ERROFR_MMFSRE
ERROR_UFSR

E=LIST_CHAMGE
ExLIST_GLBADR ;I Odeijit |

Tip: NapiSeme-li do editacniho okna pocatecni pismeno/pismena hledané proménné, seznam
symbol( se pfesune na prvni nalezeny symbol. Pak mizeme postupovat $ipkami v seznamu az
na pozadovanou promeénnou. Klavesou Enter pak vlozime tuto proménnou do sledovace aniz by
se dialog zavrel. Znovu je mozné vybrat proménnou a klavesou Enter vloZit do sledovace atd.
Nakonec klavesou Esc dialog uzavieme a tim proces vkladani ukoncime.

2. Dalsi moznosti je vlozit symbol pfimo z editoru zdrojového textu a to bud pfes mistni
nabidku nebo klavesovou zkratkou Ctrl+F7.

3. Dalsi moznosti jak vlozZit polozku do sledovace je z mistni nabidky vybrat pfikaz Systémové
proménné (proménné, které souviseji s danym typem automatu jako je napf. SECOND,
SPEED, CLK, vstupy, vystupy ap) nebo UZivatelské proménné (proménné deklarované a
pouzité v programu, ktery musi byt prelozen).

Zobrazi se dialog se zaskrtavacim seznamem.
a0z x|

= | ]S I
=~ Casaovac(
CLE[O] Cancel |

TOk[0]

TEM[O]

TOE[O

TOF[O]

TRA[O]

T[O]

Casovac 1

F-1 Casovac 2 ;I

O080O®OO0

Je mozné vybrat kofen seznamu, tim se vyberou vSechny polozky. Nebo zaskrtnout jednotlivé
polozky. Potvrzenim OK se vlozi zaskrtnuté polozky do sledovace.

Struktury a pole
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Sledova¢ umoznuje zobrazit jednak jednoduché proménné a pak také umozfuje zobrazit
struktury a pole. Pokud je polozka zadana do sledovace struktura nebo pole, zobrazi se jejich
prvnich N hodnot ve slozenych zavorkach bez symbolickych ndzvi u jednotlivych hodnot. Pro
zobrazeni jmen jednotlivych polozek struktury nebo pole je tfeba stisknout klavesu Enter a tim
provést rozbaleni struktury (pole).

V titulku sledovace je za znakem @ zobrazeno jméno struktury (pole), jejiz polozky sledovac
zobrazuje. Pokud tedy je v titulku sledovace znak @ - znamena to, Ze sledovac je zanoreny do
uvedeni struktury (pole) a lze pouzit tlacitko Esc pro vystoupeni o Uroven vyse.

test [ 1] K10 8. x

HOUR Enter
MINUTE 5 >
SECOMD StackWw/[2]

Stackw[3]
Stackw/[4]
Stackw/[F]
Stackw/[E]

TEAR

. Esc
4] | i E

Do struktury nebo pole se nofime klavesou Enter a zpét se dostaneme klavesou Esc.

Pozn.: pokud chceme zobrazit jednotlivé polozky struktury (pole) v zakladnim zobrazeni
sledovace /v zobrazeni, které umoznuje vkladat symbolické polozky/, Ize zadat jako symbolické
jméno jeji plné oznaceni napfr.: mojestruktura.polozkaA, nebo v pfipadé pole - Stack[10]
atd.

Lokalni proménné

Sledova¢ umozniuje zobrazit lokalni proménné, které jsou deklarovany uprostfed funkce nebo
procedury. ProtoZe lokalni proménné mohou mit stejné symbolické jméno jako globalni
proménna, je jméno funkce nebo procedury chapano jako jméno struktury, ktera ma své lokalni
proménné jako svoje datové cleny. Je-li ve zdrojovém kodu deklarovana funkce nebo
procedura, lze jeji jméno pouzit jako jméno pro vlozeni do sledovace a toto jméno bude
chapano jako jméno struktury. Tato struktura pak ma cleny, které odpovidaji lokalnim
proménnym stejnojmenné funkce.

wvar word glocbalni zmena m‘m—'_ a2l x
globalni_zmena
subrontine Marsni () fEEni HDE

wvar word mujScav
wvar byte teplota

if(globalni_zmena <> 0) then

begin m.'Stav 0
mujScav = mujScav + 1 |
teploca = L[32]
end | I LI

Pozn.: je mozné vlozit jednotlivé lokalni proménné funkce primo do zadkladniho zobrazeni
sledovace /v zobrazeni, které umoznuje vkladat symbolické polozky/ a to tak, ze lokalni
proménnou vlozime spolu se jménem funkce (struktury). V nasem pfipadé napfr.:
mereni.mujStav

Mistni nabidka sledovace

Polozky sledovacCe lze prfes mistni nabidku sledovace vymazat, editovat hodnotu (zapsat do
proménné automatu, simuldatoru), prepnout jejich zobrazeni mezi dekadickym a
hexadecimalnim, vnofit se do polozky, pokud je strukturou nebo polem. Tyto akce je mozné
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provést pres mistni nabidku nebo pomoci klaves.

Mistni nabidka sledovace:

polozZka
Vioz
Vymaz
Edituj

Binarné
Dekadicky
Hexadecimalné
Text

Zasobnik

Uzivatelské
proménné

Systémové
proménné

Inspekce
Zav¥i inspekci

Nastav adresu

Uloz jako

Export / Import

klavesa popis
Insert vlozi dalsi poloZzku/polozky do sledovace
Delete  odstrani vybranou poloZku sledovace

Enter a) vyvola dialog, ktery umozni zapis hodnoty do proménné

b) pokud je polozka "nedefinovana", zobrazi se znovu dialog
pro vlozeni a jméno polozky je mozné upravit (neni tieba
polozku mazat a vkladat znovu)

volba pro binarni zobrazeni vybrané polozky

volba pro dekadické zobrazeni vybrané polozky
volba pro hexadecimalni zobrazeni vybrané polozky
volba pro textové zobrazeni vybrané polozky

rychlé vlozeni polozky zasobniku ( Stack )

zobrazeni uzivatelsky deklarovanych proménnych v
programu Simple4

zobrazeni seznamu systémovych proménnych automatu

Enter vnoreni do polozky, pokud je to pole nebo struktura
Esc vystoupeni ze struktury, pole o jednu Uroven vyse

Pokud sledova¢ nema nastavenou adresu automatu, je tato
poloZka pristupnd a umoznuje nastavit adresu sledovace.

Funkce ,Uloz jako" umozni ulozit obsah sledovace do
souboru s formatem *.wwf. Takovyto soubor je poté moZno
vlozit jako staly sledova¢ do projektového stromu.

Export/import symbolt a hodnot ze sledovace do textového
souboru.

sledovacOl [30] MTH

Wlog Ins
15 Wy maz Del
17 Edituj Enter

CLRSEC
HOUR
SECOMD

Binarné
Dekadicky

v Hexadecimalné
Texk
Zasobnik

‘ I I |Zivatelskeé proménné
Syskémoyé promenné

Inspekce Ertet

Zawriinspekc o

Maskaw adresu
o jako
Export [ Impark r
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Export a import

Sledova¢ umoZfiuje export symbold a hodnot ze sledovade do textového souboru. Akce je
pristupna z mistni nabidky sledovace. Format textového souboru je velmi jednoduchy: kazdy
symbol je vytiStén na samostatném fadku, jeho hodnota je od symbolu oddélena mezerou.
Exportu je mozno pouzit napfiklad pro ulozeni stavu proménnych pfi ladéni programu v
automatu, nebo k editaci ndzvl prom&nnych mimo sledova¢, kdy se pouzije libovolny textovy
editor a poté funkce importu symboll do sledovace.

Funkce importu umozni vlozit symboly z textového souboru do sledovace. Vkladaji se pouze
symboly, hodnoty jsou ignorovany.

Uzavieni sledovace

Uzavienim sledovace rozumime zruSeni jeho pohledu pomoci tlacitka ,x“ v titulkové listé okna.
Pokud takto uzavieme sledovac, tak zmizi a jeho vnitfni data, tedy seznam zobrazovanych
poloZzek je zapomenut. Vyjimku tvofi pfipad, kdy sledoval byl otevien na zakladé souboru
sledovace ve slozce Sledovace v projektu.

Sledovad [ 9] 302X%E

Sledovac lIze také pouze skryt (a tedy nepfrijit o vytvoreny seznam) a to tlacitkem "_" v titulkové
listé okna. Podrobné&ji v kapitole Plovouci a pevna okna.

Komunikace s automaty, simulatory
Prostredi StudioWin umoznuje komunikovat s automaty pfipojenymi k PC nebo se simulatory.
Komunikaci se rozumi zejména:

1. programovani

2. vycitani a zapisovani dat (proménnych)

3. nastavovani provoznich parametrt sité

Normalni, zakladni rezim aplikace StudioWin sméruje tyto pozadavky na redlné a pfipojené
automaty. Tato komunikace je zprostredkovana samostatnou aplikaci MICROPEL DataSERVER
nebo MICROPEL PesDDE v zavislosti na pouzitém komunikatoru CA.

Specialnim rezZimem komunikace je rezim Simulator, pri kterém se pozadavky sméruji nikoliv na
realné automaty, ale na simulované automaty (simulatory). Simulované automaty, dale jen
simulatory, jsou objekty na pracovni plose StudioWin.

Rezim Simulator a server DDE

Aby bylo mozné se simulovanymi automaty (simulatory) pracovat (vytvofit objekt simulatoru,
programovat simulator ap), je tfeba prepnout ze zakladniho rezim prostfedi Studiowin do
rezimu Simulator, kde veskeré pozadavky na automat (Programovani, zobrazovani proménnych
ve Sledovacdi) jsou smérovany do pfislusSného simulatoru. Toto prepnuti je mozné jednak
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z hlavni nabidky Prostrfedi-Simulator a jednak prepinacem B v nastrojové listé Simulator/DDE.
Pokud je tento rezim zapnut tak je prepinac ve stisknuté poloze.

A) Rezim simulatoru vypnut, pozadavky na komunikaci jsou smérovany na server DDE, tedy na
realné automaty.

Fiiipravan Idroj dat: server DDE OVR: M

B) Rezim simulatoru zapnut, pozadavky na komunikaci jsem smérovany na simulatory.

Fiiipravan Idroj dat: Simulétor OVR: M

Poznamka: prechod z rezimu Simulator do zakladniho rezimu neuzavira oteviené simulatory,
v /4 e v, s r v . v r r o .
pouze pozadavky programovani a vycitani dat sméruje opet do realnych automatu (pokud jsou

pripojeny).

Upozornéni: protoze na plode mize byt simuldtor automatu a pfesto data mohou byt étena z
s 7 Iy v ] s v . ’ V. . ’ ’ v ’ PV, v
realne sité automatu (a obracene) je zapnuty rezim Simulator zvyraznen ve stavoveé liste.

Simulator

Prostfedi StudioWin umoznuje simulovat automaty (fady MPC, K, Ex, CA3/GSM). Simulace
spoCiva jednak v zobrazeni celniho panelu pfislusSného automatu (vcetné displeje a tlacitek)
v samostatném okné pracovni plochy StudioWin a jednak v simulaci vykonavani zatazeného
programu. Simulovanych automatd miZe byt najednou spusténo vice, pri¢emz plati to co pro
redlné automaty. Tedy Ze stejné jako redlné automaty sdileji navzdjem sitové proménné, tak i
simulované automaty sdileji sitové proménné mezi sebou.

Pfi zavreni projektu nebo pfimo pfi ukonceni aplikace StudioWin jsou ulozeny hodnoty v paméti
simuldtoru automatl a periferii do souboru projektu (véetné sitovych proménnych), takze pfi
dalSim otevieni projektu je plné obnoven predchazejici stav. Je tedy mozné mozné pokracovat v
testovani jako by projekt nebyl u zavfen.

Priklad simuldtoru typu 303Z se zatazenym vzorovym prikladem SpinaciHodiny:

[20,MainSwi, = =
SPINACI HODINY gl G| ] 2]
@9.69, 18:29:55 line [
ssooDEEON ermr-%|0’|sf|
EHT - hlawni menu alarm &

Vyznam informacnich hodnot v modrém pruhu simulatoru zleva do prava: adresa
simulatoru, jméno zatazeného programu, typ simulovaného automatu nebo periferie, stav
simulatoru (RUN - simulator bézi, IDLE - stoji, ERROR - chyba v simulovaném kodu)
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Vytvofeni simulatoru

Simulator automatu nebo periferie vytvofime nasledovné:

1. aplikaci StudioWin pfepneme do rezimu simulator

3. v projektu vybereme pozadované zarizeni, které chceme simulovat

2. vyvolame akci Programovani

Programovani je mozné vyvolat bud z otevieného projektu (nad automatem nebo nad celym
projektem a tim vytvofit najenou celou fadu simulatord) nebo z editoru zdrojového textu.

Pokud se volda akce Programovani pfi otevieném projektu a vybraném automatu, vytvofi se
simulator s adresou a typem odpovidajicim programovanému automatu projektu.

Pokud se vyvola akce Programovani ze Samostatného textového editoru, je vytvoreny simulator
nastaven podle Vlastnosti textového editoru (coz je adresa a také typ. automatu).

V obou pripadech je nové vytvoreny simulator naprogramovan pozadovanym kdodem stejné tak,
jako by byl pfipojeny automat.

Poznamka: simulator je umistén v plovoucim okné. Manipulace na ploSe s timto druhem okna
je popsana v kapitole Plovouci a pevna okna

Poznamka: pokud je jiz simuldtor vytvofen, jsou nasledné preklady zdrojovych textl
automaticky programovény do pfislusnych simulatord, aniz by bylo tfeba provadét vlastni akci
Programovani. A to i v pfipadé, ze docasné neni zapnut rezim Simulatoru.

Okno Sit’ v rezimu Simulator

V rezimu Simuldtor je vokn& Sit seznam otevienych a spudténych simuldtorl. Pro
simulatory seznamu je mozné volit, pfes mistni nabidku, akce:

Zobrazit, zavfit simuldtor (simuldtor mdze byt skryty, viz. Plovouci a pevna okna)

Restart, Spustit, Zastavit simulator
Vlozeni sledovace
Upload/download paméti simulatoru

Vlastnosti

Dialog vlastnosti, vyvolany napf.: Alt+Enter je pouze informativni, nelze pomoci néj hodnoty
nastavovat, k tomu je tfeba pouzit mistni nabidku simulatoru.

Poklepem na polozku simuldtoru v okné sit se zobrazi pfislusné okno simuldtoru (muze byt
vyhodné pfi velkém mnoZstvi oken otevienych na plose).
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Pracovni akno

Sirnuldtor: adr:20 jméno: bypr 3037

My Projekt ﬁ Sit |
[ Off-Line Mode |

Poznamka: simulator Ize ovladat, tedy zastavit, spustit, restartovat stejné jako realny automat
z mistni nabidky zastupcl simulatord v okné sit.

Ukoncéeni simulatoru

Ukonceni simulatoru se provede uzavienim prislusného okna simulatoru, nebo z mistni nabidky
7 . 7 v 1,/ . . r o
pro zastupce simulatoru v okné Sit (kde je seznam simulatoru).

Poznamka: Pfepnutim rezimu Simuldtor do zakladniho reZimu nedojde k uzavieni simulédtord
pouze k pfesmérovani pozadavkl komunikace do kanalu do serveru DDE (tedy do pfipojenych
automatud).

Specialni typy simulator

Vé&tdina simulovanych typl zafizeni ma intuitivni ovladani. N&které typy simulovanych zafizeni
jsou vsak z hlediska simulace komplikované&jsi a pro snazsi a rychlejsi ovladani simulatoru jejich
popis uvadime.

Simulator GSM brany

Simulator GSM brany je simuldtor modulu CA3/GSM. Umoziuje simulovat a odzkouset funkci
SMS zprav a hlasového volani a to bez fyzického zafizeni CA3, bez GSM modemu a bez potreby
mobilniho telefonu. To Setfi jak naklady pfi vyvoji aplikace tak ¢as nutny k otestovani SMS
brany. Simuldtor CA3/GSM simuluje jak vlastni GSM branu CA3, tak klavesnici a displej
mobilniho telefonu.

Zalozeni GSM brany do projektu

1. VloZeni zastupce zafizeni CA3 do projektu (ve StudioWin)

Pomoci funkce: VioZeni automatu a vybérem zafizeni CA3 se vlozi do projektu zastupce
modulu CA3

=15 Projekt:GsM
a1 Globalni proménné
[ Enihowni moduly
l GATE bvpiCAS adresa:l

Mty Projekt IE Sffl

2. Zalozeni souboru konfigurace CA3 (v aplikaci MICROPEL CAsetup)
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K nastaveni CA3-GSM brany slouzi samostatna aplikace MICROPEL CASetup (zkontrolujte,
zda-li je instalovana na vasem pocitaci).

—Zakladni vlaztnozti—— = o

Typ zerven; IW vI Jréna komunikatans IKDTELN,E'-.
Jrméno komunikatoru sloudi k mechlé identifikaci
Hesla: | 0 komunik.atom « prehledech =ité automatd poskytovanich

hestinlslcén pechas napr. SHAlioW
Eienlo b Ak st el o SRS £ et b aanany, O S 8BRS POt act Bt o)

pak. j& pouzit pristup bez hesla

Zatizeni zité: o - I - | Adreza w st | 1 e I - | [T Bez adiesy
Maztavte zatizeni zité v rozzabu 10% - 30%, hodnotu valte M aztavte adresu komunikators v sitt automatd, Adresa
podle maoZztyi pougitich sitovich proménnich v automatech  wwhrazena pro komunikator nezmi bit pouzita pro 2adng
na zit. Pro wétginu aplikaci wwhowi hodnota 50%. dali prvek zité [automat, periferni atd. ]

FIM: | 1234 [T BezPIMu [ Pfimé propojeni

PIM wuplite podle viofens Sk karty Fripojeni CA3 je realizovano kabelem pres linku R5232
bez pouziti GSM modemu. Modul M5 brane ma
omezensé moznosti,

— Dogtupné moduly

‘ ¥ 5SHMS brana [T Wyzokd priorta SMS b odul wimény dat a ovladani automatd pomoci SMS zpraw. | El I

Po spusténi programu MICROPEL CAsetup, je tfeba zalozit novy konfiguracni soubor pro
zafizeni CA3 (s koncovkou *.ca). Je doporuceno zaloZit tento soubor pFimo v adresafri
odpovidajicimu slozce CA3 v projektu StudioWin (na obrazku to bude cesta .\GSM\GATE)\ viz
obrazek projektového stromu). Mimo jind nastaveni je tfeba aktivovat modul SMS brana. Pod
tlacitkem Modulu pro vyménu dat pomoci SMS nalezneme konfiguracni nastroj pro SMS (viz
dokumentace k programu CAsetup).

Poté co je nastaveni Uplné se provede preklad prfikazem Nastroje-pfeklad. Prekladem vznikne
pozadovany soubor nastaveni (s koncovkou *.dnl), ur¢eny k zatazeni do komunikatoru CA3.

3. Vlozeni souboru konfigurace CA3 do projektu (ve StudioWin)

Pokud jiz je vytvoren soubor nastaveni pro modul CA3 ( s koncovkou *.ca), vlozZi se do projektu
a to do slozky modulu CA3 (pfikazem VlozZit soubor provedeném nad slozkou CA3).

Pozn.: pro vSechny modul CA nese konfiguracni soubor koncovku *.ca. Pokud by byl vlioZzen do
projektu soubor *.ca urceny pro jiny modul CA nez pro CA3, bude na to uzivatel upozornén
zlutym vystraznym trojuhelni¢kem u ikony souboru.

=B Projekt:GsM
3¢ Globalni proménné
[ Enihowni moduky
= . GATE bvpiCTAS adresa: 1
E kotelna

Mty Projekt Sit

Spusténi simulatoru GSM brany

A. Simulator se vytvofi na zakladé vyvolani akce Programovani nad zastupcem zarizeni CA3
nebo jeho konfigura¢niho souboru. viz Vytvoreni simulatoru
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B. Dalsi moznosti vytvofit simulator z aplikace CASetup:
1. zapnout rezim Simulator ve StudioWin - ptikazem Prostredi-Simulator

2. poklepem na zastupce souboru v projektu se zobrazi dialog Vlastnosti konfigura¢niho souboru
modulu CA. Stiskem tlacitka Otevfit zdrojovy soubor spustime program CAsetup s jiZ otevienym
zdrojovym souborem (*.ca)

¥lastnosti konfiguratniho souboru modulu CA x|

Projekt |E:'xMic:rnpeI'xF'rniec:thGSM'x
Soubaor IE:RMicrnpeIHF‘rDiect'\GSMHG.&TE'\ku:utelna.dnl

Adreza v =it automati |1 _
Typ modulu IE.-’-‘-.E

3. zkontrolovat v programu CAsetup pfikazem Soubor-Nastaveni komunikace cil komunikace. V
tomto pripadé je nutné nastavit Simulator (jméno sluzby byva pessimul), coz je aplikace
StudioWin v rezimu Simulator.

Typ zpojeni
R = CAZ a3 a4 T GSM % Simulétor

Wlastnost — _ s

. i | ezzimul
Jméno serveru Simulatan ' e I

Drefault |

4, spustit programovani pfrikazem Nastroje - zataZeni. Tim se poZadavek na programovani
dostane do aplikace StudioWin a tam se vytvofi pFislusny simulator CA3/GSM.

Poznamka: simulator CA3/GSM lze vytvofit i bez zalozeného projektu, postup je viceméné
stejny: jen je treba spustit aplikaci CAsetup samostatné a v té otevrit poZzadovany soubor pro
nastaveni CA3. Pokud je cil komunikace Simulator a aplikace StudioWin je v rezimu Simulator,
pak se prikazem Nastroje-zatazeni v programu CAsetup vytvofi simulator CA3/GSM (v aplikaci
StudioWin).

Ovladani simulatoru GSM brany

Piiklad: nasledné popsana prace se simulatorem vyuzivda projektu Test_ca3.prj,
distribuovaného v instalaci StudioWin v adresafi ./Projekty/Priklady/Gsm_Brana/Test_ca3

Zaslani dotazovacich, nastavovacich SMS do simulatoru
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Pokud je simulator GSM brany spravné vytvoren a je do néj nahrana konfigurace z programu
CASetup, tak je na displeji je zobrazen napis KONFIGURACE ZATAZENA. Pak lze vyzkousSet
odesilani a pfijem SMS do GSM brany.

[ 1,77,CA3,RUN] 3 -

sMs | e editor SMS zpravy
D sl I

power @ wn O lne O ero B ]

Pozn.: pokud je na displeji silumatoru zobrazen text: NENI ZATAZENA KONFIGURACE, je treba
postupovat podle bodu 2. v kapitole Vytvoreni simuldtoru GSM brany

K odeslani SMS slouzi tlacitko SMS na panelu simulatoru. Jeho stiskem se vyvola Editor zprav,
ktery v hlavnim edita¢nim okénku umozni napsat zpravu tak, jak by se psala pomoci mobilniho
telefonu (v prikladu je to zprava "+kotelna"). Navic editor zprav umoznuje také zadat telefonni
Cislo tohoto pomysiného mobilniho telefonu, ze kterého se zprava odesila. To slouzi k ovéreni
nastaveného seznamu prav pro jednotliva telefonni Cisla. Tlacitkem OK je zprava odeslana z
tohoto pomysiného telefonu do simuldtoru CA3/GSM.

x|
Editor S5 zprawy Ok I

|+kn:|telnc'4 Zruit |

Telefonni &izlo |+42|:||3|;|21 4188

Fomoci editoru zapigte SM5 zpravu, kterd bude odeslana do komunikagniho modulu Ca3. Test simuluje zprawu
odezlanou z mobilniho telefonu a telefonni Gizlo identifikuje mobilni telefon z néhoz e zprava odeslana.

Pokud je zprava spravné napsana, simulator GSM brany tuto zpravu ma ve svém nastaveni a
telefonni Cislo je ze seznamu povolenych (pokud nejsou povolena vsechna telefonni Cisla), tak
se na panelu simulatoru zobrazi odpovéd na tuto zpravu, kterou odesila simuldator GSM brany (v
nasem pfikladu je to odpovéd na zpravu +kotelna).

komu je SMS poslana
A vlastni text SMS

powe: B mwn [0 me [ eor

V prvnim fadku nese plocha displeje simuldtoru informaci o telefonnim Ccisle na které tato
zprava byla odeslana. Ve zbylé casti displeje se zobrazuje jiz vlastni zprava SMS. Tlacitko Dalsi
umoznuje zobrazit dalSi zpravu, kterd se odesild na stéle tu samou dotazovaci/pfikazovou SMS
(v nadem pFipadé +kotelna). Vysvétleni: pfijem dotazovaci/nastavovaci SMS mize vyvolat
odeslani rlznych SMS zprav na vice telefonnich ¢isel (pokud je to nastaveno v konfiguraci
modulu CA3 - viz CAsetup).

Vyvolani alarmovych, informacnich SMS a hlasového volani/prozvonéni ze simulatoru

K odeslani SMS zpravy ze simuldtoru (presné&ji k provedeni ddvky, kterd miZe obsahovat vice
SMS a volani) dojde stejné jako v realné aplikaci nastavenim fidici proménné z nulové hodnoty
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na ¢&islo pozadované zpravy k odvysilani (To kterd sitovd proménnnd D je fidici proménné se
nastavi programem CAsetup). V pfikladu je fidici proménna D33 (oznacena jako CTRL). Pokud
ta se nastavi napfiklad na 1 (at ru¢né sledova¢em nebo programem automatu-simulatoru) tak
se zobrazi na displeji simulatoru CA3/GSM zprava SMS, ktera by byla odeslana na telefonni cCislo
uvedeném na prvnim Fadku displeje. Tlalitko dalSi opét slouzi k zobrazeni dalsi zpravy SMS,
kterd by se pfipadné odeslala jako reakce na nastaveni fidici proménné D33 na hodnotu 1.

Zobrazeni prozvonéni / volani na simulatoru

Pokud simulator vykonava v davce pfikaz prozvonéni / volani, je tato skute¢nost zobrazena v
kénku signalizace volani/prozvonéni.

o signalizace volani

0 signalizace prozvonéni

Pozn.: popis vlastnich piikazl prozvonéni/volani, naleznete v dokumentaci k modulu CA3

Priklad Text_ca3

V prikladu Test_ca3 vyzkouSejte nastavit ve sledovaci proménnou CTRL na hodnotu 1 nebo v
simulovaném automatu stejného projektu v menu GSM brana je moznost vykonat davku pfimo
vybérem polozky Vyvolat SMS Alarm. Na displeji se zobrazi alarmova SMS zaslana na uvedené
tel. Cislo. Signalizace v pravém dolnim rohu znamena, ze v davce je dalsi pfikaz. V nasem
prikladé se jedna o pfikaz prozvonéni, ktery bude zobrazen ikonkou zvonecku.

signalizace
voldni/prozvonéni

powet @ wn [0 fne [0 enor @ | signalizace dalSi davky

Simulatory periferie EX

Vétsina simulovanych typd periferii ma intuitivni zobrazeni nebo ovladani &elniho panelu (pokud

o v . ’ 7 7 Ve Ve v . v 7w Ve 7 v ’ . v r
vubec nejaké ovladani ma) a nevyzaduje dle naseho minéni zvlastni popis. Neékteré typy
periferii vSak pro snazsi a rychlejsi ovladani simulatoru presto uvadime.

Poznamka: prikady se simuldtory periferii pro StudioWin naleznete v instalaci a to v dresafi
projekt( - podadresat Priklady/Periferie

Simulator periferie EX 01 a EX 01A

Panel simulatoru obsahuje oto¢né kolecko, tlacitko, indikaci ¢ervena a zelena LED, posuvnik pro
nastaveni teploty a v pfipadé typu EX01A také indikaci stavu ONLINE a tlacitko pro zménu
pristupového kodu.
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[ 5,77,Ex014,RU 2. x

o Ctoéné koledko

@ T)a51tko

T emperature 2941
N -=— Teplota
_
ONLINE [] Kéd F__Indikace OMNLIMNE a zmeéna
kod pro stay OMNLIMNE

Nastavovaci prvky

Otocné kolecko prvek potenciometru ovladame mysi s to stiskem levého tlacitka
a tazenim po obvodu potenciometru

Tlacitko ovladame mysi pomoci stisku levého tlacitka

Teplota snimanou teplotu nastavujeme pomoci posuvniku "Temperature".

Aktualné nastavena hodnota je ve stupnich Kelvina, tedy ve stupnich v
jakych poskytuje teplotu realna periferie

Simulator periferie EX 06

Panel simuldtoru obsahuje indikaci LED, stav vystupu YO, stavy externich vystupl EXT1, EXT2 a
stav sirény. Dale na panelu najdeme oblast pro simulaci pfiloZzeni Cipové karty - presnéji se
jedna o prepinani stavu karta nepfilozena a karta pfiloZzena a tlacitko pro zménu cisla ID karty.

RUN] B

[ 5,77,EX086,
oblast pro simulaci priloZzeni cipové karty - stiskem

N 0 leveho taditka mysi
° [

u BT x
B ExTZ

— 0 . ||l o sren ID-Kéd bity 00-07  D-Kéd bity 08-23 1D -Kéd bity 24-39
7T |85 |43605 |43605 Zrusit |

Pomoci trojice poli zadejte identifikacni kad prikladané karty, F.od bude
Hadibeo pro 7mény 1D kart\:‘; odwyzilan do sitovich proménnich po stizku ikony identifilaéni karty

Nastavovaci prvky

prilozeni Cipové karty pokud je stisknuto levé tlacitko mysi ve vymezené oblasti (viz obrazek)
zméni se stav simulace prilozeni / oddaleni ¢ipové karty. Aktualni stav je
znazornén obrazkem v této oblasti

zména ID karty tlacitkem ID se vyvola dialog pro zménu cisla ID karty. Tedy cCisla, které se
bude vysilat do sitové proménné v dobé stavu "¢ipové karta pfiloZzena"

-9(0-



© MICROPEL StudioWin verze 8.0, 2016

Simulator periferie EX08

Panel simuldtoru EX 08 obsahuje tlad¢itka pro zmé&nu digitalnich stavy, indikaci RUN a indikaci
stavu ON LINE - stavu, kdy je stav digitalnich vstupl vysilan do sitovych promé&nnych.

] -

e -é tacitka pro zménu digitalnich
W01 K2 93 %4 vstup X0-X4

O un B
e EX08 indikace wysilnani stavd X do sité

Nl o =0 [

Nastavovaci prvky

vstupy X0 - X1 sada 4 tladitek pro zmé&nu stavu digitalnich vstupt. Pokud je vstup v
logické jednicce, je jeho tlacitko zobrazeno Zluté, jinak Sedivé

Simulator periferie EX08

Panel simulatoru EX 10 obsahuje tla¢itko pro zménu analogovych hodnot I0-I14 pomoci dialogu
se Ctyfmi svislymi posuvniky. Dale je na panelu indikace RUN a indikace stavu ON LINE - stavu,
kdy je stav 10-14 do sitovych proménnych.

L5,77.EX10, NI L. Hacitko pro wwwolani dialogu na zméenu 10-14

g vsoo oM Ny kM By
3 - - [

n Orun ]

onune EX 10

"
M msEm :

|

|

[343 [ 667 [ 867 | 286

idnikace wysilani stravd 1 do sité

Nastavovaci prvky

tlacitko I0 - I3 vyvola dialog pro zménu analogovych hodnot

Server DDE

Prostfedi StudioWin komunikuje s automaty, pfipojenymi k PC prostfednictvim serveru DDE
(MICROPEL DataServer nebo MICROPEL PesDDE). Jednad se o samostatny program, ktery
zajistuje propojeni mezi prostfedim StudioWin a vlastnimi automaty. Hlavni aplikace StudioWin
komunikuje se serverem DDE komunikacnim protokolem DDE systému Windows. Tato metoda
komunikace pak umoznuje, aby ve stejnou chvili mohla komunikovat s automaty dalsi aplikace,
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nejen vlastni aplikace StudioWin.

Aby prostfedi mélo stale informace o pfipojenych automatech, je mozné tuto aplikaci serveru
DDE automaticky spoustét pfi spusténi prostredi StudioWin (pak se také pfi zavreni prostredi
StudioWin aplikace serveru DDE automaticky ukonci).

Vlastnosti a vybér serveru DDE je mozné nastavit v karté Komunikace s automaty. Ta je
pristupnd bud’ z hlavni nabidky pfikazl z Prostfedi-Nastaveni nebo tla&itkem Z nastrojové

liSty.
Spojeri s sutomaty | Cesty | Eclor | Simdhor| Zilohovis|
Datoy server

W Automaicky spoushét dabor serves o spojeni ¢ aubomaly

™ PeDDE pro pfevodnik CA1 [RS232)

" PesDDE pro prevodhik CA2 [LISE)

[N

% DiataSerem
- pro prewodnik CAZ1, CAJ, CA4
plime pfiposend pfes LSB [MPC405...)

reiat vybraného senven

M izery Hiedand thiftw DDE:> > pesddad

Volby podle pfipojeného prevodniku (komunikatoru CA):

sit automatt neni pfi této volbé se nespousti zadny komunikacni server DDE

pripojena (moZnost simulace automatl zdstava zachovéna)

CA1l (RS232) pfi spusténi aplikace StudioWin se zaroven spusti server PesDDE s
nastavenim pro prevodnik CA1

CA2 (USB) pfi spusténi aplikace StudioWin se zaroven spusti server PesDDE s
nastavenim pro prevodnik CA2

CA4 (USB, RS232, pfi spusténi aplikace StudioWin se zaroven spusti server

Ethernet) DataSERVER. Ten je potifeba nastavit samostatné pres jeho

ovladaci panel

Kontrola verze spusténého serveru DDE
StudioWin po pfipojeni k serveru DDE provadi kontrolu jeho programové verze. Pokud zjisti, ze

pripojeny komunikacni server DDE je starSi nez vyzadovany, zobrazi vystrazny dialog, kde
uvede i verzi pozadovaného serveru DDE.
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Soubory prostredi StudioWin

Veskeré soubory, které prostiedi StudioWin pouzivd pro svoji ¢innost se nachazeji v jednom
adresari. Tento pracovni ,domovsky adresar je vétSinou nazvan StudioWin. Z toho plyne, Ze
instalovani a odinstalovani prostfedi je velmi jednoduché, nebot se jedna o prosté kopirovani a
mazani souborl. Pfi odinstalovani prostiedi pak mame jistotu, e ndm v poéitaci nezbyly zadné
zapomenuté soubory. To se samozfejmé& netykd souborl, které uZivatel vytvad v ramci
projektd, prekladu apod.

Jak bylo rfe¢eno v domovském adresafi StudioWin jsou veskeré soubory, které jsou potiebné
pro ¢innost prostfedi. Nalezneme zde soubory exe, dll, def,sym, inc,pif, dsk atd.

V domovském adresafi jsou dalSi podadresare (pokud nebyli pfi instalaci urCeny jinde), jejichz
soubory Uzce souvisi s ¢innosti prostiedi StudioWin. Jedna se o adresare:

PESDDE - v tomto adresafi nalezneme soubory serveru PesDDE.
DATASERVER - v tomto adresafi nalezneme soubory serveru DataServer.

TEMP - tento adresai pouzivad prostiedi StudioWin jako skladit& soubor(, které maji dodasny
vyznam a nebo soubor(, které je potfeba uchovat mezi dvémi zpusté&nimi instancemi
StudioWin.

DOC - v tomto adresafi je dokumentace k prostiedi StudioWin

PRIKLADY - v tomto adresafi nalezneme priklady projektl, ukazky zdrojovych textd

Soubory projektu

Struktura souborl projektu na disku ma oproti stromové struktufe projektu, kterou vidime
v okné Projekt (v Pracovnim okné), odliSnou strukturu. Nasleduje popis jednotlivych polozek
projektu ve stromové strukture okna Projekt a jejich reprezentace na disku.

Projekt: pokud je zaloZzen novy projekt, vytvofi se na disku v zadaném adresafi adresar se
jménem projektu a v ném je soubor (*.prj), taktéz se jménem projektu.

Tabulka sitovych proménnych: je reprezentovdna souborem jmenoprojektu_net.var, ktery je
také v adresari projektu.

Knihovni moduly (projektu): tato slozka nema vlastni reprezentaci a soubory do ni vlioZzené
nalezneme pfimo v adresafi projektu (neni nutné kosatit strukturu dal$im adresafem, nebot se
soubory odlisi minimalné pfiponou). Pokud jsou vlozeny do projektu tzv. odkazem, nejsou ani
v adresafi projektu (viz. soubor odkazem)

Automat: je reprezentovan v adresafi projektu podadresafem se jménem automatu. V tomto
podadresafti nalezneme soubory, které souvisi s automatem.

Knihovni moduly (automatu): tato slozka nema vlastni reprezentaci a soubory do ni viozenég,
nalezneme je pfimo v adresafi automatu (neni nutné kosatit strukturu dal$im adresafem, nebot
se soubory odlisSi minimalné pfiponou) nebo jsou jinde pokud jsou do automatu vlozeny tzv.
odkazem (viz. soubor odkazem)

Sledovace: plati to samé co pro slozku Knihovni moduly

Hlavni zdrojovy soubor: jedna se o soubor (*.stp), nalezneme ho v adresafi automatu, pokud
neni vlozen do projektu tzv. odkazem (viz. soubor odkazem)
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